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1- INTRODUCCION

El Real Decreto 1105/2014 de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la
Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato como consecuencia de la implantacion de la Ley
Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa (LOMCE), ha sido
desarrollado en el Principado de Asturias por el Decreto 43/2015, de 10 de junio, por el que se regula
la ordenacion y se establece el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en esta comunidad.

El presente documento se refiere a la programacién docente del segundo curso de ESO de la materia
de Matematicas. Forman parte de esta programacion docente los elementos integrantes del curriculo
de la Educacion Secundaria Obligatoria, en los términos en que se definen en el articulo 2 del Real
Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre:

a) Objetivos de la Educacién Secundaria Obligatoria, entendidos como referentes relativos a los
logros que el alumnado debe alcanzar al finalizar cada etapa, como resultado de las experiencias de
ensefianza-aprendizaje intencionalmente planificadas a tal fin.

b) Competencias entendidas como las capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos
de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria, con el fin de lograr la realizacién adecuada de
actividades y la resolucion eficaz de problemas complejos.

c) Contenidos o conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que contribuyen al
logro de los objetivos de la Educacién Secundaria Obligatoria y a la adquisicién de competencias.

d) Estandares de aprendizaje evaluables. Son las especificaciones de los criterios de evaluacion
que permiten definir los resultados de aprendizaje, y que concretan lo que el estudiante debe saber,
comprender y saber hacer en cada asignhatura; deben ser observables, medibles y evaluables vy
permitir graduar el rendimiento o logro alcanzado.

e) Criterios de evaluacion que son el referente especifico para evaluar el aprendizaje del alumnado.
Describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe lograr, tanto en conocimientos como
en competencias; responden a lo que se pretende lograr en cada asignatura.

f) Metodologia didactica o conjunto de estrategias, procedimientos y acciones organizadas y
planificadas por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la finalidad de posibilitar el
aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos planteados.

Este real decreto, se basa en la potenciacién del aprendizaje por competencias, integradas en los
elementos curriculares para propiciar una renovacién en la practica docente y en el proceso de
ensefianza y aprendizaje. Se proponen nuevos enfoques en el aprendizaje y evaluacion, que han de
suponer un importante cambio en las tareas que han de resolver los alumnos y planteamientos
metodolégicos innovadores.

La competencia supone una combinacion de habilidades practicas, conocimientos, motivacion,
valores éticos, actitudes, emociones, y otros componentes sociales y de comportamiento que se
movilizan conjuntamente para lograr una accioén eficaz. Se contemplan, pues, como conocimiento en
la practica, un conocimiento adquirido a través de la participaciéon activa en préacticas sociales que,
como tales, se pueden desarrollar tanto en el contexto educativo formal, a través del curriculo, como
en los contextos educativos no formales e informales.

Las competencias, por tanto, se conceptualizan como un «saber hacer» que se aplica a una
diversidad de contextos académicos, sociales y profesionales. Para que la transferencia a distintos
contextos sea posible resulta indispensable una comprensién del conocimiento presente en las
competencias, y la vinculacion de éste con las habilidades préacticas o destrezas que las integran.

El aprendizaje por competencias favorece los propios procesos de aprendizaje y la motivaciéon por
aprender, debido a la fuerte interrelacion entre sus componentes: el concepto se aprende de forma
conjunta al procedimiento de aprender dicho concepto.

Se adopta la denominacion de las competencias clave definidas por la Unién Europea. Se considera
gue «las competencias clave son aquellas que todas las personas precisan para su realizacion y



Programacién Matematicas 2 ° ESO. 2021-2022

desarrollo personal, asi como para la ciudadania activa, la inclusién social y el empleo». Se identifican
siete competencias clave esenciales para el bienestar de las sociedades europeas, el crecimiento
econémico y la innovacién, y se describen los conocimientos, las capacidades y las actitudes
esenciales vinculadas a cada una de ellas.

De conformidad con lo establecido en el articulo 2.2 del real decreto 1105/2014, de 26 de diciembre,
las competencias del curriculo seran las siguientes:

a) Comunicacion linguistica.

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
¢) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

g) Conciencia y expresiones culturales.

Para una adquisicion eficaz de las competencias y su integracién efectiva en el curriculo, deberan
disefiarse actividades de aprendizaje integradas que permitan al alumnado avanzar hacia los
resultados de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.

Se potenciara el desarrollo de las competencias Comunicacion linguistica, Competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia.
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2-OBJETIVOS DE ETAPA

Segun lo establecido en el articulo 11 del real decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, la Educacion
Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les
permitan:

a)

b)

d)

e)

f)

a)

h)

m)

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las
demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y
grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos vy la igualdad de trato y de
oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio
de desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos y ellas. Rechazar la discriminacion de las personas por razén de sexo o por cualquier
otra condicibn o circunstancia personal o social y los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacién basica en el campo de las
tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en su persona, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, en
Su caso, en la lengua asturiana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento,
la lectura y el estudio de la literatura

Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los
demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de otras personas, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica
y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la
dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

Conocer y valorar los rasgos del patrimonio lingiistico, cultural, histérico y artistico de
Asturias, participar en su conservacion y mejora y respetar la diversidad linguistica y cultural
como derecho de los pueblos e individuos, desarrollando actitudes de interés y respeto hacia
el ejercicio de este derecho.
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3- METODOLOGIA, RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES CURRICULARES

El proceso de ensefianza y aprendizaje se centrard en el caracter instrumental y formativo de las
matematicas, fundamental para el desarrollo cognitivo del alumnado. Concretamente, tendra por
objeto el desarrollo de las siguientes capacidades:

- Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo e incorporar al lenguaje y modos de argumentacién
las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos matematicos o cientificos
como en los distintos ambitos de la actividad humana.

- Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar
y utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.

- Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor, utilizar técnicas de
recogida de la informacion y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el
uso de distintas clases de nimeros y la seleccion de los calculos apropiados a cada situacion.

- ldentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos y otros)
presentes en los medios de comunicacion, internet, publicidad u otras fuentes de informacién, analizar
criticamente las funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacién
para una mejor comprensién de los mensajes.

- Reconocer las formas y relaciones espaciales que se presentan en la vida cotidiana, analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y sensibilizarse a la belleza que generan al tiempo
que estimulan la creatividad y la imaginacion.

- Utilizar de forma adecuada los distintos medios tecnolégicos (calculadoras, ordenadores y otros)
tanto para realizar célculos como para buscar, tratar y representar informaciones de indole diversa y
también como ayuda en el aprendizaje.

- Actuar ante los problemas que se plantean en la vida cotidiana de acuerdo con modos propios de la
actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precisién en el
lenguaje, la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de
soluciones.

- Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacion y
resolucion de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de
las estrategias utilizadas en funcion del andlisis de los resultados y de su cardcter exacto o
aproximado.

- Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en la propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito y adquirir un nivel de autoestima adecuado que le
permita disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos y utilitarios de las matematicas.

- Integrar los conocimientos mateméaticos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.

- Valorar las matematicas como parte integrante de nuestra cultura, tanto desde un punto de vista
histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual y aplicar las competencias
matematicas adquiridas para analizar y valorar fendbmenos sociales como la diversidad cultural, el
respeto al medio ambiente, la salud, el consumo, la igualdad de género o la convivencia pacifica.

En conclusion, se plantea una metodologia activa y participativa, en la que se utilizaran una diversa
tipologia de actividades (de introduccion-motivacién, de conocimientos previos, de desarrollo [de
consolidacion, funcionales o de extrapolacion, de investigacion], de refuerzo, de recuperacion, de
ampliacion/profundizacion, globales o finales).
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El alumno ocupa un lugar central en todo proceso de ensefianza-aprendizaje. Es el alumno el que ira
construyendo sus propios conocimientos a partir del uso de la tecnologia y de diversos materiales
manipulables, encontrando el equilibrio entre la interaccion participativa y el trabajo individual. El
objetivo fundamental es que el alumno desarrolle las competencias clave que le permiten transferir el
conocimiento y las habilidades adquiridas para afrontar la vida cotidiana.

Entre las propuestas metodoldgicas encaminadas a la consecucion de este objetivo fundamental
destacan el uso de la tecnologia como herramienta de aprendizaje, el aprendizaje por descubrimiento
partiendo de la manipulacién, el aprendizaje cooperativo, la realizacion de actividades diversas
fundamentadas en la teoria de las inteligencias mdltiples y la practica de técnicas para aprender a
pensar con destreza.

e Uso de la tecnologia como herramienta de aprendizaje: la interactividad de las herramientas
digitales permite a los alumnos sentirse protagonistas de su propio aprendizaje. El hecho de
recibir una respuesta inmediata (feedback) sobre las acciones que se realizan en el
dispositivo contribuye al desarrollo de la competencia de aprender a aprender en el alumno.

e Aprendizaje partiendo de la manipulacién: a partir de la manipulacién de distintos materiales
se pretende llegar a la abstraccion de un contenido desde lo concreto.

e Aprendizaje cooperativo: este aprendizaje se pone en practica mediante estructuras
cooperativas, es decir, técnicas o formas de trabajo en equipo, con roles asignados a sus
miembros, unos tiempos establecidos y unas pautas de organizacién para desarrollar una
tarea o actividad.

e Teoria de las inteligencias multiples: esta teoria es el fundamento que sustenta la
diversificacion de actividades relacionadas con destrezas vinculadas al desarrollo natural y
real de las situaciones del dia a dia para potenciar capacidades que aportan al individuo
flexibilidad y creatividad a la hora de enfrentarse a nuevos retos.

e Aprender a pensar con destreza: las principales aportaciones de esta metodologia es la
sistematizacion de las habilidades de pensamiento (destrezas y rutinas) y su representacion
fisica con organizadores gréaficos que permiten visibilizarlas de forma normalizada. El objetivo
fundamental es el desarrollo del pensamiento analitico, critico y creativo.

METODOLOGIA PRESENCIAL:

Durante los primeros dias del curso académico se revisa que los alumnos puedan entrar en la
plataforma Educamos y se facilita al alumnado nuevo las distintas credenciales digitales que les
permitan acceder a dicha plataforma.

En las primeras semanas, se desarrollan actividades de formacién destinadas al alumnado, que
permitan el conocimiento y el manejo de sus libros y plataformas digitales que se utilizaran a lo largo
del curso en cualquiera de los escenarios previsibles.

El profesor ira explicando los contenidos en el aula y el alumnado pondr4d en practica sus
conocimientos y las competencias adquiridas con actividades que se realizardn de manera individual
o grupal, utilizando diferentes herramientas, dependiendo del tipo de actividad: libro digital, libreta,
aplicaciones Office 365 (One Note, Stream, Whiteboard, Forms, Teams ...) y /o entorno virtual de
aprendizaje (EVA).

La plataforma Educamos serd el medio de informaciéon y comunicacién con familias y alumnos en
cualquiera de los escenarios (presencialidad o no presencialidad debido a posibles cuarentenas o
aislamientos por indicacion de las autoridades sanitarias).

Los recursos educativos y las herramientas digitales que se van a utilizar en el proceso de
ensefianza-aprendizaje estan incluidas dentro de la plataforma Educamos (libros digitales, entorno
virtual de aprendizaje, aplicaciones del Office 365).
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METODOLOGIA NO PRESENCIAL:

Durante la actividad lectiva en el modelo no presencial, las clases se impartirdn a través de la
aplicacion TEAMS, los alumnos se conectaran a las clases diariamente siguiendo su horario
lectivo. Es fundamental que haya comunicacién entre el profesor y el alumnado (audio y/o video).

Cada profesor dejara diariamente registradas las tareas de su asignatura en la plataforma Educamos,
en el apartado de Programacion- Agenda- Tareas. De esta forma las familias, los alumnos, los
profesores de cada grupo y su tutor serdn conocedores de las tareas de todas las materias.

Para aquellos alumnos con dictamen, el profesor de la asignatura en coordinacion con los profesores
de PT y AL, realizaran si se requieren conexiones por TEAMS individualizadas y utilizaran actividades
adaptadas a las necesidades de cada uno. Ofreciendo asi una atencién individualizada y un
seguimiento mas personalizado.

Se hara un seguimiento del alumnado y se mantendra contacto activo con este y sus familias a través
de la plataforma Educamos o en su defecto en caso de dificultad, de manera telefénica.

En cuanto a las alternativas no digitales para casos excepcionales, el centro les dejara en préstamo
equipo informatico.

Para el envio, recepcion y elaboracién de explicaciones y/o actividades individuales o grupales, se
utilizarén diferentes herramientas dependiendo del tipo de actividad: libro digital, aplicaciones Office
365 (One Note, Stream, Whiteboard, Forms, Teams ...) y /o entorno virtual de aprendizaje (EVA)

En caso de volver a la actividad presencial, se les hard un seguimiento para comprobar que hayan
adquirido los contenidos impartidos durante su periodo no presencial.

Evaluacion inicial:

El proceso de evaluacion inicial engloba acciones que permiten identificar el nivel competencial inicial,
asi como la deteccion de las necesidades particulares de atencion educativa y la situacién global del
grupo. Este planteamiento implica las siguientes actuaciones:

La revision de los informes individualizados del alumnado, asi como de los informes que constan en
las actas de evaluacion y en las correspondientes memorias de final de curso y en los informes
emitidos por el centro de origen en el caso del alumnado procedente de otros centros.

La realizacion de actividades para determinar el nivel competencial inicial del alumnado en las areas,
materias o ambitos.

La coordinacién y la adopcién de acuerdos, por parte de los érganos de coordinacién docente, sobre
el grado de desarrollo de las competencias y de las principales necesidades detectadas.

La adopcion de las medidas pertinentes de refuerzo y apoyo para aquellos alumnos y alumnas que lo
precisen, sin perjuicio de cuantas otras medidas de atencion a la diversidad se estimen pertinentes.

Se valorara la situacion del alumnado que se encuentre en situacién vulnerable derivada de la
pandemia o por motivos familiares, sociales, econdémicos o de brecha digital.

Se prestara especial atencién al alumnado de nueva incorporacion al centro educativo.

Durante las primeras semanas del curso se realizara una evaluacion inicial que sera un punto de
referencia para la toma de decisiones relativas al desarrollo del curriculo y su adecuacion a las
caracteristicas del alumnado. En reunion de Seminario se analizara la informacion del proceso de
evaluacion inicial.
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Recursos didacticos y materiales curriculares

- Los recursos educativos y las herramientas digitales que se van a utilizar en el proceso de

ensefianza-aprendizaje estan incluidas dentro de la plataforma Educamos (libro digital, entorno virtual

de aprendizaje, aplicaciones del Office 365).

- Material imprimible: el caracter de la asignatura y el planteamiento metodol6gico imponen en

ocasiones el uso de materiales impresos (fotocopias de pruebas, gréficos, etc.).

- Medios manipulativos geométricos.

- Calculadoras.

- Escalas, herramientas y aparatos de medida.

Uso de la pizarra digital, proyector, ordenadores, equipo de audio.

Otros recursos disponibles en la red: videos documentales de contenidos curriculares y de
actualidad.
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4- CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL LOGRO DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE

La materia contribuira al desarrollo de las competencias del curriculo, entendidas como capacidades
para aplicar de forma integrada los contenidos de esta materia con el fin de lograr la realizacion
adecuada de actividades y la resolucion eficaz de problemas complejos.

La propia concepcion del curriculo de esta materia hace evidente la contribucion de la misma al
desarrollo de todos los aspectos que conforman la competencia matematica y las competencias
basicas en ciencia y tecnologia. Por tanto, todo el curriculo de la materia contribuye a la adquisicion
de la competencia matematica de la que forma parte la habilidad para interpretar y expresar con
claridad informaciones, el manejo de elementos matematicos basicos en situaciones de la vida
cotidiana y la puesta en practica de procesos de razonamiento y utilizacién de formas de pensamiento
I6gico que permitan interpretar y describir la realidad y actuar sobre ella enfrentdndose a situaciones
cotidianas. Todos los bloques de contenidos estan orientados a aplicar aquellas destrezas y actitudes
que permitan razonar matematicamente y comprender una argumentacion légica, expresarse y
comunicarse en el lenguaje matematico, e integrar el conocimiento matematico con otros tipos de
conocimiento para enfrentarse a situaciones cotidianas de diferente grado de complejidad.

Las matematicas y las ciencias estan interrelacionadas, no se puede concebir un desarrollo adecuado
y profundo del conocimiento cientifico sin los contenidos matematicos.

Las matematicas contribuyen a la competencia en comunicacién linglistica ya que son
concebidas como una materia que utiliza continuamente la expresién oral y escrita en la formulacion y
exposiciéon de las ideas. Fundamentalmente en la resolucién de problemas adquiere especial
importancia la comprension y la expresion, tanto oral como escrita, de los procesos realizados y de
los razonamientos seguidos, puesto que ayudan a formalizar el pensamiento. El propio lenguaje
matematico es un vehiculo de comunicacién de ideas con gran capacidad para transmitir conjeturas,
gracias a un léxico propio de cardcter sintético, simbdlico, de términos precisos y abstractos. La
traduccién de los distintos lenguajes matematicos al lenguaje cotidiano, y viceversa, también
contribuye a la adquisicién de esta competencia.

La incorporacion de herramientas tecnoldgicas como recurso didactico contribuye a mejorar la
competencia digital. La calculadora, el ordenador, etc. permiten abordar nuevas formas de adquirir e
integrar conocimientos, empleando estrategias diversas tanto para la resoluciéon de problemas como
para el descubrimiento de nuevos conceptos matematicos.

El desarrollo de los distintos bloques tematicos permite trabajar con programas informaticos sencillos
que ayudan enormemente a comprender los distintos conceptos matematicos. Tampoco hay que
olvidar que la materia proporciona conocimientos y destrezas para la busqueda, seleccion y
tratamiento de la informacion accesible a través de la red.

La reflexién sobre los procesos de razonamiento, la contextualizacion de los resultados obtenidos, la
autonomia para abordar situaciones de creciente complejidad, la sistematizacion, etc. ayudan a la
adquisicion de la competencia aprender a aprender. La toma de conciencia de las propias
capacidades, asi como de lo que se puede hacer individualmente y de lo que se puede hacer con
ayuda de otras personas (aprendizaje cooperativo), con otros recursos, etc. Son elementos
sustanciales para aprender a aprender. El desarrollo de estrategias necesarias para la resolucion de
problemas, la organizacion y regulacion del propio aprendizaje, tanto individual como en equipo, tanto
en la escuela como en casa, asi como la gestion del propio desarrollo académico también contribuyen
a aprender a aprender. La motivacion y la autoconfianza son decisivas para la adquisicién de esta
competencia. Saber aprender implica ser capaz de motivarse para aprender, para adquirir y asimilar
nuevos conocimientos llegando a dominar capacidades y destrezas, de forma que el aprendizaje sea
cada vez mas eficaz y autbnomo. Ademas, la competencia de aprender a aprender es fundamental
para el aprendizaje permanente que se produce a lo largo de la vida.

Las matematicas, fundamentalmente a través del analisis funcional y de la estadistica, aportan
criterios cientificos para predecir y tomar decisiones en el ambito social y ciudadano, contribuyendo
asi a la adquisicion de las competencias sociales y civicas. La utilizacion de los lenguajes grafico y
estadistico ayuda a interpretar mejor la realidad expresada por los medios de comunicacion. También



Programacién Matematicas 2 ° ESO. 2021-2022

se adquiere esta competencia analizando los errores cometidos en los procesos de resolucion de
problemas con espiritu constructivo, lo que permite valorar los puntos de vista ajenos en plano de
igualdad con los propios como formas alternativas de abordar una situacion. La resolucién de
problemas de forma cooperativa es fundamental para el desarrollo de esta competencia por lo que
supone el trabajo en equipo, la aceptacion de otras maneras de pensar las cosas y la reflexién sobre
las soluciones aportadas por otras personas.

Los procesos matematicos, especialmente los de resolucion de problemas, contribuyen a desarrollar
el sentido de la iniciativa y el espiritu emprendedor. Para trabajar estos procesos es necesario
planificar estrategias, asumir retos, valorar resultados y tomar decisiones. También, las técnicas
heuristicas que desarrollan constituyen modelos generales de tratamiento de la informacién y de
razonamiento y consolidan la adquisicién de destrezas tales como la autonomia, la perseverancia, la
sistematizacion, la reflexién critica y la habilidad para comunicar con eficacia los resultados del propio
trabajo.

La matematicas, parte fundamental de nuestra cultura en todos los ambitos, y que a lo largo de la
historia se han desarrollado ligadas al resto de conocimientos cientificos y humanisticos, no pueden
ser relegadas al &mbito escolar.

Trabajar para relacionar las matematicas con otros conocimientos, para encontrarlas en los medios
de comunicacién y para integrarlas en nuestra vida cotidiana es trabajar la competencia conciencia
y expresiones culturales. La historia de las matematicas constituye en si misma una aportacion a
nuestra cultura y nos sirve de referencia en su aprendizaje; los distintos personajes que con su
aportacion abrieron nuevos caminos en esta disciplina sirven de ejemplo de los retos que en cada
época asumié la humanidad y de los esfuerzos por conseguir desentrafiar la verdad de los distintos
procesos, fisicos, quimicos, bioldgicos o tecnolégicos.

Por otro lado, la geometria, en todos sus aspectos, ha sido clave en muchos de los movimientos y
expresiones artisticas a lo largo de la historia; la vision espacial, la busqueda de la belleza a través de
la simetria,... constituyen ejemplos de la contribuciéon de las matematicas a esta competencia.

Las distintas asignaturas y materias han de contribuir a que el alumnado adquiera todas las
competencias clave. La forma en que se desarrollan los contenidos influye decisivamente en el nivel
de adquisicion de esas competencias. Hay que fijarse en qué utilizamos y como lo utilizamos para
saber aplicar lo que sabemos.

Para llevar a cabo el proceso de ensefianza y aprendizaje de las matematicas que permita el
desarrollo de las capacidades y competencias sefialadas, se proponen las siguientes
recomendaciones y orientaciones metodolégicas.

En el proceso de ensefianza y aprendizaje hay que tener en cuenta lo que el alumno o la alumna es
capaz de hacer, sus conocimientos previos y la funcionalidad de los conocimientos adquiridos, es
decir, que puedan ser utilizados en nuevas situaciones. Por tanto, es muy importante contextualizar
los aprendizajes a la resolucion de problemas de la vida real en los que se pueden utilizar nUmeros,
gréaficos, tablas, etc., realizar operaciones, expresar la informaciéon de forma precisa y clara. El
entorno no es solamente el mundo fisico, es también la sociedad en la que vivimos y con la que
interactuamos.

Muchos contenidos dentro de las ciencias sociales se pueden analizar y estudiar desde una
perspectiva matematica, contribuyendo a un analisis critico y mas objetivo de nuestro entorno social.
El uso de los medios de comunicacién como fuente de actividades para su presentacion y desarrollo
en el aula, ademas de fomentar el espiritu critico, refuerza la educacion en valores.

En esta etapa, la resolucién de problemas ocupa un lugar preferente en el curriculo como eje de la
ensefianza y aprendizaje de las matematicas. Las estrategias de resolucion y las destrezas de
razonamiento son transversales a todos los bloques de contenidos. Ademas, permiten trabajar e
integrar conocimientos de varios blogues o de distintas materias.

Desde todos los bloques habra que abordar la planificacion del proceso, las estrategias y técnicas de
la resoluciéon de problemas o la confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes
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adecuadas para enfrentarse a situaciones nuevas. Los problemas deberan partir del nivel de
conocimientos de los alumnos y las alumnas y se ira graduando su dificultad a lo largo de la etapa.

La actividad matematica y su ensefianza requieren continuamente de la expresion oral y escrita para
la comunicacion de los distintos conceptos e ideas. Hay que comprender e interpretar los datos que
se proporcionan y expresar correctamente las conclusiones a las que se llega tras el estudio de las
cuestiones planteadas. Las exposiciones orales por parte del alumnado, la elaboracion de trabajos y
proyectos significan un apoyo mas para adquirir la competencia lingtistica. Todo ello sin olvidarse del
Plan de Lectura, Escritura e Investigacion, al que se puede contribuir con textos de tipo histérico,
biografias, anécdotas, paradojas, acertijos, naticias, articulos de prensa, etc.

La biblioteca de los centros ofrecerqd al alumnado de esta materia distintas lecturas, tanto de
divulgacién cientifica, como pequefios ensayos 0 novelas que enriqueceran su punto de vista sobre
distintos aspectos de las matematicas. El cine también aportard una vision interesante sobre distintos
aspectos de esta materia y se pueden encontrar numerosas peliculas con guias didacticas
recomendadas para uso escolar.

No se puede olvidar que las mateméticas son por si mismas un lenguaje que traduce situaciones de
nuestro entorno a modelos matematicos. Muchas de esas situaciones se describen en otras materias
que se cursan en esta etapa, como las Ciencias Naturales, la Fisica y Quimica o la Geografia. Por
tanto, es fundamental la coordinacion del profesorado de las distintas materias para abordar los
temas en los que las matematicas son una herramienta instrumental. Ademas, esa cooperacion entre
el profesorado proporciona una vision conjunta de los diferentes contenidos y refuerza la adquisicion
de las distintas competencias.

Nuestra percepcion de la realidad es prioritariamente visual, por lo que en el proceso de ensefianza y
aprendizaje de esta materia es fundamental que el alumnado vea las mateméticas. Los medios
informaticos y audiovisuales facilitan en gran medida los procesos de visualizacion y, en
consecuencia, el aprendizaje de las matematicas.

Al final de esta etapa es preciso que el alumno o la alumna sea capaz de reconocer los elementos
matematicos presentes en su entorno y en los medios de comunicacion, de utilizar un lenguaje
matematico adecuado a cada contexto, de razonar matematicamente, y de comprender y hacer
demostraciones matematicas sencillas.

La calculadora es una herramienta para hacer calculos y para confirmar los resultados obtenidos por
otras vias.

Asimismo, permite trabajar problemas reales y estimular la actividad matematica. La utilizacion de la
calculadora y el calculo mental se pueden trabajar a la par. Es importante aprender a hacer un buen
uso de la calculadora y distinguir cuando es necesaria y cuando no lo es.

Continuamente aparecen nuevos dispositivos 0 aplicaciones que pueden utilizarse en el aula. Por
tanto, en las clases, al igual que en la vida real, se requiere una continua adaptacion a los diferentes
recursos tecnoldgicos. Si el uso y dominio de las distintas aplicaciones pueden ser, en algunos casos,
un objetivo en si mismos, no se puede olvidar que contribuyen a un aprendizaje personal mas
autébnomo e intuitivo. Actualmente existe una gran variedad de software muy versatil para la
elaboracién, presentacion o exposicion de trabajos en el aula. Otras aplicaciones como las hojas de
célculo o los programas de geometria dindmica son imprescindibles en las clases de matematicas por
su utilidad, pues, no solo permiten dibujar elementos y figuras geométricas o representar funciones,
sino que permiten estudiar o describir sus propiedades.

Es imprescindible tener en cuenta los distintos ritmos de aprendizaje para poder atender la diversidad
del alumnado.

La planificacion de la actividad en el aula ha de atender tanto a los alumnos y las alumnas que
avanzan rapidamente como a quienes tienen dificultades, intentando que todos y todas desarrollen al
maximo sus capacidades en funcidon de sus posibilidades. Serd preciso trabajar con técnicas de
aprendizaje cooperativo en pequefios grupos y con materiales que permitan distintos grados de
profundizacién y actividades abiertas. Los métodos tienen que ser diversos tendiendo siempre a
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propuestas metodol6gicas que impliquen activamente al alumnado. En ocasiones, la utilizacion de
distintos medios tecnoldgicos puede facilitar el aprendizaje de forma auténoma y permitird trabajar a
niveles diferentes segun las capacidades de las alumnas y los alumnos, mejorando de este modo la
atencion a la diversidad.

La sociedad actual demanda personas que sepan trabajar en equipo. Los centros educativos
impulsaran el uso de metodologias que promuevan el trabajo en grupo y técnicas cooperativas que
fomenten el trabajo consensuado, la toma de decisiones en comun, la valoracién y el respeto de las
opiniones de otras personas.

La ensefianza de las matematicas tiene que tener un enfoque coeducativo y un planteamiento de
justicia social y equidad. Para ello es preciso cuidar la elecciébn de materiales, libros de texto,
actividades, ejemplos, etc., de forma que no se refuercen los estereotipos sexistas.

La historia de las matematicas es un recurso metodolégico muy importante. Conocer cémo se
plantearon algunos problemas cientificos, como se abordaron, como se resolvieron y que ventanas
nuevas abrieron para la ciencia ayuda a ver las matematicas como una parte de la historia de la
humanidad. También es importante subrayar que en la construccién del pensamiento matematico a lo
largo de la historia han contribuido tanto hombres como mujeres y es conveniente utilizar el recurso
histérico para hacer evidentes las contribuciones més importantes, visibilizando la presencia de las
mujeres.
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5- CONTENIDOS DEL CURRICULO OFICIAL

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas

Planificacién del proceso de resolucién de problemas.

Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulaciéon del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar
por casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

Reflexién sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, blusqueda
de otras formas de resolucion, etc.

Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.

Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.

Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.

Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para la recogida ordenada y la
organizacién de datos; la elaboracion y creacion de representaciones gréficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; el disefio de simulaciones y la
elaboracién de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; comunicar
y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Bloque 2. Nameros y Algebra

Numeros enteros. Representacién, ordenacién en la recta numérica y operaciones. Operaciones con
calculadora.

Fracciones en entornos cotidianos. Fracciones equivalentes. Comparacion de fracciones.
Representacion, ordenacion y operaciones.

- Relacion entre fracciones y decimales. Conversién y operaciones.

Significados y propiedades de los numeros en contextos diferentes al del calculo: numeros
triangulares, cuadrados, pentagonales, etc.

Potencias de nimeros enteros y fraccionarios con exponente natural y entero. Operaciones.

Potencias de base 10. Utilizaciéon de la notacién cientifica para representar nimeros grandes y
pequefios.

Cuadrados perfectos. Raices cuadradas. Estimacién y obtencién de raices aproximadas.
- Calculos con porcentajes (mental, manual, calculadora). Aumentos y disminuciones porcentuales.

- Razén vy proporcion. Magnitudes directa e inversamente proporcionales. Constante de
proporcionalidad.

Resolucién de problemas en los que intervengan la proporcionalidad directa o inversa o variaciones
porcentuales. Repartos directa e inversamente proporcionales.

Elaboracion y utilizacion de estrategias para el calculo mental, para el célculo aproximado y para el
célculo con calculadora u otros medios tecnoldgicos.

Iniciacion al lenguaje algebraico.

Traduccion de expresiones del lenguaje cotidiano que representen situaciones reales al algebraico y
viceversa.

El lenguaje algebraico para generalizar propiedades y simbolizar relaciones. Obtencion de formulas y
términos generales basados en la observacion de pautas y regularidades. Valor numérico de una
expresion algebraica.
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- Operaciones con expresiones algebraicas sencillas. Transformacion y equivalencias. ldentidades.
Operaciones con polinomios en casos sencillos.

- Ecuaciones de primer grado con una incégnita (métodos algebraico y gréafico) y de segundo grado con
una incégnita (método algebraico). Resolucion. Interpretacion de las soluciones. Ecuaciones sin
solucion. Resolucion de problemas.

- Sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incognitas. Métodos algebraicos de resolucion y método
grafico. Resolucion de problemas.

Bloque 3. Geometria
- Triangulos rectangulos. El teorema de Pitagoras. Justificacion geométrica y aplicaciones.

- Poliedros y cuerpos de revolucion. Desarrollos planos y elementos caracteristicos, clasificacion. Areas
y volimenes.

- Propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros y cuerpos redondos. Calculo de longitudes,
superficies y volumenes del mundo fisico.

- Proporcionalidad de segmentos. Semejanza: figuras semejantes. Criterios de semejanza.
- Razén de semejanza y escala. Razon entre longitudes, &reas y volimenes de cuerpos semejantes.

- Utilizacion de los teoremas de Tales y Pitagoras para resolver problemas y obtener medidas y
comprobar relaciones entre figuras.

- Uso de herramientas informéticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.
Bloque 4. Funciones
- Graficas que corresponden a funciones y graficas que no.

- Funciones lineales. Calculo, interpretacion e identificacion de la pendiente de la recta.
Representaciones de la recta a partir de la ecuacion y obtencion de la ecuacion a partir de una recta.

- Utilizacién de calculadoras graficas y programas de ordenador para la construccién e interpretacion
de gréficas y para apreciar la importancia de la seleccion de ejes, unidades y escalas.

Bloque 5. Estadistica 'y Probabilidad
- Fendbmenos deterministas y aleatorios.

- Formulacién de conjeturas sobre el comportamiento de fenémenos aleatorios sencillos y disefio de
experiencias para su comprobacion. Lanzamiento de monedas y dados, extraccion de cartas de una
baraja.

- Frecuencia relativa de un suceso y su aproximacion a la probabilidad mediante la simulacién o
experimentacion.

- Sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.
- Espacio muestral en experimentos sencillos. Tablas y diagramas de arbol sencillos.
- Sucesos asociados a distintos fendmenos aleatorios.

- Célculo de probabilidades mediante la regla de Laplace en experimentos sencillos.
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6. CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIADOS A CADA CRITERIO

Blogue 1. Procesos, métodos v actitudes en matematicas

1. Expresar verbalmente, de forma razonada el proceso seguido en la resolucién de un
problema.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Describir verbalmente, de forma razonada, y con la terminologia adecuada a su nivel, los pasos
seguidos en la resolucién de un problema.

e Estandares de aprendizaje evaluables asociados a este criterio de evaluacion:

» Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema, con
el rigor y la precision adecuada.

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, realizando los
calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Leer comprensivamente el enunciado de un problema, cercano al alumnado, que puede estar
expresado mediante texto, tablas o gréaficas.

- Reflexionar sobre la situacidbn que presenta el problema identificando y explicando las ideas
principales del enunciado de un problema.

- Organizar la informacién haciendo un esquema o un dibujo.

- Esbozar y estimar las posibles soluciones del problema previamente a iniciar las fases del proceso
de resolucién del mismo.

- Valorar la adecuacion de la solucion al contexto del problema.

e Estandares de aprendizaje evaluables asociados a este criterio de evaluacion:

* Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del
problema).

* Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del problema.

* Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver,
valorando su utilidad y eficacia.

« Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas,
reflexionando sobre el proceso de resolucién de problemas

3. Describir y analizar situaciones de cambio para encontrar patrones, regularidades y leyes
matematicas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones.

Mediante este criterio se valorard si el alumno o la alumna es capaz de:

- ldentificar en contextos numéricos y geomeétricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos
regularidades que le lleven a realizar generalizaciones sencillas.

- Utilizar las regularidades y propiedades encontradas para estimar y predecir soluciones de otros
problemas similares.

e Estandares de aprendizaje evaluables asociados a este criterio de evaluacion:
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* |dentifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en contextos
numeéricos, geomeétricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

« Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los datos, otras
preguntas, otros contextos, etc.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Reflexionar sobre el modo de resolucién de un problema buscando nuevas estrategias de
resolucion.

- Compartir sus ideas con sus compafieros y compafieras.
- Valorar la coherencia y la idoneidad de las soluciones.

- Plantear problemas similares a otros ya resueltos.

e Estandares de aprendizaje evaluables asociados a este criterio de evaluacion:

* Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucién y los pasos e
ideas importantes, analizando la coherencia de la solucién o buscando otras formas de resolucion.

» Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o més generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problemay la realidad

5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones obtenidas en los
procesos de investigacion.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Buscar informacién, a través de distintos medios, para realizar una investigacion matematica
sencilla.

- Analizar, seleccionar y clasificar la informacion recogida.
- Elaborar un informe con las conclusiones.
- Presentar el informe oralmente o por escrito.

e Estandares de aprendizaje evaluables asociados a este criterio de evaluacion:

» Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos
lenguajes: algebraico, gréfico, geométrico y esta-distico-probabilistico

6. Desarrollar procesos de matematizacidon en contextos de la realidad cotidiana (numéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacion de
problemas en situaciones problematicas de la realidad.

Mediante este criterio se valorard si el alumno o la alumna es capaz de:

- Reconocer la utilidad de las mateméaticas para resolver problemas habituales de la vida diaria,
buscando la relacion entre realidad y matematicas.

- Interpretar la solucion del problema en el contexto de la realidad.

- Ejemplificar situaciones cercanas a su realidad que permitan comprender las relaciones
matematicas presentes en una situacion problematica valorando el uso de las mateméaticas para
resolver problemas.

e Estandares de aprendizaje evaluables asociados a este criterio de evaluacion:
* Identifica situaciones probleméticas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés.

» Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico: identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen en él y los conocimientos matematicos necesarios.
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* Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucién de un problema
0 problemas dentro del campo de las matematicas.

* Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto de la realidad.

* Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuaciéon y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

7. Valorar la modelizacibn matematica como un recurso para resolver problemas de la realidad
cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Reconocer las ventajas de reflexionar sobre los procesos de razonamiento seguidos al resolver un
problema como ayuda para resolver otros.

e Estandares de aprendizaje evaluables asociados a este criterio de evaluacion:

* Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico.
Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Desarrollar actitudes de esfuerzo, perseverancia y aceptacion de la critica necesarias en la actividad
matematica.

- Distinguir entre lo que supone resolver un problemay un ejercicio.
- Sentir curiosidad y hacerse preguntas sobre cuestiones matematicas relacionadas con su realidad
e Estandares de aprendizaje evaluables asociados a este criterio de evaluacion:

* Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad
y aceptacion de la critica razonada.

» Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precisién, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.

« Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.

* Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucién de problemas.

9. Superar blogueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones desconocidas.
Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:
- Verbalizar las dificultades que encuentra al desarrollar su quehacer matemético.

- Mostrar interés por superar las dificultades sin temer enfrentarse a situaciones nuevas y de creciente
complejidad.

- Argumentar la toma de decisiones en funcion de los resultados obtenidos utilizando el lenguaje
adecuado.

e Estandares de aprendizaje evaluables asociados a este criterio de evaluacion:

» Toma decisiones en los procesos de resoluciéon de problemas, de investigacion y de matematizacion
0 de modelizacion, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y
utilidad

10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones similares
futuras.

Mediante este criterio se valorard si el alumno o la alumna es capaz de:
- Pensar un plan para resolver un problema sencillo.

- Proceder sistematicamente ordenando datos y decidiendo qué pasos va a dar.
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- Llevar a cabo el plan pensado para resolver el problema.
- Comprobar la solucién obtenida.
- Dar la solucion de forma clara y concisa, redactando el proceso seguido para llegar a ella.

e Estandares de aprendizaje evaluables asociados a este criterio de evaluacion:

* Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia y
sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares

11. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma autbnoma, realizando calculos
numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando
situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprension de conceptos matematicos o a la resolucién de
problemas.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Utilizar distintas herramientas tecnoldgicas para realizar calculos y analizar y comprender
propiedades geométricas.

- Utilizar aplicaciones informaticas para comprender configuraciones geométricas sencillas.
- Emplear diversas herramientas tecnoldgicas para la interpretacion de gréaficas sencillas.

- Valorar el uso de recursos tecnoldgicos para realizar conjeturas, contrastar estrategias, buscar
datos, realizar calculos complejos y presentar resultados de forma clara y atractiva.

- Utilizar los medios tecnoldgicos para disefiar representaciones graficas que expliquen los procesos
seguidos en la resolucién de un problema.

e Estandares de aprendizaje evaluables asociados a este criterio de evaluacion:

» Selecciona herramientas tecnolégicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de calculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja
hacerlos manualmente.

+ Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones
algebraicas complejas y extraer informacién cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

» Disefa representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucién de problemas,
mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos.

* Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.

12. Utilizar las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion de modo habitual en el
proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacién relevante en
internet 0o en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y
argumentaciones de los mismos y compartiendo estos en entornos apropiados para facilitar la
interaccion.

Mediante este criterio se valorard si el alumno o la alumna es capaz de:
- Utilizar diferentes recursos en la busqueda y seleccidn de informaciones sencillas.

- Crear, con ayuda del ordenador, documentos sencillos que presenten los resultados del trabajo
realizado.

e Estandares de aprendizaje evaluables asociados a este criterio de evaluacion:

+ Elabora documentos digitales propios (texto, presentacién, imagen, video, sonido,...), como
resultado del proceso de busqueda, analisis y seleccion de informacion relevante, con la herramienta
tecnoldgica adecuada y los comparte para su discusion o difusion.

+ Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados en el aula.
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* Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacion de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora

Blogue 2. Ndmeros y Algebra

1. Utilizar nimeros naturales, enteros, fraccionarios, decimales y porcentajes sencillos, sus
operaciones y propiedades para recoger, transformar e intercambiar informacion y resolver
problemas relacionados con la vida diaria.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:
- Utilizar el tipo de nimero mas adecuado para intercambiar informacién de tipo cuantitativo.

- Resolver problemas cotidianos en los que aparezcan los distintos tipos de nimeros y de operaciones
y presentando los resultados obtenidos de la forma méas adecuada.

Estandares de aprendizaje evaluables asociados a este criterio de evaluacion:

+ Identifica los distintos tipos de nimeros (naturales, enteros, fraccionarios y decimales) y los utiliza
para representar, ordenar e interpretar adecuadamente la informacion cuantitativa.

+ Calcula el valor de expresiones numéricas de distintos tipos de numeros mediante las operaciones
elementales y las potencias de exponente natural aplicando correctamente la jerarquia de las
operaciones.

* Emplea adecuadamente los distintos tipos de numeros y sus operaciones, para resolver problemas
cotidianos contextualizados, representando e interpretando mediante medios tecnoldgicos, cuando
sea necesario, los resultados obtenidos.

2. Conocer vy utilizar propiedades y nuevos significados de los numeros en contextos de
paridad, divisibilidad y operaciones elementales, mejorando asi la comprension del concepto y
de los tipos de nimeros.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Aproximar nimeros decimales por redondeo o truncamiento controlando el error cometido en casos
concretos.

- Utilizar las propiedades de las operaciones con potencias cuya base es un niumero natural, entero o
fraccion y el exponente un nimero entero.

- Ordenar y representar en la recta numeérica fracciones sencillas.
- Comparar fracciones convirtiéndolas en nimeros decimales.

- Relacionar fracciones, numeros decimales y porcentajes con el mismo valor, utilizando la expresion
mas adecuada para realizar operaciones.

Utilizar la notacion cientifica para expresar nimeros muy grandes o muy pequefios y operar con
ellos.

Estandares de aprendizaje evaluables asociados a este criterio de evaluacion:

* Reconoce nuevos significados y propiedades de los nimeros en contextos de resolucion de
problemas sobre paridad, divisibilidad y operaciones elementales.

* Aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 9 y 11 para descomponer en factores primos nimeros
naturales y los emplea en ejercicios, actividades y problemas contextualizados.

* Identifica y calcula el maximo comun divisor y el minimo comun multiplo de dos 0 mas numeros
naturales mediante el algoritmo adecuado y lo aplica en problemas contextualizados

* Realiza calculos en los que intervienen potencias de exponente natural y aplica las reglas basicas
de las operaciones con potencias.

* Calcula e interpreta adecuadamente el opuesto y el valor absoluto de un numero entero
comprendiendo su significado y contextualizandolo en problemas de la vida real.

* Realiza operaciones de redondeo y truncamiento de nameros decimales conociendo el grado de
aproximacion y lo aplica a casos concretos.
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* Realiza operaciones de conversién entre numeros decimales y fraccionarios, halla fracciones
equivalentes y simplifica fracciones, para aplicarlo en la resolucién de problemas.

 Utiliza la notacién cientifica, valora su uso para simplificar calculos y representar nimeros muy
grandes.

3. Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de operaciones combinadas como
sintesis de la secuencia de operaciones aritméticas, aplicando correctamente la jerarquia de
las operaciones o estrategias de célculo mental.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Realizar con eficacia operaciones combinadas, incluidas las potencias, con los distintos tipos de
nameros, respetando la jerarquia de las operaciones y eligiendo la notacion y el método de calculo
més adecuado a cada situacion.

Estandares de aprendizaje evaluables asociados a este criterio de evaluacion:

» Realiza operaciones combinadas entre niumeros enteros, decimales y fraccionarios, con eficacia,
bien mediante el célculo mental, algoritmos de l4piz y papel, calculadora o medios tecnolégicos
utilizando la notacién mas adecuada y respetando la jerarquia de las operaciones.

4. Elegir la forma de célculo apropiada (mental, escrita o con calculadora), usando diferentes
estrategias que permitan simplificar las operaciones con numeros enteros, fracciones,
decimales y porcentajes y estimando la coherenciay precision de los resultados obtenidos.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Elegir la forma de céalculo mas apropiada a cada situacién (mental, escrita o con calculadora) para
realizar calculos con nimeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales.

- Utilizar la calculadora para el calculo de expresiones numéricas con operaciones combinadas.
- Estimar la coherencia y la precision de los resultados obtenidos.
Estandares de aprendizaje evaluables asociados a este criterio de evaluacion:

 Desarrolla estrategias de calculo mental para realizar calculos exactos o aproximados valorando la
precisién exigida en la operacion o en el problema.

* Realiza célculos con numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales decidiendo la forma mas
adecuada (mental, escrita o con calculadora), coherente y precisa.

5. Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtencion y uso de la constante de
proporcionalidad, reduccion a la unidad, etc.) para obtener elementos desconocidos en un
problema a partir de otros conocidos en situaciones de la vida real en las que existan
variaciones porcentuales y magnitudes directa o inversamente proporcionales.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:
- Identificar la existencia de proporcionalidad directa o inversa entre dos magnitudes.

- Resolver problemas de la vida cotidiana en los que se utilicen los porcentajes o las relaciones de
proporcionalidad directa o inversa.

- Analizar situaciones cotidianas en las que intervienen magnitudes que no son directa ni inversamente
proporcionales.

Estandares de aprendizaje evaluables asociados a este criterio de evaluacion:

* Identifica y discrimina relaciones de proporcionalidad numérica (como el factor de conversion o
célculo de porcentajes) y las emplea para resolver problemas en situaciones cotidianas.

* Analiza situaciones sencillas y reconoce que intervienen magnitudes que no son directamente
proporcionales.

6. Analizar procesos numéricos cambiantes, identificando los patrones y leyes generales que
los rigen, utilizando el lenguaje algebraico para expresarlos, comunicarlos, y realizar
predicciones sobre su comportamiento al modificar las variables y operar con expresiones
algebraicas.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:
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Utilizar el lenguaje algebraico para representar propiedades y relaciones entre conjuntos numéericos.

Calcular el valor numérico de expresiones algebraicas con varias variables.

- Sumar, restar y multiplicar polinomios con coeficientes racionales.

Desarrollar y simplificar expresiones sencillas en las que aparezcan el cuadrado de un binomio o una
suma por una diferencia.

Estandares de aprendizaje evaluables asociados a este criterio de evaluacion:

» Describe situaciones o enunciados que dependen de cantidades variables o desconocidas y
secuencias légicas o regularidades, mediante expresiones algebraicas, y opera con ellas.

+ Identifica propiedades y leyes generales a partir del estudio de procesos numéricos recurrentes o
cambiantes, las expresa mediante el lenguaje algebraico y las utiliza para hacer predicciones.

« Utiliza las identidades algebraicas notables y las propiedades de las operaciones para transformar
expresiones algebraicas.

7. Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas mediante el planteamiento
de ecuaciones de primer, segundo grado y sistemas de ecuaciones, aplicando para su
resolucién métodos algebraicos o graficos y contrastando los resultados obtenidos.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Resolver ecuaciones de primer grado con paréntesis y denominadores por métodos algebraicos o
gréficos.

- Resolver una ecuacion de segundo grado interpretando las soluciones obtenidas.
- Resolver sistemas de ecuaciones lineales sencillos con dos incognitas.

- Plantear ecuaciones de primer grado, segundo grado o sistemas de ecuaciones lineales para resolver
problemas de su entorno cercano.

- Interpretar y valorar la coherencia de los resultados obtenidos.
Estandares de aprendizaje evaluables asociados a este criterio de evaluacion:

» Comprueba, dada una ecuacion (o un sistema), si un nimero (0 nimeros) es (son) solucién de la
misma.

» Formula algebraicamente una situacién de la vida real mediante ecuaciones de primer y segundo
grado, y sistemas de ecuaciones lineales con dos incOgnitas, las resuelve e interpreta el resultado
obtenido.

Blogue 3. Geometria

1. Reconocer y describir figuras planas, sus elementos y propiedades caracteristicas para
clasificarlas, identificar situaciones, describir el contexto fisico y abordar problemas de la vida
cotidiana.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:
- Reconocer los elementos caracteristicos de un triangulo rectangulo.
Estandares de aprendizaje evaluables asociados a este criterio de evaluacion:

* Reconoce y describe las propiedades caracteristicas de los poligonos regulares: angulos interiores,
angulos centrales, diagonales, apotema, simetrias, etc.

» Define los elementos caracteristicos de los triangulos, trazando los mismos y conociendo la
propiedad comin a cada uno de ellos, y los clasifica atendiendo tanto a sus lados como a sus
angulos.

* Clasifica los cuadrilateros y paralelogramos atendiendo al paralelismo entre sus lados opuestos y
conociendo sus propiedades referentes a angulos, lados y diagonales.

+ Identifica las propiedades geométricas que caracterizan los puntos de la circunferencia y el circulo.

2. Utilizar estrategias, herramientas tecnoldgicas y técnicas simples de la geometria analitica
plana para la resolucién de problemas de perimetros, areas y angulos de figuras planas,
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utilizando el lenguaje matematico adecuado y expresando el procedimiento seguido en la
resolucion.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:
- Conocer los desarrollos planos de los poliedros y los cuerpos de revolucién.

- Calcular areas de los desarrollos planos de los poliedros y los cuerpos de revolucion, mediante
féormulas y herramientas tecnoldgicas sencillas.

- Calcular longitudes en los poliedros y los cuerpos de revolucion.
- Utilizar las unidades y la precisién adecuadas al contexto del problema planteado.
Estandares de aprendizaje evaluables asociados a este criterio de evaluacion:

* Resuelve problemas relacionados con distancias, perimetros, superficies y angulos de figuras
planas, en contextos de la vida real, utilizando las herramientas tecnoldgicas y las técnicas
geomeétricas mas apropiadas.

* Calcula la longitud de la circunferencia, el area del circulo, la longitud de un arco y el area de un
sector circular, y las aplica para resolver problemas geométricos.

3. Reconocer el significado aritmético del teorema de Pitagoras (cuadrados de numeros, ternas
pitagoéricas) y el significado geométrico (areas de cuadrados construidos sobre los lados) y
emplearlo para resolver problemas geométricos.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:
- Conocer el enunciado del teorema de Pitagoras.

- ldentificar ternas pitagdricas y construir triangulos rectangulos cuyos lados sean ternas pitagéricas,
reconociendo la hipotenusa y los catetos.

- Construir, utilizando programas informaticos sencillos, puzles geométricos que permitan comprobar la
veracidad del teorema de Pitagoras.

- Aplicar el teorema de Pitagoras a la resolucién de problemas de calculo de longitudes y de areas en
poligonos regulares.

- Aplicar el teorema de Pitdgoras a la resolucion de problemas geométricos en contextos reales.
- Utilizar las unidades y la precision adecuadas al contexto del problema planteado.
Estandares de aprendizaje evaluables asociados a este criterio de evaluacion:

» Comprende los significados aritmético y geométrico del Teorema de Pitdgoras y los utiliza para la
busqueda de ternas pitag6ricas o la comprobacién del teorema construyendo otros poligonos sobre
los lados del triangulo rectangulo.

* Aplica el teorema de Pitagoras para calcular longitudes desconocidas en la resolucién de tridngulos
y areas de poligonos regulares, en contextos geométricos o en contextos reales.

4. Analizar e identificar figuras semejantes, calculando la escala o razén de semejanza y la razén
entre longitudes, areas y volimenes de cuerpos semejantes.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Reconocer, entre un conjunto de figuras, las que son semejantes.

- Enunciar las condiciones para que dos figuras sean semejantes.

- Dar las condiciones para que dos triangulos rectangulos sean semejantes.
- Determinar, dadas dos figuras semejantes, la razén de semejanza.

- Calcular la longitud de los lados de una figura que es semejante a una dada, conocida la razén de
semejanza.

- Construir una figura semejante a una dada, conocida la razén de semejanza.
- Calcular la razon entre las superficies de dos figuras semejantes.

- Calcular la razon entre los volimenes de dos cuerpos semejantes.
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- Conocer el concepto de escala.

- Aplicar el concepto de escala para interpretar planos y mapas.

- Resolver problemas del calculo de la altura de un objeto conocida su sombra.
Estandares de aprendizaje evaluables asociados a este criterio de evaluacion:

* Reconoce figuras semejantes y calcula la razon de semejanza y la razén de superficies y
volumenes de figuras semejantes.

« Utiliza la escala para resolver problemas de la vida cotidiana sobre planos, mapas y otros contextos
de semejanza.

5. Analizar distintos cuerpos geométricos (cubos, ortoedros, prismas, piramides, cilindros,
conos y esferas) e identificar sus elementos caracteristicos (vértices, aristas, caras,
desarrollos planos, secciones al cortar con planos, cuerpos obtenidos mediante secciones,
simetrias, etc.).

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Reconocer, describir, clasificar y representar los cuerpos geométricos presentes en el entorno.

- Identificar los principales elementos de los poliedros: vértices, aristas, altura, caras, etc.

- Identificar los elementos basicos del cilindro, el cono y la esfera: centro, radio, altura, generatriz, etc.
- Representar, dado un cuerpo geomeétrico, su desarrollo plano.

- Construir, a partir de su desarrollo plano, el cuerpo geométrico correspondiente.

- Visualizar las secciones obtenidas al cortar los cuerpos geométricos por planos, utilizando materiales
manipulativos o herramientas informéticas sencillas.

Estandares de aprendizaje evaluables asociados a este criterio de evaluacion:

* Analiza e identifica las caracteristicas de distintos cuerpos geométricos, utilizando el lenguaje
geomeétrico adecuado.

» Construye secciones sencillas de los cuerpos geométricos, a partir de cortes con planos,
mentalmente y utilizando los medios tecnolégicos adecuados.

« Identifica los cuerpos geométricos a partir de sus desarrollos planos y reciprocamente.

6. Resolver problemas que conlleven el célculo de longitudes, superficies y volumenes del
mundo fisico, utilizando propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Comprender y diferenciar los conceptos de longitud, superficie y volumen asi como las unidades
asociadas a cada una de las magnitudes.

- Realizar estimaciones sobre el tamafio de los objetos y las medidas pedidas de los mismos, utilizando
las unidades adecuadas.

- Utilizar conceptos y estrategias diversas para calcular perimetros, areas y volimenes de figuras
sencillas sin aplicar las formulas.

- Determinar qué datos son necesarios para resolver un problema geométrico.
- Calcular volumenes de poliedros y cuerpos de revolucion mediante formulas o medidas indirectas.
- Resolver problemas cercanos a su entorno en el que aparezcan los elementos estudiados.

- Resolver problemas que requieran la estimacion o el calculo de valores de magnitudes referentes a
cuerpos en el espacio (poliedros, cuerpos de revolucion) o medidas indirectas en las que haya que
utilizar la semejanza de figuras geométricas.

- Explicar el proceso seguido para resolver problemas geométricos.
Estandares de aprendizaje evaluables asociados a este criterio de evaluacion:

* Resuelve problemas de la realidad mediante el célculo de &reas y voliumenes de cuerpos
geomeétricos, utilizando los lenguajes geométrico y algebraico adecuados.
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Blogue 4. Funciones

1. Manejar las distintas formas de presentar una funcion: lenguaje habitual, tabla numérica,
gréficay ecuacién, pasando de unas formas a otras y eligiendo la mejor de ellas en funcién del
contexto.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

Encontrar la expresion algebraica que describe la relacion funcional entre dos variables cuando su
gréafica es una recta.

Estandares de aprendizaje evaluables asociados a este criterio de evaluacion:

» Pasa de unas formas de representacion de una funcion a otras y elige la mas adecuada en funcion
del contexto.

2. Comprender el concepto de funcién. Reconocer, interpretar y analizar las gréaficas
funcionales.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:
- Reconocer si una gréafica dada se corresponde o no con una funcion.
Estandares de aprendizaje evaluables asociados a este criterio de evaluacion:
» Reconoce si una grafica representa o no una funcién.
* Interpreta una grafica y la analiza, reconociendo sus propiedades mas caracteristicas.

3. Reconocer, representar y analizar las funciones lineales, utilizandolas para resolver
problemas.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Encontrar la expresion algebraica de la recta a partir de su grafica o la tabla de valores
correspondiente.

- Encontrar la ecuacion que expresa la relacién lineal de dependencia de dos magnitudes.

- Resolver problemas sencillos que planteen dependencia entre dos magnitudes, utilizando tablas,
graficas o expresiones algebraicas, segln convenga al contexto del problema.

- Utilizar calculadoras y aplicaciones informéaticas que permitan representar datos o expresiones
algebraicas sencillas para obtener distintos tipos de gréficas y observar los cambios que se producen
al modificar la escala.

Estandares de aprendizaje evaluables asociados a este criterio de evaluacion:

* Reconoce y representa una funcién lineal a partir de la ecuacion o de una tabla de valores, y
obtiene la pendiente de la recta correspondiente.

* Obtiene la ecuacion de una recta a partir de la grafica o tabla de valores.

». Escribe la ecuacion correspondiente a la relaciéon lineal existente entre dos magnitudes y la
representa.

». Estudia situaciones reales sencillas y, apoyandose en recursos tecnoldgicos, identifica el modelo
matematico funcional (lineal o afin) mas adecuado para explicarlas y realiza predicciones y
simulaciones sobre su comportamiento.

Blogue 5. Estadistica y Probabilidad

1. Diferenciar los fend6menos deterministas de los aleatorios, valorando la posibilidad que
ofrecen las matematicas para analizar y hacer predicciones razonables acerca del
comportamiento de los aleatorios a partir de las regularidades obtenidas al repetir un nimero
significativo de veces la experiencia aleatoria, o el calculo de su probabilidad.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:
- Identificar y proponer ejemplos de experimentos aleatorios y experimentos deterministas.
- Identificar sucesos simples asociados al espacio muestral de un experimento aleatorio.

- Calcular la frecuencia relativa de un suceso mediante experimentacion.
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Predecir resultados asociados a un fenédmeno aleatorio a partir de la experimentacion.

Predecir resultados asociados a un fenémeno aleatorio a partir del calculo exacto de la probabilidad.
Estandares de aprendizaje evaluables asociados a este criterio de evaluacion:

* Identifica los experimentos aleatorios y los distingue de los deterministas.

* Calcula la frecuencia relativa de un suceso mediante la experimentacion.

* Realiza predicciones sobre un fenémeno aleatorio a partir del calculo exacto de su probabilidad o la
aproximacion de la misma mediante la experimentacion.

2. Inducir la nocién de probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativay como medida
de incertidumbre asociada a los fen6menos aleatorios, sea 0 no posible la experimentacion.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Describir experimentos aleatorios sencillos como lanzamiento de dados y monedas o extraccion de
cartas de una baraja.

- Representar el espacio muestral asociado a distintos experimentos aleatorios sencillos utilizando
distintas técnicas como tablas, recuentos o diagramas de arbol.

- Diferenciar sucesos elementales equiprobables y no equiprobables y proponer ejemplos de ambos
tipos de sucesos.

- Utilizar la regla de Laplace para calcular probabilidades de sucesos asociados a experimentos
sencillos.

- Expresar el resultado del célculo de probabilidades como fraccién y como porcentaje.
Estandares de aprendizaje evaluables asociados a este criterio de evaluacion:

» Describe experimentos aleatorios sencillos y enumera todos los resultados posibles, apoyandose en
tablas, recuentos o diagramas en arbol sencillos.

* Distingue entre sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.

* Calcula la probabilidad de sucesos asociados a experimentos sencillos mediante la regla de
Laplace, y la expresa en forma de fracciéon y como porcentaje.
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7. UNIDADES DIDACTICAS

2020-2021

Para la programacién de las unidades didacticas se partird de las propuestas de mejora recogidas en la
memoria final del curso 2020/2021, los analisis y propuestas de los informes finales de los 6rganos de
coordinacién docente (seminarios).

Se tendran también en consideracion los resultados de la evaluacion inicial, que este curso cobran una
relevancia extraordinaria, puesto que permitirdn identificar el grado de consolidacion de los aprendizajes
esenciales del curso anterior que han de ser reforzados para asegurar la continuidad de los procesos
educativos de todo el alumnado.

Los aprendizajes esenciales no adquiridos en el curso anterior se irdn adquiriendo interconectados con

nuevos

A continuacién, se desarrolla la programacion de cada una de las 14 unidades didacticas en que han sido

organizados y secuenciados los contenidos de este curso. En cada una de ellas se indican sus correspondientes
contenidos, criterios de evaluacién e indicadores asociados a dichos criterios, teniendo en cuenta que los referentes
al Blogue 1 se trabajaran de manera transversal durante las distintas unidades didacticas.

Bloque 1. Procesos,
métodos y actitudes
en matematicas
Planificacion del
proceso de resolucion
de problemas.

Estrategias y
procedimientos puestos
en practica: uso del
lenguaje apropiado
(grafico, numérico,
algebraico, etc.),
reformulacion del
problema, resolver
subproblemas, recuento
exhaustivo, empezar por
casos particulares
sencillos, buscar
regularidades y leyes,
etc.

Reflexion sobre los
resultados: revision

de las operaciones
utilizadas, asignacion
de unidades a los
resultados, comproba-
cion e interpretacion de
las soluciones en el
contexto de la situacion,
busqueda de otras
formas de resolucion,
etc.

Practica de los procesos
de matematizacion en
contextos de la realidad
y en contextos
matematicos.

1. Expresar verbalmente, de forma razonada, el | 1.1.

proceso seguido en la resolucién de un
problema.

2. Utilizar procesos de razonamiento y 2.1.

estrategias de resolucién de problemas,
realizando los calculos necesarios y
comprobando las soluciones obtenidas.

Expresa verbalmente,

de forma razonada,

el proceso seguido

en la resolucién de un problema, con el rigor
y la precisién adecuada.

Analiza y comprende
el enunciado de los problemas (datos, relaciones
entre los datos, contexto del problema).

2.2. Valora la informacién de un enunciado y la relaciona

23.

24.

-

3. Describir y analizar situaciones de cambio, 3.
para encontrar patrones, regularidades y leyes
matematicas, en contextos numéricos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando su utilidad para
hacer predicciones.

4. Profundizar en problemas resueltos planteando  4.1.

pequefias variaciones en los datos, otras
preguntas, otros contextos, etc.

42.

3.2

con el nimero de soluciones del problema.

Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los
resultados de los problemas a resolver, valorando su
utilidad y eficacia.

Utiliza estrategias heuristicas y procesos

de razonamiento en la resolucién de problemas,
reflexionando sobre el proceso de resolucion
de problemas.

. Identifica patrones, regularidades y leyes

matematicas en situaciones de cambio, en contextos
numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos.

Utiliza las leyes matematicas encontradas para
realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e
idoneidad.

Profundiza en los problemas una vez resueltos:
revisando el proceso de resolucién y los pasos e
ideas importantes, analizando la coherencia de la
solucion o buscando otras formas de resolucion.

Se plantea nuevos problemas, a partir de uno
resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos,
planteando casos particulares 0 mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problema

CCL
CMCT

CCL
CMCT
CAA

CCL
CMCT

CcCL
CMCT
CAA

CMCT
CAA

CMCT
CAA

CMCT
CAA
CIEE

CMCT
CAA

CMCT
CIEE
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Confianza en las propias
capacidades para
desarrollar actitudes
adecuadas y afrontar

las dificultades propias
del trabajo cientifico.

Utilizacion de los medios
tecnoldgicos en el
proceso de aprendizaje
para:

c) facilitar la
comprension de
propiedades y la
realizacién de célculos
de tipo numeérico,
algebraico o estadistico;
e) la elaboracién de
informes y documentos
sobre los procesos
llevados a cabo y los
resultados y
conclusiones obtenidos;
f) comunicar y compartir,
en entornos apropiados
la informacién y las
ideas matematicas.

6.

7.

10.

11.

12.

Desarrollar procesos de matematizacion en
contextos de la realidad cotidiana (numéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la identificacion de
problemas en situaciones problematicas de la
realidad.

Valorar la modelizacion matematica como un
recurso para resolver problemas de la
realidad, cotidiana, evaluando la eficacia y
limitaciones de los modelos utilizados o
construidos.

Desarrollar y cultivar
las actitudes personales inherentes al
quehacer matematico.

Superar bloqueos e inseguridades ante la
resolucion de situaciones desconocidas

Reflexionar sobre las decisiones tomadas,
aprendiendo de ello para situaciones
similares futuras.

Emplear las herramientas tecnolégicas
adecuadas, de forma auténoma, realizando
calculos numéricos, algebraicos

o estadisticos, haciendo representaciones
gréficas, recreando situaciones matematicas
mediante simulaciones o analizando con
sentido critico situaciones diversas que
ayuden a la comprension de conceptos
matematicos o a la resolucion de problemas.

Utilizar las tecnologias de la informacién y la
comunicacion de modo habitual en el
proceso de aprendizaje, buscando,
analizando y seleccionando informacion
relevante en Internet

0 en otras fuentes, elaborando documentos
propios, haciendo exposiciones y
argumentaciones de los mismos y
compartiendo éstos en entornos apropiados
para facilitar la interaccion.

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

7.1.

8.1.

8.2.

8.3.

10.1.

11.1

11.3.

12.1.

12.2.

y la realidad.

Identifica situaciones problematicas de la realidad,
susceptibles de contener problemas de interés.
Establece conexiones entre un problema del mundo
real y el mundo matematico: identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen en
él'y los conocimientos matematicos necesarios.

Usa, elabora y construye modelos matematicos
sencillos que permitan la resolucion de un problema
0 problemas dentro del campo de las matematicas.

Interpreta la solucion matematica del problema en el
contexto de la realidad

Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto
real, para valorar la adecuacion y las limitaciones de
los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su
eficacia.

Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones
sobre él y sus resultados.

Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en
matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada.
Se plantea la resolucién de retos y problemas con la
precision, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.
Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la
actitud adecuada para cada caso.

Toma decisiones en los procesos de resolucion de
problemas, de investigacion y de matematizacion o
de modelizacion, valorando las consecuencias de
las mismas y su conveniencia por su sencillez y
utilidad.

Reflexiona sobre los problemas resueltos y los
procesos desarrollados, valorando la potencia y
sencillez e las ideas claves, aprendiendo para
situaciones futuras similares.

Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas
y las utiliza para la realizacién de célculos
numéricos, algebraicoso estadisticos cuando la
dificultad de los mismos impide o no aconseja
hacerlos manualmente.

Disefia representaciones gréficas para explicar el
proceso seguido en la solucion de problemas,
mediante la utilizacién

de medios tecnolégicos.

Elabora documentos digitales propios (texto,
presentacion, imagen, video, sonido,...), como
resultado del proceso

de busqueda, andlisis y seleccion de informacion
relevante, con la herramienta tecnolégica adecuada
y los comparte para su discusion o difusion.

Utiliza los recursos creados para apoyar la
exposicion oral de los contenidos trabajados en el
aula.

2020-2021

CMCT
CIEE

CMCT
CIEE

CMCT
CIEE
CMCT
CAA
CMCT
CIEE

CMCT
CIEE

CMCT
CAA

CMCT

CMCT

CMCT
CIEE

CMCT
CIEE

CMCT
CIEE

CMCT

CIEE

CMCT

CIEE

CMCT
CcD

27



Programacién Matematicas 2 ° ESO. 2020-2021

12.3. Usa adecuadamente los medios tecnolégicos para CMCT
estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje cDh
recogiendo la informacién de las actividades, CIEE

analizando puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.

* Seguin Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

** La competencia digital (CD) es transversal a todos los estandares de aprendizaje, por lo que Unicamente se sefiala cuando se aborda de manera especifica.

CCL: Comunicacién linglistica, CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia, CD: Competencia digital, CAA: Aprender a

aprender, CSC: Competencias sociales y civicas, CIEE: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor, CCEC: Conciencia y expresiones culturales.

También se trabajaran las inteligencias multiples de manera transversal durante las distintas unidades did4cticas.

Célculo. Juegos de logica. Secuencias numéricas. Esquemas. Resolucién de problemas.

Ejercicios de reflexion sobre el propio aprendizaje. Metacognicion (autoevaluacion). Proyectos
independientes, autoconocimiento. Habilidades de concentracion. Razonamiento de orden superior.
Estrategias de pensamiento.

INTELIGENCIA

INTERPERSONAL Aprendizaje cooperativo. Dinamicas de trabajo en equipo. Aceptacion de feedback de otro.

INTELIGENCIA Exposiciones orales. Lectura individual. Actividades de comprension lectora de textos matematicos.
BINElsarieleny/=RETA RS Debate. Adquisicion y uso de nuevo vocabulario matematico.

Ll Imaginacion activa. Mapas mentales. Esquemas. Simular
VISUAL-ESPACIAL 9 - Map, .Esq : :

INTELIGENCIA
CORPORAL-
CINESTESICA

Actividades de manipulacion y experimentacion con los objetos. Elaboracién de modelos. Inventar y
fabricar.
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Observacion de la naturaleza.

2020-2021

Unidad 1 Divisibilidad. NUmeros enteros

OBJETIVOS DE UNIDAD

1. Reconocer el conjunto de los numeros enteros dentro de nuestro
sistema de numeracion.

2. Utilizar correctamente las cuatro operaciones (suma, resta,
multiplicacion y division), sus propiedades y la realizacion de
operaciones combinadas.

3. Entender los conceptos de miiltiplos y divisores de un nimero
y calcularlos.

4. Conocer y utilizar los criterios de divisibilidad mas comunes.

5. Clasificar los niimeros enteros en primos y compuestos.

6. Calcular el m.c.d. y el m.c.m. de varios nimeros y utilizarlos en los
contextos adecuados.

7. Comprender los conceptos de valor absoluto y valor opuesto.

8. Descubrir las TIC como herramienta de aprendizaje y autoevaluacion
mediante el uso de actividades interactivas.

Bloque 2. Nimeros 1. Utilizar nimeros naturales, enteros,

y Algebra fraccionarios, decimales y porcentajes
Numeros negativos. sencillos, sus operaciones

Significado y utilizacion y propiedades para recoger, transformar e

en contextos reales. intercambiar informacion y resolver problemas
Numeros enteros. relacionados con la vida diaria.
Representacion,

ordenacion en la recta
numérica y operaciones.
Operaciones con

calculadora.

2. Conocer y utilizar propiedades y nuevos

significados de los numeros en contextos de

NUmeros primos y paridad, divisibilidad y operaciones
compuestos. elementales, mejorando asi la comprensién
Descomposicion de un del concepto y de los tipos de nimeros.
numero en factores
primos.
Multiplos y divisores
comunes a varios

numeros. Maximo

comun divisor y minimo
comUn multiplo de dos o
mas nimeros naturales.

1.1. Identifica los distintos tipos de nimeros (naturales, CcCL
enteros, fraccionarios CMCT
y decimales) y los utiliza para representar, ordenar e
interpretar adecuadamente la informacion

cuantitativa.
1.2. Calcula el valor de expresiones numéricas de CMCT
distintos tipos de nimeros mediante las operaciones CIEE

elementales y las potencias de exponente natural
aplicando correctamente la jerarquia de las

operaciones.
1.3. Emplea adecuadamente los distintos tipos de CcCL
numeros y sus operaciones, para resolver problemas CMCT

cotidianos contextualizados, representando e
interpretando mediante medios tecnolégicos, cuando
sea necesario, los resultados obtenidos.

2.1. Reconoce nuevos significados y propiedades de los CMCT
nimeros en contextos de resolucion de problemas CCL
sobre paridad, divisibilidad y operaciones CAA
elementales.

2.2. Aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 9 CMCT

y 11 para descomponer
en factores primos nimeros naturales
y los emplea en ejercicios, actividades y problemas
contextualizados.

2.3. Identifica y calcula
el maximo comun divisor CMCT
y el minimo comun mudltiplo de dos 0 mas nimeros CIEE
naturales mediante el algoritmo adecuado y lo aplica
a problemas contextualizados

2.5. Calcula e interpreta adecuadamente el opuesto y el CMCT
valor absoluto de un nimero entero comprendiendo CAA
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3. Desarrollar, en casos sencillos, la
competencia en el uso de operaciones
combinadas como sintesis de la secuencia de
operaciones aritméticas, aplicando
correctamente la jerarquia de las operaciones
o estrategias de célculo mental.

Elaboracién y utilizacion
de estrategias para el
calculo mental, para el
calculo aproximado y
para el célculo con
calculadora u otros
medios tecnolégicos.
Jerarquia de las
operaciones.

2020-2021

su significado y contextualizandolo en problemas de
la vida real.

3.1. Realiza operaciones combinadas entre nimeros CMCT
enteros, decimales y fraccionarios, con eficacia, bien cDh
mediante el calculo mental, algoritmos de l&piz y CIEE

papel, calculadora o medios tecnolégicos utilizando
la notacién més adecuada y respetando
la jerarquia de las operaciones.

Unidad 2 Fracciones y decimales.

BJETIVOS DE UNIDAD

1. Comparar y ordenar fracciones.

2. Hallar el minimo comun denominador.
3. Operar con fracciones.

4. Operar con niimeros decimales.

5. Convertir fracciones en niumeros decimales, y viceversa.

6. Calcular y aproximar niimeros decimales.

7. Resolver problemas buscando semejanzas.

8. Descubrir las TIC como herramienta de aprendizaje y autoevaluacion
mediante el uso de actividades interactivas.

1. Utilizar nimeros naturales, enteros,
fraccionarios, decimales y porcentajes
sencillos, sus operaciones
y propiedades para recoger, transformar e
intercambiar informacion y resolver problemas
relacionados con la vida diaria.

Bloque 2. Nimeros

y Algebra

Fracciones en entornos
cotidianos. Fracciones
equivalentes.
Comparacion de
fracciones.
Representacion,
ordenacion y
operaciones.

NUmeros decimales.
Representacion,
ordenacion y
operaciones.

Relacién entre

fracciones y decimales.

Conversion y

operaciones. 2. Conocer y utilizar propiedades y nuevos
significados de los nimeros en contextos de
paridad, divisibilidad y operaciones
elementales, mejorando asi la comprension

Multiplos y divisores del concepto y de los tipos de numeros.

comunes a varios

numeros. Maximo

comun divisor y minimo

comun multiplo de dos o

mas nimeros naturales.

1.1. Identifica los distintos tipos de nimeros (naturales, CCL
enteros, fraccionarios CMCT
y decimales) y los utiliza para representar, ordenar e
interpretar adecuadamente la informacion
cuantitativa.

1.2. Calcula el valor de expresiones numéricas de CMCT
distintos tipos de nimeros mediante las operaciones CIEE
elementales y las potencias de exponente natural
aplicando correctamente la jerarquia de las
operaciones.

1.3. Emplea adecuadamente los distintos tipos de CcCL
numeros y sus operaciones, para resolver problemas CMCT
cotidianos contextualizados, representando e
interpretando mediante medios tecnoldgicos, cuando
sea necesario, los resultados obtenidos.

2.1. Reconoce nuevos significados y propiedades de los CMCT
numeros en contextos de resolucion de problemas CCL
sobre paridad, divisibilidad y operaciones CAA
elementales.

2.6. Realiza operaciones de redondeo y truncamiento de CMCT
numeros decimales conociendo el grado de
aproximacion y lo aplica a casos concretos.

2.7. Realiza operaciones de conversion entre nimeros CMCT
decimales y fraccionarios, halla fracciones CIEE
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equivalentes y simplifica fracciones, para aplicarlo en

Elaboracion y utilizacion la resolucion de problemas.

de estrategias para el

calculo mental, parael | 3. Desarrollar, en casos sencillos, la 3.1. Realiza operaciones combinadas entre nimeros CMCT
calculo aproximado y competencia en el uso de operaciones enteros, decimales y fraccionarios, con eficacia, bien cD
para el célculo con combinadas como sintesis de la secuencia de mediante el calculo mental, algoritmos de lapiz y CIEE
calculadora u otros operaciones aritméticas, aplicando papel, calculadora o medios tecnoldgicos utilizando

medios tecnoldgicos. correctamente la jerarquia de las operaciones la notacién més adecuada y respetando

Jerarquia de las 0 estrategias de célculo mental. la jerarquia de las operaciones.

operaciones.

Unidad 3 Potencias y raices

OBJETIVOS DE UNIDAD

1. Desarrollar potencias de base entera y exponente natural. 5. ldentificar cuadrados perfectos.
2. Operar con potencias. 6. Obtener raices cuadradas por aproximacion.
3. Expresar un nimero en notacion cientifica. 7. Descubrir las TIC como herramienta de aprendizaje y autoevaluacion
4. Resolver problemas por generalizacion. mediante el uso de actividades interactivas.
Bloque 2. Numeros 1. Utilizar nimeros naturales, enteros, 1.1. Identifica los distintos tipos de nimeros (naturales, CCL
y Algebra fraccionarios, decimales y porcentajes enteros, fraccionarios CMCT
Potencias de numeros sencillos, sus operaciones y decimales) y los utiliza para representar, ordenar e
enteros y fraccionarios y propiedades para recoger, transformar e interpretar adecuadamente la informacion
con exponente natural. intercambiar informacion y resolver problemas cuantitativa.
Operaciones. relacionados con la vida diaria. CMCT
1.2. Calcula el valor de expresiones numéricas de
distintos tipos de numeros mediante las operaciones CIEE
elementales y las potencias de exponente natural
aplicando correctamente la jerarquia de las
Jerarquia de las operaciones.
operaciones.
1.3. Emplea adecuadamente los distintos tipos de ceL
numeros y sus operaciones, para resolver problemas CMCT
cotidianos contextualizados, representando e
interpretando mediante medios tecnolégicos, cuando
Potencias de base 10. sea necesario, los resultados obtenidos.
Utilizacion de la
notacién cientifica para | 2. Conocer y utilizar propiedades y nuevos 2.4. Realiza calculos en los que intervienen potencias de CMCT
representar nimeros significados de los nimeros en contextos de exponente natural y aplica las reglas basicas de las CAA
grandes. paridad, divisibilidad y operaciones operaciones con potencias.
elementales, mejorando asi la comprension
del concepto y de los tipos de numeros. 2.8. Utiliza la notacion cientifica, valora su uso para
Elaboracién y utilizacion simplificar célculos y representar nimeros muy cmcT
de estrategias para el grandes. CIEE
calculo mental, para el
calculo aproximado y
para el célculo con 3. Desarrollar, en casos sencillos, la 3.1. Realiza operaciones combinadas entre nimeros CMCT
calculadora u otros competencia enteros, decimales y fraccionarios, con eficacia, bien cD
medios tecnoldgicos. en el uso de operaciones combinadas como mediante el calculo mental, algoritmos de lapiz y
Jerarquia de las sintesis de la secuencia de operaciones papel, calculadora o medios tecnoldgicos utilizando CIEE
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operaciones. aritméticas, aplicando correctamente la
jerarquia de las operaciones o estrategias de
calculo mental.

Cuadrados perfectos.
Raices cuadradas. 4.
Estimacion y obtencion

de raices aproximadas.

Elegir la forma de calculo apropiada (mental,
escrita o con calculadora), usando diferentes
estrategias que permitan simplificar las
operaciones con nimeros enteros, fracciones,
decimales y porcentajes y estimando la
coherencia y precision de los resultados
obtenidos.

2020-2021

la notacién méas adecuada y respetando
la jerarquia de las operaciones.

4.2. Realiza calculos con nimeros naturales, enteros,

e X .. \ CMCT
fraccionarios y decimales decidiendo la forma mas CAA
adecuada (mental, escrita o con calculadora), CIEE

coherente y precisa.

Unidad 4 Proporcionalidad

OBJETIVOS DE UNIDAD

1. Conocer la razén y proporcion numeérica y sus propiedades.

2. Comprender el concepto de magnitudes directamente
proporcionales.

3. Resolver problemas de proporcionalidad directa.

4. Calcular porcentajes.

5. Resolver problemas de disminuciones e incrementos porcentuales.

6. Comprender el concepto de magnitudes inversamente
proporcionales.

7. Estimar alturas mediante proporcionalidad.

8. Calcular mentalmente aumentos y descuentos porcentuales.

9. Descubrir las TIC como herramienta de aprendizaje y autoevaluacion
mediante el uso de actividades interactivas.

1. Utilizar nimeros naturales, enteros,
fraccionarios, decimales y porcentajes
sencillos, sus operaciones
y propiedades para recoger, transformar e
intercambiar informacion y resolver problemas
relacionados con la vida diaria.

Bloque 2. Nimeros
y Algebra

Célculos con
porcentajes (mental,
manual, calculadora).
Aumentos y
disminuciones
porcentuales.

Razén y proporcién.
Magnitudes directa e
inversamente
proporcionales.
Constante de
proporcionalidad.

Resolucién de
problemas en los que
intervenga la
proporcionalidad directa
0 inversa o variaciones
porcentuales. Repartos

4. Elegir la forma de célculo apropiada (mental,
escrita o con calculadora), usando diferentes

1.1. Identifica los distintos tipos de nimeros (naturales, CCL
enteros, fraccionarios CMCT
y decimales) y los utiliza para representar, ordenar e
interpretar adecuadamente la informacion
cuantitativa.

1.2. Calcula el valor de expresiones numéricas de
distintos tipos de nimeros mediante las operaciones cmeT
elementales y las potencias de exponente natural CIEE
aplicando correctamente la jerarquia de las
operaciones.

1.3. Emplea adecuadamente los distintos tipos de ccL
numeros y sus operaciones, para resolver problemas CMCT
cotidianos contextualizados, representando e
interpretando mediante medios tecnoldgicos, cuando
sea necesario, los resultados obtenidos.

4.1. Desarrolla estrategias de calculo mental para realizar CcMCT
célculos exactos o aproximados valorando la CAA
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directa e inversamente
proporcionales.

Elaboracion y utilizacion
de estrategias para el
calculo mental, para el
calculo aproximado y
para el calculo con
calculadora u otros
medios tecnoldgicos.

Jerarquia de las
operaciones.

5.

estrategias que permitan simplificar las
operaciones con nimeros enteros, fracciones,
decimales y porcentajes y estimando la
coherencia y precision de los resultados
obtenidos.

precision exigida en la operacion o en el problema

5.1. Identifica y discrimina relaciones de proporcionalidad
numérica (como el factor de conversion o célculo de
porcentajes) y las emplea para resolver problemas
en situaciones cotidianas.

Utilizar diferentes estrategias (empleo de
tablas, obtencién y uso de la constante de
proporcionalidad, reduccién a la unidad, etc.)
para obtener elementos desconocidos en un
problema a partir de otros conocidos en
situaciones de la vida real en las que existan
variaciones porcentuales y magnitudes directa
o inversamente proporcionales.

Unidad 5 Expresiones algebraicas

2020-2021

CIEE

CMCT
CCL

CIEE

- OBETVOSDEUNDAD

1. Traducir situaciones de la vida cotidiana a lenguaje algebraico. 5. Desarrollar identidades notables.

2. Calcular el valor numérico de una expresion algebraica. 6. Resolver problemas buscando un contraejemplo.

3. Identificar monomios y polinomios. 7. Descubrir las TIC como herramienta de aprendizaje y autoevaluacion
4. Realizar operaciones con monomios y polinomios. mediante el uso de actividades interactivas.

Bloque 2. Nimeros | 6. Analizar procesos numéricos cambiantes, 6.1. Describe situaciones o enunciados que dependen de CCL
y Algebra identificando los patrones y leyes generales que cantidades variables o desconocidas y secuencias CMCT
Iniciacion al lenguaje los rigen, utilizando el lenguaje algebraico para I6gicas o regularidades, mediante expresiones CIEE
algebraico. expresarlos, comunicarlos, y realizar algebraicas, y opera con ellas.

predicciones sobre su comportamiento al
Traduccion de modificar las variables, y operar con expresiones
expresiones del algebraicas.
lenguaje cotidiano, 6.2. Identifica propiedades y leyes generales a partir del ceL
que representen estudio de procesos numéricos recurrentes 0 cmeT
situaciones reales, al cambiantes, las expresa mediante el lenguaje CIEE
algebraico y algebraico y las utiliza para hacer predicciones.
viceversa.
El lenguaje algebraico
para generalizar
propiedades y 6.3. Utiliza las identidades algebraicas notables y las cCL
simbolizar relaciones. propiedades de las operaciones para transformar cmeT
Obtencién de formulas expresiones algebraicas. CIEE
y términos generales
basada en la
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observacion de pautas
y regularidades. Valor
numérico de una
expresion algebraica.

Operaciones con
expresiones
algebraicas sencillas.
Transformacion y
equivalencias.
Identidades.
Operaciones con
polinomios en casos

sencillos.
Unidad 6 Ecuaciones
OBJETIVOS DE UNIDAD
1. Resolver ecuaciones de primer grado. 6. Resolver problemas con ecuaciones de segundo grado.
2. Calcular el grado de una ecuacion. 7. Resolver ecuaciones de segundo grado usando métodos
3. Simplificar ecuaciones. geomeétricos.
4. Resolver problemas con ecuaciones de primer grado. 8. Calcular restas mentalmente desplazando a la decena mas cercana.
5. Resolver ecuaciones de segundo grado. 9. Descubrir las TIC como herramienta de aprendizaje y autoevaluacion
mediante el uso de actividades interactivas.
Bloque 2. Numeros 4. Elegir la forma de calculo apropiada (mental, | 4.1. Desarrolla estrategias de calculo mental para realizar CMCT
y Algebra escrita o con calculadora), usando diferentes calculos exactos o aproximados valorando la CAA
Operaciones con estrategias que permitan simplificar las precision exigida en la operacion o en el problema. CIEE
expresiones algebraicas operaciones con nimeros enteros, fracciones,
sencillas. decimales y porcentajes y estimando la
Transformacion y coherencia y precision de los resultados
equivalencias. obtenidos.
Identidades.
Operaciones con 6. Analizar procesos numéricos cambiantes, 6.1. Describe situaciones o enunciados que dependen de CCL
polinomios en casos identificando los patrones y leyes generales cantidades variables o desconocidas y secuencias CMCT
sencillos. que los rigen, utilizando el lenguaje algebraico I6gicas o regularidades, mediante expresiones CIEE

para expresarlos, comunicarlos, y realizar algebraicas, y opera con ellas.



Ecuaciones de primer
grado con una incognita
(métodos algebraico y
gréfico) y de segundo
grado con una incognita
(método algebraico).
Resolucién.
Interpretacion de las
soluciones. Ecuaciones
sin solucion. Resolucion
de problemas.

Sistemas de dos
ecuaciones lineales con
dos incognitas. Métodos
algebraicos de
resolucién y método
grafico. Resolucion de
problemas.

predicciones sobre su comportamiento al
modificar las variables, y operar con
expresiones algebraicas.

7. Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar
y resolver problemas mediante el
planteamiento de ecuaciones de primer,
segundo grado y sistemas de ecuaciones,
aplicando para su resolucion métodos
algebraicos o graficos y contrastando los
resultados obtenidos.

6.3. Utiliza las identidades algebraicas notables y las

7.1.

7.2.

propiedades de las operaciones para transformar
expresiones algebraicas.

Comprueba, dada una ecuacion (o un sistema), si un
numero (o nimeros) es (son) solucion de la misma.

Formula algebraicamente una situacion de la vida
real mediante ecuaciones de primer y segundo
grado, y sistemas de ecuaciones lineales con dos
incégnitas, las resuelve e interpreta el resultado
obtenido.

CCL
CMCT
CIEE

CMCT
CIEE

CMCT
CIEE
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Unidad 7 Sistemas de ecuaciones

OBJETIVOS DE UNIDAD

1. Resolver ecuaciones lineales con dos incognitas. 5. Aplicar el método de reduccion para resolver sistemas de
2. Resolver sistemas de ecuaciones con dos incognitas. ecuaciones
3. Aplicar el método de sustitucion para resolver sistemas de 6. Resolver sistemas de ecuaciones aplicando el método grafico.
ecuaciones. 7. Resolver problemas con sistemas de ecuaciones.
4. Aplicar el método de igualacion para resolver sistemas de 8. Resolver problemas reduciendo al absurdo.
ecuaciones. 7. Descubrir las TIC como herramienta de aprendizaje y autoevaluacion
mediante el uso de actividades interactivas.
Bloque 2. Numeros 6. Analizar procesos numéricos cambiantes, 6.1. Describe situaciones o enunciados que dependen de CCL
y Algebra identificando los patrones y leyes generales cantidades variables o desconocidas y secuencias CMCT
que los rigen, utilizando el lenguaje algebraico l6gicas o regularidades, mediante expresiones CIEE
Sistemas de dos para expresarlos, comunicarlos, y realizar algebraicas, y opera con ellas.
ecuaciones lineales con predicciones sobre su comportamiento al
dos incognitas. modificar las variables, y operar con

Métodos algebraicos de expresiones algebraicas.
resolucion y método

grafico. Resolucién de | 7. Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar | 7.1. Comprueba, dada una ecuacion (o un sistema), si un CMCT
problemas. y resolver problemas mediante el numero (0 nimeros) es (son) solucion de la misma. CIEE
planteamiento de ecuaciones de primer,
segundo grado y sistemas de ecuaciones, 7.2. Formula algebraicamente una situacion de la vida CMCT
aplicando para su resolucién métodos real mediante ecuaciones de primer y segundo CIEE
algebraicos o graficos y contrastando los grado, y sistemas de ecuaciones lineales con dos
resultados obtenidos. incognitas, las resuelve e interpreta el resultado
obtenido.
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Unidad 8 Funciones. Propiedades globales.

2020-2021

Los siguientes aprendizajes no adquiridos en el curso anterior se iran adquiriendo interconectados con nuevos.

Bloque 4. Funciones

- El concepto de funcién: variable dependiente e independiente. Formas de presentacién (lenguaje habitual, tabla, grafica, formula). Paso de una
forma a otra que resulte mas conveniente segln el contexto. Crecimiento y decrecimiento. Continuidad y discontinuidad. Cortes con los ejes.

Maximos y minimos relativos. Andlisis y comparacion de graficas.

OBJETIVOS DE UNIDAD ‘

1. Representar puntos en el plano.

2. Conocer el concepto de funcién y como representarla graficamente.

3. Entender las propiedades de las funciones relativas a su dominio y
recorrido, su continuidad o discontinuidad, su crecimiento o
decrecimiento y sus maximos y minimos.

4. Analizar una funcion a partir de su representacion grafica.

5. Representar funciones graficamente mediante GeoGebra.

6. Aprender a trazar parabolas mediante envolventes.

7. Multiplicar mentalmente numeros de la misma decena.

8. Descubrir las TIC como herramienta de aprendizaje y autoevaluacion

mediante el uso de actividades interactivas.

Bloque 4.Funciones 1. Conocer, manejar e interpretar el sistema de
coordenadas cartesianas.

Coordenadas

cartesianas:

representacion e

identificacion de puntos

enun sistema de ejes 2. Manejar las distintas formas de presentar una
coordenados. funcion: lenguaje habitual, tabla numérica,

grafica y ecuacion, pasando de unas formas a
El concepto de funcién: otras y eligiendo la mejor de ellas en funcion
Variable dependiente e del contexto.

independiente. Formas
de presentacion

(lenguaje habitual, tabla, ' 3. Comprender el concepto de funcion.

gréfica, formula). Reconocer, interpretar y analizar las graficas
Crecimiento y funcionales.

decrecimiento.

Continuidad y

discontinuidad. Cortes
con los ejes. Maximos y
minimos relativos.
Andlisis y comparacién
de graficas.

Funciones lineales.
Calculo, interpretacién e

identificacion de la 4. Reconocer, representar y analizar las
pendiente de la recta. funciones lineales, utilizandolas para resolver
Representaciones de la problemas.

recta a partir de la
ecuacién y obtencion de
la ecuacién a partir de
una recta.

Utilizacion de
calculadoras graficas y
programas de ordenador
para la construccion e
interpretacion de
graficas.

1.1.

21.

3.1

3.2.

4.1.

Localiza puntos en el plano a partir de sus
coordenadas y nombra puntos del plano escribiendo
sus coordenadas.

Pasa de unas formas de representacion de una
funcion a otras y elige la mas adecuada en funcion
del contexto.

Interpreta una gréfica y la analiza, reconociendo sus
propiedades mas caracteristicas.

Reconoce y representa una funcién lineal a partir de
la ecuacién o de una tabla de valores, y obtiene la
pendiente de la recta correspondiente.

Reconoce si una grafica representa o no una funcion.

CMCT
CIEE

CMCT
CAA
CIEE

CMCT
CIEE

CMCT
CIEE

CMCT
CAA
CIEE
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Unidad 9 Funciones de proporcionalidad

OBJETIVOS DE UNIDAD

1. Reconocer y representar funciones de proporcionalidad directa. 6. Identificar y representar funciones de proporcionalidad inversa.
2. Reconocer y representar funciones lineales o afines. 7. Interpretar situaciones reales mediante graficas.
3. Obtener la pendiente y la ordenada en el origen de una funcion 8. Resolver problemas aplicando el principio del palomar.
lineal. 7. Descubrir las TIC como herramienta de aprendizaje y autoevaluacion
4. Calcular si dos rectas son paralelas mediante el uso de actividades interactivas.
5. Utilizar GeoGebra para estudiar funciones.

Bloque 4. Funciones | 4. Reconocer, representar y analizar las 4.1. Reconoce y representa una funcion lineal a partir de CMCT
funciones lineales, utilizandolas para resolver la ecuacién o de una tabla de valores, y obtiene la CAA

El concepto de funcion: problemas. pendiente de la recta correspondiente. CIEE

Variable dependiente e

independiente. Formas 4.2. Obtiene la ecuacion de una recta a partir de la grafica CMCT

de presentacion o tabla de valores. CIEE

(lenguaje habitual,
tabla, grafica, formula).

Crecimiento y 4.3. Escribe la ecuacion correspondiente a la relacion cmeT
decrecimiento. lineal existente entre dos magnitudes y la representa. CIEE

Continuidad y

discontinuidad. Cortes 4 4. Estudia situaciones reales sencillas y, apoyandose en CMCT
con los ejes. Maximos y recursos tecnoldgicos, identifica el modelo CAA

minimos relativos. matematico funcional (lineal o afin) mas adecuado CIEE

Andlisis y comparacién para explicarlas y realiza predicciones y simulaciones

de graficas. sobre su comportamiento.

Funciones lineales.
Célculo, interpretacion
e identificacion de la
pendiente de la recta.
Representaciones de la
recta a partir de la
ecuacion y obtencion
de la ecuacion a partir
de unarecta.

Utilizacion de
calculadoras graficas y
programas de
ordenador para la
construccion e
interpretacion de
graficas.
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Unidad 10 Medidas. Teorema de Pitagoras

Los siguientes aprendizajes no adquiridos en el curso anterior se iran adquiriendo interconectados con nuevos.
Bloque 3. Geometria

- Elementos basicos de la geometria del plano. Utilizacion de la terminologia adecuada para describir con precision situaciones, formas,
propiedades y configuraciones del mundo fisico.

- Andlisis de las relaciones y propiedades de figuras en el plano: paralelismo y perpendicularidad.

- Angulos y sus relaciones.

- Construcciones geométricas sencillas: mediatriz, bisectriz. Propiedades.

- Figuras planas elementales: triangulo, cuadrado, cuadrilateros y figuras poligonales.

- Clasificacién de triangulos y cuadrilateros a partir de diferentes criterios. Estudio de algunas propiedades y relaciones en estos poligonos.
- Medida y célculo de angulos de figuras planas.

- Célculo de areas y perimetros de figuras planas, mediante formulas. Calculo de areas por descomposicién en figuras simples.

- Circunferencia, circulo, arcos y sectores circulares. Longitud de la circunferencia y area del circulo.

OBJETIVOS DE UNIDAD ‘

1. Identificar tridngulos y sus propiedades. 6. Comprender y demostrar el teorema de Pitagoras.
2. Clasificar triangulos segun sus lados y sus angulos. 7. Aplicar el teorema de Pitagoras a la resolucion de problemas.
3. Comprender y emplear el sistema sexagesimal para medir angulosy | 8. Usar el teorema de Pitagoras para trazar angulos rectos.

tiempo. 9. Dividir entre decimales menores que la unidad.
4. Operar con medidas de angulos y tiempo de forma compleja e 10. Descubrir las TIC como herramienta de aprendizaje y autoevaluacion
incompleja. mediante el uso de actividades interactivas.

5. Reconocer triangulos rectangulos y los elementos que los forman.

Bloque 3. Geometria 1. Reconocer y describir figuras planas, sus 1.1. Reconoce y describe las propiedades caracteristicas CMCT

Angulos y sus elementos y propiedades caracteristicas para de los poligonos regulares: angulos interiores, CAA

relaciones. clasificarlas, identificar situaciones, describir el angulos centrales, diagonales, apotema, simetrias, CIEE

Figuras planas contexto fisico, y abordar problemas de la vida etc.

elementales: triangulo, cotidiana.

cuadrado, figuras 1.2. Define los elementos caracteristicos de los triangulos, CMCT

poligonales. trazando los mismos y conociendo la propiedad CAA

Clasificacién de comun a cada uno de ellos, y los clasifica atendiendo CIEE

triangulos y tanto a sus lados como a sus angulos.

cuadrilateros.

Propiedades y

relaciones. 2. Utilizar estrategias, herramientas tecnoldgicas | 2.1. Resuelve problemas relacionados con distancias, CMCT
y técnicas simples de la geometria analitica perimetros, superficies y angulos de figuras planas, CIEE

Medida y célculo de plana para la resolucién de problemas de en contextos de la vida real, utilizando las

angulos de figuras perimetros, areas y angulos de figuras planas, herramientas tecnoldgicas y las técnicas geométricas

planas. utilizando el lenguaje mateméatico adecuado mas apropiadas.

Tridngulos rectangulos. para expresar el procedimiento seguido en la

El teorema de Pitagoras. resolucion. 3.1. Comprende los significados aritmético y geométrico

Justificacion geométrica del Teorema de Pitagoras y los utiliza para la

y aplicaciones. 3. Reconocer el significado aritmético del busqueda de ternas pitagéricas o la comprobacion CMCT
Teorema de Pitagoras (cuadrados de del teorema construyendo otros poligonos sobre los CIEE

Uso de herramientas numeros, ternas pitagéricas) y el significado lados del triangulo rectangulo.

informaticas para geométrico (&reas de cuadrados construidos

estudiar formas, sobre los lados) y emplearlo para resolver 3.2. Aplica el teorema de Pitagoras para calcular

configuraciones y problemas geométricos. longitudes desconocidas en la resolucién de

relaciones geométricas. tridngulos y areas de poligonos regulares, en CMCT

contextos geométricos o en contextos reales CIEE

Bloque 2. Numeros 4. Elegir la forma de calculo apropiada (mental, | 4.1. Desarrolla estrategias de calculo mental para realizar CMCT

y Algebra escrita o con calculadora), usando diferentes calculos exactos o aproximados valorando CAA

Elaboracién y utilizacion estrategias que permitan simplificar las la precisidn exigida en la operacion o en el problema. CIEE

de estrategias para el
calculo mental, el
calculo aproximado y
para el calculo con
calculadora u otros
medios tecnoldgicos.

operaciones con nimeros enteros, fracciones,
decimales y porcentajes y estimando la
coherencia y precision de los resultados
obtenidos.
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Unidad 11 Semejanza

Los siguientes aprendizajes no adquiridos en el curso anterior se iran adquiriendo interconectados con nuevos.
Bloque 3. Geometria
- Simetria de figuras planas. Apreciacion de la simetria en la naturaleza y en las construcciones geométricas.

OBJETIVOS DE UNIDAD

1. Reconocer y representar figuras semejantes. 6. Dividir segmentos en partes iguales y en partes proporcionales
2. Reconocer y representar poligonos y triangulos semejantes. aplicando el teorema de Tales.
3. Comprender la relacion entre la razon de semejanza y los 7. Resolver problemas mediante el teorema de Tales.
perimetros, las areas o los voliumenes de dos figuras. 8. Utilizar GeoGebra para construir figuras semejantes y para demostrar
4. Comprender y utilizar las escalas numéricas y graficas en planos, numéricamente el teorema de Tales.
maquetas y mapas. 9. Resolver problemas usando la estrategia de Recuentos sistematicos.
5. Comprender y aplicar el teorema de Tales para hallar segmentos 10. Descubrir las TIC como herramienta de aprendizaje y autoevaluacion
proporcionales, triangulos en posicion de Tales y poligonos mediante el uso de actividades interactivas.
semejantes.
Bloque 3. Geometria | 3. Reconocer el significado aritmético del 3.1. Comprende los significados aritmético y geométrico CMCT
Teorema de Pitagoras (cuadrados de del Teorema de Pit&goras y los utiliza para la CIEE
Semejanza: figuras nameros, ternas pitagoéricas) y el significado busqueda de ternas pitagéricas o la comprobacion
semejantes. Criterios de geométrico (areas de cuadrados construidos del teorema construyendo otros poligonos sobre los
semejanza. Razén de sobre los lados) y emplearlo para resolver lados del tridngulo rectangulo.
semejanza y escala. problemas geométricos.
Razon entre longitudes, 3.2. Aplica el teorema de Pit&goras para calcular CMCT
areas y volumenes de longitudes desconocidas en la resolucion de CIEE
cuerpos semejantes. triangulos y areas de poligonos regulares, en

contextos geométricos o en contextos reales.
Uso de herramientas
informaticas para

estudiar formas, 4. Analizar e identificar figuras semejantes, 4.1. Reconoce figuras semejantes y calcula la razon de CMCT

configuraciones y calculando la escala o razén de semejanza y semejanza y la razdn de superficies y volumenes de CAA

relaciones geométricas. la razén entre longitudes, areas y volimenes figuras semejantes. CIEE
de cuerpos semejantes.

4.2. Utiliza la escala para resolver problemas de la vida CMCT

cotidiana sobre planos, mapas y otros contextos de CAA

semejanza. CIEE
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Unidad 12 Cuerpos geométricos

1. Identificar puntos, rectas y planos en un cuerpo geométrico. 8. Calcular el area y el volumen de una esfera.

2. Conocer los angulos diedros.

3. Clasificar los poliedros y los cuerpos de revolucion.
4. Calcular las areas y los volumenes de los poliedros y los cuerpos

de revolucion.

9. Construir poliedros modulares.

mediante el uso de actividades interactivas.

2020-2021

OBJETIVOS DE UNIDAD

10. Multiplicar mentalmente dos numeros que distan lo mismo de una decena.
11. Descubrir las TIC como herramienta de aprendizaje y autoevaluacion

Bloque 3.Geometria

Poliedros y cuerpos de revolucion.
Elementos caracteristicos,
clasificacion. Areas y volimenes.

Propiedades, regularidades y
relaciones de los poliedros. Calculo
de longitudes, superficies y
volimenes del mundo fisico.

Uso de herramientas informéaticas
para estudiar formas, configuraciones
y relaciones geométricas

Bloque 2. Nimeros

y Algebra

Elaboracién y utilizacién de
estrategias para el calculo mental, el
calculo aproximado y para el célculo
con calculadora

u otros medios tecnoldgicos.

5. Analizar distintos cuerpos geométricos 5.1. Analiza e identifica las caracteristicas de
(cubos, ortoedros, prismas, piramides, distintos cuerpos geométricos, utilizando el
cilindros, conos y esferas) e identificar sus lenguaje geométrico adecuado.
elementos caracteristicos (vértices,
aristas, caras, desarrollos planos, 5.2. Construye secciones sencillas de los cuerpos
secciones al cortar con planos, cuerpos geomeétricos, a partir de cortes con planos,
obtenidos mediante secciones, simetrias, mentalmente y utilizando los medios
etc.). tecnolégicos adecuados.

5.3. Identifica los cuerpos geométricos a partir de
sus desarrollos planos y reciprocamente.

. Elegir la forma de célculo apropiada 4.1. Desarrolla estrategias de calculo mental
(mental, escrita o con calculadora), para realizar calculos exactos 0
usando diferentes estrategias que aproximados valorando
permitan simplificar las operaciones con la precision exigida en
nameros enteros, fracciones, decimales y la operacion o en el problema.

porcentajes y estimando la coherencia y
precision de los resultados obtenidos.

Proyecto: ” Mi ciudad inundada “

Descripcion

CMCT
CAA
CIEE

CMCT

CIEE

CMCT

CAA
CIEE

CMCT
CAA
CIEE

El proyecto consiste en la construccion de una ciudad o parque mediante el uso de materiales ciclados de cristal o plastico. La justificacion del uso de estos

materiales es para poder verter agua y calcular, ademas de con las formulas matematicas, de manera préactica los volimenes de cada uno de las figuras y de

la ciudad en total.

Criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje asociados

Resuelve problemas mediante el célculo de areas y volimenes de cuerpos geométricos, utilizando los lenguajes geométrico y algebraico adecuados.

Utiliza estrategias y procesos de razonamiento en la resolucién de problemas, reflexionando sobre el proceso de resolucién de problemas

Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.
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Unidad 13 Estadistica

Los siguientes aprendizajes no adquiridos en el curso anterior se iran adquiriendo interconectados con nuevos.
Bloque 5. Estadistica 'y Probabilidad

- Poblacion e individuo. Muestra. Variables estadisticas.

- Variables cualitativas y cuantitativas.

- Frecuencias absolutas y relativas.

- Organizacion en tablas de datos recogidos en una experiencia.

- Histogramas, diagramas de barras y de sectores. Poligonos de frecuencias.

- Medidas de tendencia central. Media aritmética, mediana y moda.

- Medidas de dispersién. Rango.

- Utilizacion de datos de la poblacién espafiola y/o asturiana para estudios estadisticos.

OBJETIVOS DE UNIDAD ‘

1. Comprende los conceptos de poblacion, individuo y muestra. 7. Calcular e interpretar la moda, la media aritmética y la mediana de un
2. Distinguir caracteres estadisticos cualitativos y cuantitativos. conjunto de datos.
3. Entiende los conceptos de frecuencia relativa, frecuencia absolutay | 8. Comprender los conceptos de rango y desviacion media de una
frecuencia absoluta acumulada. muestra.
4. Elaborar tablas de frecuencias a partir de un conjunto de datos. 9. Resolver problemas usando la estrategia mas adecuada en cada caso.
5. Trazar e interpretar diagramas de barras, de sectores e histogramas. | 10. Descubrir las TIC como herramienta de aprendizaje y autoevaluacion
6. Aprender a manejar hojas de calculo para elaborar tablas de mediante el uso de actividades interactivas.
frecuencias, diagramas de barras y diagramas de sectores

Bloque 5. Estadisticay ' 1. Formular preguntas adecuadas para conocer | 1.1. Define poblacion, muestra e individuo desde el punto CMCT
probabilidad las caracteristicas de interés de una poblacién de vista de la estadistica, y los aplica a casos CAA
y recoger, organizar y presentar datos concretos. CIEE
Poblacion e individuo. relevantes para responderlas, utilizando los
Muestra. Variables métodos estadisticos apropiados y las 1.2. Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos de CMCT
estadisticas. herramientas adecuadas, organizando los variables estadisticas, tanto cualitativas como CAA
datos en tablas y construyendo graficas, cuantitativas. CIEE
Variables cualitativas y calculando los pardmetros relevantes y
cuantitativas. obteniendo conclusiones razonables a partir 1.3. Organiza datos, obtenidos de una poblacién, de CMCT
de los resultados obtenidos. variables cualitativas o cuantitativas en tablas, CAA
Frecuencias absolutas y calcula sus frecuencias absolutas y relativas, y los CIEE
relativas. representa graficamente.
Organizacion en tablas 1.4, Calcula la media aritmética, la mediana (intervalo CMCT
de datos recogidos en mediano), la moda (intervalo modal), y el rango, y los CAA
una experiencia. emplea para resolver problemas. CIEE
Diagramas de barras, y 1.5. Interpreta graficos estadisticos sencillos recogidos en CMCT
de sectores. Poligonos medios de comunicacion. CAA
de frecuencias. CIEE
Medidas de tendencia | 2. Utilizar herramientas tecnologicas para 2.1. Emplea la calculadora y herramientas tecnologicas
central. organizar datos, generar graficas estadisticas, para organizar datos, generar graficos estadisticos y CMCT
calcular parametros relevantes y comunicar calcular las medidas de tendencia central y el rango cD
Medidas de dispersion. los resultados obtenidos que respondan a las de variables estadisticas cuantitativas. CIEE
preguntas formuladas previamente sobre la 2.2. Utiliza las tecnologias de la informacién y de la
situacion estudiada. comunicacién para comunicar informacion resumida

y relevante sobre una variable estadistica analizada.
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Unidad 14 Probabilidad

OBJETIVOS DE UNIDAD

1. Diferenciar experimentos aleatorios y deterministas.

2. Clasificar los tipos de sucesos.

3. Comprender los conceptos de frecuencia absoluta y relativa.
4. Calcular la probabilidad de un suceso.

7. Calcular la probabilidad de obtener un numero determinado al lanzar
un dado.

8. Multiplicar mentalmente por decimales cuya cifra significativa es 1.

9. Descubirir las TIC como herramienta de aprendizaje y autoevaluacion

5. Emplear la regla de Laplace para calcular probabilidades.
6. Utilizar tablas de contingencia y diagramas de arbol para describir
recuentos de resultados.

mediante el uso de actividades interactivas.

Bloque 5. Estadisticay | 3. Diferenciar los fenémenos deterministas de los | 3.1. Identifica los experimentos aleatorios y los distingue CMCT

probabilidad aleatorios, valorando la posibilidad que de los deterministas. CAA

Formulacién de ofrecen las matematicas para analizar y hacer CIEE

conjeturas sobre el predicciones razonables acerca del

comportamiento de comportamiento de los aleatorios a partir de ' 3.2. Calcula la frecuencia relativa de un suceso mediante CMCT

fenémenos aleatorios las regularidades obtenidas al repetir un la experimentacion. CAA

sencillos y disefio de numero significativo de veces la experiencia CIEE

experiencias para su aleatoria, o el calculo de su probabilidad.

comprobacion. 3.3. Realiza predicciones sobre un fenémeno aleatorio a CMCT
partir del calculo exacto de su probabilidad o la CAA

Frecuencia relativa de aproximacion de la misma mediante la CIEE

un suceso y su experimentacion.

aproximacioén a la

probabilidad mediante la ' 4. Inducir la nocién de probabilidad a partir del 4.1. Describe experimentos aleatorios sencillos y enumera CCL

simulacion o concepto de frecuencia relativa y como todos los resultados posibles, apoyandose en tablas, CMCT

experimentacion. medida de incertidumbre asociada a los recuentos o diagramas en arbol sencillos. CIEE

fenémenos aleatorios, sea 0 no posible la

Espacio muestral en experimentacion. 4.2. Distingue entre sucesos elementales equiprobables y CMCT

experimentos sencillos. no equiprobables. CIEE

Tablas y diagramas de

arboles sencillos. 4.3. Calcula la probabilidad de sucesos asociados a CMCT
experimentos sencillos mediante la regla de Laplace, CIEE

Sucesos elementales y la expresa en forma de fraccién y como porcentaje.

equiprobables y no

equiprobables.

Célculo de

probabilidades mediante

la regla de Laplace en

experimentos sencillos.

Bloque 2. Nimeros 4. Elegir la forma de célculo apropiada (mental, | 4.1. Desarrolla estrategias de célculo mental para realizar CMCT

y Algebra escrita o con calculadora), usando diferentes célculos exactos o aproximados valorando CAA

Elaboracién y utilizacion estrategias que permitan simplificar las la precision exigida en CIEE

de estrategias para el
calculo mental, el

operaciones con nimeros enteros, fracciones,
decimales y porcentajes y estimando la

calculo aproximado y coherencia y precision de los resultados
para el calculo con obtenidos.

calculadora

u otros medios

tecnoldgicos.

la operacion o en el problema.
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PROYECTO: “INUNDANDO MI CIUDAD”

Se desarrollara en la tercera evaluacion

El proyecto consiste en la construccién de una ciudad o parque mediante el uso de materiales caseros de cristal o
plastico. La justificacién del uso de estos materiales es para poder verter agua y calcular, ademas de con las
férmulas matematicas, de manera practica los volimenes de cada una de las figuras y de la ciudad en total. Ademas,
se trabajara el tema de reciclaje de vidrio y plastico y de la gran importancia que tienen en nuestro planeta actual.

Criterios de evaluacion
Resolver problemas que conlleven el célculo de longitudes, superficies y volimenes, utilizando propiedades,
regularidades y relaciones de los poliedros.
- Comprender y diferenciar los conceptos de superficie y volumen, asi como las unidades asociadas a cada una de
las magnitudes.
- Realizar estimaciones sobre el tamafio de los objetos y las medidas pedidas de los mismos, utilizando las unidades
adecuadas.
- Utilizar conceptos y estrategias diversas para calcular areas y volimenes de figuras sencillas.
- Determinar qué datos son necesarios para resolver un problema geométrico.
- Calcular volumenes de poliedros y cuerpos de revolucion mediante férmulas o medidas indirectas.
- Resolver problemas que requieran la estimacion o el célculo de valores de magnitudes referentes a cuerpos en el
espacio (poliedros, cuerpos de revolucién) o medidas indirectas en las que haya que utilizar la semejanza de figuras
geomeétricas.
- Explicar el proceso seguido para resolver problemas geométricos.
Estandares de aprendizaje evaluables asociados a este criterio de evaluacion:

* Resuelve problemas de la realidad mediante el calculo de areas y volumenes de cuerpos geométricos, utilizando
los lenguajes geométrico y algebraico adecuados.
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8. TEMPORALIZACION DE LAS UNIDADES DIDACTICAS

El curso académico queda dividido en tres evaluaciones:

12 evaluacion:

Unidad 1 Divisibilidad. Nimeros enteros
Unidad 2 Fracciones y decimales.
Unidad 3 Potencias y raices

Unidad 4 Proporcionalidad

22 evaluacion:

Unidad 5 Expresiones algebraicas

Unidad 6 Ecuaciones

Unidad 7 Sistemas de ecuaciones.

Unidad 8 Funciones. Propiedades globales
Unidad 9 Funciones de proporcionalidad

32 evaluacién:

Unidad 10 Medidas. Teorema de Pitagoras

Unidad 11 Semejanza

Unidad 12 Cuerpos geométricos
Proyecto:” La ciudad inundada “

Unidad 13 Estadistica

Unidad 14 Probabilidad

En principio esta asi programado pero es susceptible de cambio ante cualquier imprevisto que pueda surgir.
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9- PROCEDIMIENTOS, INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE
CALIFICACION

El procedimiento para la evaluacién es: clases tedricas seguidas con actividades practicas
desarrollando los contenidos del curriculo. Se podra usar la pizarra digital, ordenadores, calculadora...
para practicar lo estudiado. Se valorara el trabajo en el aula tanto grupal como individual, el habito de
trabajo, traer las tareas realizadas... Se realizardn pruebas y actividades sobre los contenidos
marcados en la programacion y seran evaluadas conforme a los criterios de evaluacion / estandares de
aprendizaje / competencias clave pautados por la ley.

MODALIDAD PRESENCIAL Y NO PRESENCIAL:
» En convocatoria ordinaria:

Los criterios de calificacion de la asignatura seran los siguientes:

1. PRUEBAS (ORALES Y/O ESCRITAS): la carga porcentual de todas las pruebas sera de
un 70% de la nota de la evaluacién. En cada evaluacion se realizaran 2 pruebas, un parcial que
ponderara el 30% y un global el 70% y se puntuaran de 0 a 10.

2. ACTIVIDADES PARA PUNTUAR Y PROYECTOS: A lo largo de la evaluacion se realizaran
proyectos, ejercicios para puntuar y actividades variadas, podran ser en formato digital o en
papel, también se tendran en cuenta los ejercicios del libro digital. Ademas, podran ser
actividades individuales o en grupo.

La carga porcentual de la media de todas estas actividades en la calificacion de la evaluacion
sera de un 20%.

Tanto en las pruebas escritas u orales como en las actividades que puntdan para la nota de
evaluacion, en las que el alumno copie o lo intente por el medio que sea, tendrd la calificacion
de CERO puntos.

Modalidad no presencial:(en caso de que el alumno no pueda asistir al centro por motivos de
salud debidamente justificados o de aislamiento preventivo por indicacién de las

autoridades sanitarias)

Para realizar las pruebas y resolver las diferentes actividades se le dara al alumnado dias,
horas concretas y tiempos establecidos para cada tarea. Habra pruebas en las que sea
imprescindible la conexion en directo por TEAMS, con camara y audio activos, para poder ver a
los alumnos resolviendo las actividades. Todas las actividades a realizar en la prueba llevaran
detallado el momento de realizacién, las herramientas necesarias para ello y el modo de
envio.

3. TRABAJO DIARIO (traer el material de trabajo, seguir correctamente las instrucciones a la
hora de realizar actividades, realizar deberes, colaborar y participar en las actividades en el
aula, conectarse a las clases e interactuar (audio y/o video) en el momento en que se requiera
al alumno si se encuentran en modo no presencial...) Se puntuara de 0 a 10 y la carga
porcentual sera de un 10% de la nota final.

Todos los alumnos partirdn al inicio de la evaluacién con los 10 puntos, pero éstos se podran
perder al acumular negativos. Cada negativo restara 1 punto y pueden ser debidos a diferentes
situaciones:

e Si el alumno no desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas:
esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.
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e Sielalumno no se plantea la resolucién de retos y problemas con la precision, esmero
e interés adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacion.

e Sielalumno no adopta la actitud adecuada para cada ejercicio.

e Si el alumno no desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de
plantear/se preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los
conceptos como en la resolucion de problemas.

La nota final de evaluacion sera la correspondiente a la suma de las notas obtenidas con los
instrumentos citados anteriormente.

Se necesitara de nota global 5 puntos o superior para obtener calificacion positiva y superar la
evaluacion.

» Medidas de recuperacion en convocatoria ordinaria.

Los alumnos que no hayan superado alguna evaluacién, tendran la oportunidad de recuperarla
mediante la realizacién de una prueba en la fecha fijada previamente por el profesor.

A la hora de calificar, se respetaran las notas de las partes superadas a no ser que los alumnos deseen
renunciar a ellas.
Las opciones que tendran son las siguientes:
Prueba (70% de la nota), si mantienen la nota de las actividades de puntuar y el trabajo diario.
Prueba (80 % de la nota), si mantienen solo la nota de las actividades de puntuar.
Prueba (90 % de la nota), si mantienen solo la nota del trabajo diario.
Prueba (100 % de la nota), si no mantienen ninguna nota.

Aquellos alumnos que hayan aprobado, pero quieran subir nota, podran presentarse a esta
recuperacion, con las mismas opciones.

Ademés, se propone el repaso de los contenidos de la evaluacion suspensa con actividades
especificas de que se le enviaran al alumnado individualmente a través de Educamos.

Si el alumno obtiene en el proceso de recuperacién una nota inferior a la que consigue en la
evaluacion, se le mantendra siempre la nota mas alta.

Nota final ordinaria:

e Sera necesario superar con nota de cinco puntos o superior cada evaluacidn para obtener
calificacion final positiva y superar la materia en la convocatoria ordinaria.

e En dicho caso, en el que se obtiene calificacion final positiva, la nota final ordinaria sera la
media aritmética de las tres evaluaciones.

» En convocatoria extraordinaria:

No habiendo superado la convocatoria ordinaria, el alumno realizar4 una Gnica prueba (oral y/o
escrita) de cada una de las evaluaciones cuya calificacién en convocatoria ordinaria fue inferior a 5
puntos y mantendrd la nota de aquellas superadas en convocatoria ordinaria. Esta prueba
supondra el 100% de la nota.

El alumno sera guiado por un programa de tareas, se enviaran actividades especificas de repaso a
través de Educamos.

Para obtener la nota final extraordinaria:
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e Sera necesario superar con nota de cinco puntos o superior cada evaluacion pendiente para
obtener calificacién final positiva y superar la materia en la convocatoria extraordinaria.

e Endicho caso, en el que se obtiene calificacion final positiva, la nota final extraordinaria seré la
media de la/s nota/s de la/s evaluacién/es superada/s en convocatoria ordinaria y la nota/s de
la/s evaluacién/es que ha tenido que realizar en la prueba de la convocatoria extraordinaria

La aplicacion del proceso de evaluacion continua requiere la asistencia regular al centro (en modalidad
presencial), y la conexion online e interaccién con el profesor (en la no presencial), asi como la
participacion y entrega de las actividades programadas.

Para aquellos alumnos que superen el 20% de faltas justificados o injustificadas a clase se establece
gue realicen las pruebas que correspondan dentro del proceso de evaluacion ordinaria y extraordinaria.
Cuando las clases o las actividades se realicen de manera online, se considerara falta de asistencia
cuando el profesor no pueda interactuar o no reciba respuesta por parte el alumno.

48



Programacion Matematicas 2 ° ESO. 2020-2021

10- PROGRAMAS DE REFUERZO PARA RECUPERAR APRENDIZAJES NO
ADQUIRIDOS Y SE PROMOCIONE CON EVALUACION NEGATIVA

Para los escenarios posibles (presencial y no presencial):

Aquellos alumnos que promocionen sin haber superado esta materia seguiran un programa de
refuerzo destinado a recuperar los aprendizajes no adquiridos y deberan superar la evaluacion
correspondiente a dicho programa.

Los profesores que hayan impartido clase a aquellos alumnos para quienes se ha tomado la
decisién de que promocionen con evaluacién negativa en esta materia elaboraran un informe sobre
el grado de consecucion de los objetivos y sobre las dificultades presentadas.

Este informe estara en el grupo Orientacion de cada etapa a disposicion del profesorado que se
haga cargo de estos alumnos en el curso siguiente.

A partir de este informe se elaborardn una serie de actividades que estaran basadas en los
contenidos y en el tipo de ejercicios realizados a lo largo del curso de la materia pendiente y que se
les proporcionaran periédicamente a los alumnos hasta la primera convocatoria de examen.

Una vez realizadas dichas actividades y en el plazo indicado, seran remitidas al profesor para que
las revise, subsane los posibles errores y aclare las dudas que hayan podido surgir.

Para la evaluacion de la materia pendiente habra dos convocatorias durante el curso y se tendran
en cuenta los progresos que los alumnos realicen en las actividades del programa de refuerzo, asi
como su evolucién en la materia en el curso siguiente.

Ademaés, realizard una prueba oral o escrita basada en los contenidos del curso anterior.

Se les indicara a los alumnos el modo de entrega de las actividades y el calendario para la
realizacion de la prueba oral o escrita.

Para la calificacién final, las tareas realizadas a lo largo del curso se valoraran con un 20% de la
nota, mientras que la prueba oral o escrita supondra un 80% de la nota.

En el mes de octubre, cada estudiante y sus progenitores o tutores legales seran informados sobre
el contenido del programa de refuerzo a través de EDUCAMOS
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11-MEDIDAS DE REFUERZO Y ATENCION A LA DIVERSIDAD

Medidas de refuerzo para quienes — al final de cada evaluacién - no alcancen los
objetivos. Se repasaran ejercicios de evaluaciones no superadas. Ademas, se realizaran
adaptaciones metodoldgicas si fuese necesario, y se consultaran dudas a diario si el alumno lo
solicitase.

Medidas de refuerzo para el alumnado repetidor.

El profesorado, tras la evaluacién final extraordinaria, elaborara un informe que recoja las
dificultades del alumno o alumna para superar los objetivos de la materia y fijara los contenidos
y aspectos sobre los que se debe incidir con objeto de superar dichas dificultades.

A partir de los datos recogidos en este informe, a principios de curso se disefiara un plan de
intervencién para el alumno o alumna que repite curso.

Los tutores comunican a las familias el plan disefiado para su hijo o hija y promueven la
implicacion de éstas en el seguimiento de dicho plan.

Seguimiento: El responsable de evaluar la asignatura, realizar4d un seguimiento trimestral,
valorando el progreso del alumno, las dificultades detectadas y las propuestas de trabajo

- Plan de actividades de recuperacién de aprendizajes no alcanzados para los alumnos
que se presenten a la convocatoria extraordinaria. Aquellos alumnos que no superen la
asignatura completa en la convocatoria ordinaria tendran un plan de actividades de
recuperacién de aprendizajes no alcanzados que versara sobre los contenidos no superados y
que consistira en realizar una serie de actividades que estaran basadas en el tipo de ejercicios
que los alumnos han realizado a lo largo del curso.

Se proporcionaran a los alumnos para que las realicen a modo de repaso y de refuerzo para
aquellos aprendizajes en que encuentren mas dificultades. Ademas, realizaran una prueba oral
0 escrita en la convocatoria extraordinaria de septiembre, sobre estos contenidos.
Adaptaciones curriculares de alumnos con necesidades educativas especiales. Se
realizara ACI significativa a aquellos alumnos diagnosticados con NEE que la requieran.

Durante el primer trimestre del curso el departamento de orientacion en coordinaciéon con
profesor de la asignatura informara a sus progenitores o tutores legales sobre el contenido, las
medidas organizativas previstas y el nivel curricular que se espera alcanzar al finalizar el curso
con la adaptacion curricular significativa.

-Adaptaciones curriculares no significativas para alumnos con necesidad especifica de
apoyo educativo

Los profesores de cada materia realizaran adaptaciones metodoldgicas para aquellos alumnos
que presenten necesidades especificas de apoyo educativo (TDH, dislexia...).

Adaptaciones curriculares de alumnos con altas capacidades. Se realizara un plan de
enriquecimiento/ampliacion curricular cuando para el alumno/a que tenga el dictamen
correspondiente los contenidos trabajados o actividades realizadas en el aula sean
insuficientes o no le requieran esfuerzo.

Programas de refuerzo para alumnos que se incorporen tardiamente y tengan desfase
curricular. Se realizard una evaluacion inicial de la asignatura con el fin de valorar la
competencia del alumnado. Con este dato y con los datos de la valoracion inicial realizada por
el departamento de orientacion se valorara la aplicaciéon de un programa de refuerzo que
facilite su integracion escolar y la recuperacion del desfase si existiese (aula de acogida si la
hubiese, aula de inmersion linglistica, trabajo individualizado....)
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Apoyo especializado fuera o dentro del aula ordinaria: Dirigido a alumnos con dictamen
por NEE para el refuerzo de aprendizajes béasicos que requieren la intervencion de profesorado
especialista de pedagogia terapéutica y o de audicion y lenguaje. Fundamentalmente se realiza
en las materias de Matematicas y Lengua Castellana y Literatura. Con esta medida se
pretende ajustar la propuesta curricular al nivel de competencia del alumnado. Este curso se
priorizara el apoyo dentro del aula aunque en estos niveles muchas veces sera imprescindible
gue el apoyo sea fuera, usando para ello las medidas sanitarias establecidas.

Atencidn al alumnado que no pueda asistir a clase por motivos de salud o de aislamiento
preventivo. En el caso en que el alumnado por motivos de salud o de aislamiento preventivo
no puedan asistir con caracter presencial al centro, se elaboraran los planes de trabajo
individualizados que sean precisos, para asegurar la continuidad del proceso educativo. En
estos casos la coordinacion de la respuesta sera a través del tutor, con el asesoramiento del
equipo de orientacion y sin olvidar prestar una especial atencién al apoyo emocional que pueda
requerir el alumnado y sus familias.

Se podran contemplar otras singularidades (plan de trabajo para el alumnado con

problemas graves de salud que no asistan al aula periddicamente, PMAR, deportistas de alto
rendimiento...)
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12- CONCRECION DEL PLAN DE LECTURA, ESCRITURA E INVESTIGACION Y
USO DE LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION

MEDIDAS PREVISTAS PARA ESTIMULAR EL INTERES Y EL HABITO DE LA LECTURA Y DE LA
MEJORA DE LA EXPRESION ORAL Y ESCRITA

La materia de «Mateméticas» exige la configuracion y la transmision de ideas e informaciones. Asi
pues, el cuidado en la precision de los términos, en el encadenamiento adecuado de las ideas o en la
expresion verbal de las relaciones hara efectiva la contribucion de esta materia al desarrollo de la
competencia en comunicacion linglistica. El dominio de la terminologia especifica permitira, ademas,
comprender suficientemente lo que otros expresan sobre ella.

El dominio y progreso de la competencia linglistica en sus cuatro dimensiones (comunicacion oral:
escuchar y hablar; y comunicacion escrita: leer y escribir), habra de comprobarse a través del uso que
el alumnado hace en situaciones comunicativas diversas:

- Realizacion de tareas de investigacion en las que sea imprescindible leer documentos de distinto tipo
y soporte.

- Lectura de instrucciones escritas para la realizacion de actividades.
- Elaboracion en comun de distintos proyectos de clase: estadisticas, etc..

- Lectura comprensiva de textos continuos relacionados con el planteamiento y resolucién de
problemas.

- Descripcién verbal ajustada de relaciones cuantitativas y espaciales y procedimientos de resolucion
utilizando la terminologia precisa.

- La presentacion de dibujos, fotografias, carteles, etc. con la intencibn de que el alumno,
individualmente o en grupo, describa, narre, explique, razone, justifique, valore a propésito de la
informacion que ofrecen estos materiales.

- La presentacién publica, por parte del alumnado, de alguna produccién elaborada personalmente o en
grupo, sobre algun tema de contenido matemético.

- La exposicion en voz alta de una argumentacion, de una opinién personal, de los conocimientos que
se tienen en torno a algun tema puntual, como respuesta a preguntas concretas, 0 a cuestiones mas
generales, como pueden ser: “;Qué sabes de...?",“;Qué piensas de...?",“;Qué quieres hacer
con...?”,*s Qué valor das a...?",“; Qué consejo darias en este caso?”.

USO DE LAS TIC

Otro elemento transversal de caracter instrumental de particular interés en esta etapa educativa es el
de la comunicacién audiovisual y el uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC).

El uso de las TIC implica aprender a utilizar equipamientos y herramientas especificos, lo que conlleva
familiarizarse con estrategias que permitan identificar y resolver pequefios problemas rutinarios de
software y de hardware. Se sustenta en el uso de diferentes equipos (ordenadores, tabletas etc.) para
obtener, evaluar, almacenar, producir, presentar e intercambiar informacion.

La incorporacion de las TIC al aula contempla varias vias de tratamiento que deben ser
complementarias:
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1. Como fin en si mismas: tienen como objetivo ofrecer al alumnado conocimientos y destrezas
béasicas sobre informatica, manejo de programas y mantenimiento basico (instalar y desinstalar
programas; guardar, organizar y recuperar informacion; formatear; imprimir, etc.).

2. Como medio: su objetivo es sacar todo el provecho posible de las potencialidades de una
herramienta que se configura como el principal medio de informacién y comunicacién en el
mundo actual. Se utiliza como recurso didactico para aprender los diversos contenidos que se
van a tratar, para la realizacion de actividades, para la presentacion de producciones propias y
trabajos y para buscar informacién. Al finalizar la Educacion Secundaria Obligatoria, los
alumnos deben ser capaces de buscar, almacenar y editar informacion, e interactuar mediante
distintas herramientas tecnolégicas.

En cuanto a la utilizacion de las TIC en la materia de «Mateméticas», en este ambito tienen cabida
desde la utilizacion de interactivos o videos hasta la visualizacion o realizacién de presentaciones, el
trabajo con recursos multimedia, pasando por la busqueda y seleccién de informacién en internet, la
utilizaciébn de hojas de célculo y procesadores de texto, hasta el desarrollo de blogs de aula, el
tratamiento de iméagenes, etc.

Las principales herramientas TIC disponibles y algunos ejemplos de sus utilidades concretas son:

1. Aprovechamiento de las funcionalidades del dispositivo (tableta u ordenador) en el que
tienen descargados los contenidos Educamos de Matematicas.

2. Uso de procesadores de texto para redactar, revisar ortografia, hacer resimenes, afadir
titulos, imagenes, hipervinculos, graficos y esquemas sencillos, etc.

3. Utilizacién de programas de correo electronico.
4. Usos y opciones béasicas de los programas de navegacion.
5. Uso de enciclopedias virtuales (CD y www).

6. Uso sencillo de programas de presentacion (PowerPoint, Prezzi, etc.): trabajos multimedia,
presentaciones creativas de textos, esquemas o realizacion de diapositivas.

7. Internet: busqueda y seleccidn critica de informacion.

8. Utilizacién de los recursos y paginas web disponibles.
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13-ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Participar en la Olimpiada de Mateméticas.

2020-2021
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14- PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE APLICACION Y DESARROLLO DE
PROGRAMACION DOCENTE

La programacion se revisara trimestralmente en una de las reuniones del Seminario y quedara
constancia de ello en el acta de seminario correspondiente que sera archivada en la carpeta
correspondiente. Haciendo constar en el acta:

- Resultados de la evaluacion por curso y grupo.

- Adecuacion de los materiales, recursos didacticos y distribucién de espacios y tiempos a
la secuenciacién de contenidos y criterios de evaluacion asociados.

- Contribucion de métodos pedagégicos y medidas de atencion a la diversidad aplicadas a
la mejora de los resultados.
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15- MEDIDAS DE PREVENCION E HIGIENE FRENTE AL COVID-19.

> Las familias de nuestros alumnos han sido informadas de los sintomas compatibles con
COVID -19 y se comprometen a que sus hijos no acudan al centro si tuvieran fiebre o
sintomas compatibles, asi como, a informar al centro si esto sucede.

> Si durante el desarrollo de la jornada escolar se sospecha que un alumno tiene sintomas
compatibles con COVID-19, se avisa a la familia de este alumno, y el coordinador COVID
del colegio se pone en contacto con la enfermera del SESPA que nuestro centro tiene
asignada para seguir las instrucciones que nos indiquen.

> Es obligatoria la utilizacion de la mascarilla tanto para alumnos como para profesores, en
cualquier lugar del recinto escolar. Las mascarillas que se utilicen seran: Higiénicas que
cumplan con la Norma UNE 0065/ UNE 0064 o Quirurgicas que cumplan la Norma UNE
14683.

> Cada vez que un alumno salga o entre del aula deberd lavarse las manos con gel
hidroalcohdlico. Ademas, si un alumno acude al servicio debe lavarse las manos a la salida
del mismo.

» En todas las aulas hay:

o gel hidroalcohdlico
o limpiador de superficies
> Todos los alumnos deben traer cada dia en una bolsa con:
o 1 mascarilla limpia.
o 1 bote de gel hidroalcohdlico
o 1 paquete de pafnuelos de papel.

> En las aulas se realizaran mediciones de CO2 para ayudar a controlar la calidad de
ventilacion. Si se sobrepasa el umbral de 700-800 ppm se debera ajustar la configuracién
de la ventilacién de dicho espacio.

> Todas las zonas del centro en las que hay flujo de circulacién de personas han sido
sefalizadas para organizar los desplazamientos de forma ordenada. Circulando siempre
por la derecha.

> Las subidas y bajadas al patio se realizaran de forma escalonada y ordenada, siempre
acompahfados por un profesor.

> Cuando llueve, parte del recreo sera en el aula y otra parte en el patio.

» Para la entrada al centro no se hacen filas, hay un horario con margen, para que los
alumnos puedan entrar de manera escalonada. Cada curso sale del colegio acompanado
por un profesor y también de forma escalonada.

> La atencién a las familias sera presencial con cita previa, a través de Educamos o
telefonicamente.

» Todas las aulas son desinfectadas diariamente una vez que los alumnos salen del colegio.
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