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1. INTRODUCCION

El Real Decreto 1105/2014 de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la
Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato como consecuencia de la implantacién de
la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa (LOMCE), ha
sido desarrollado en el Principado de Asturias por el Decreto 43/2015, de 10 de junio, por el
gue se regula la ordenacién y se establece el curriculo de la Educacidn Secundaria Obligatoria
en esta comunidad.

El presente documento se refiere a la programacién docente del segundo curso de ESO de la
materia de Recursos Digitales. Forman parte de esta programacién docente los elementos
integrantes del curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria, en los términos en que se
definen en el articulo 2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre:

a) Objetivos de la Educacidon Secundaria Obligatoria, entendidos como referentes relativos a
los logros que el alumnado debe alcanzar al finalizar cada etapa, como resultado de las
experiencias de ensefianza-aprendizaje intencionalmente planificadas a tal fin.

b) Competencias entendidas como las capacidades para aplicar de forma integrada los
contenidos de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria, con el fin de lograr la realizacion
adecuada de actividades y la resolucion eficaz de problemas complejos.

c) Contenidos o conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que
contribuyen al logro de los objetivos de la Educacion Secundaria Obligatoria y a la adquisicion
de competencias.

d) Estandares de aprendizaje evaluables. Son las especificaciones de los criterios de
evaluacidon que permiten definir los resultados de aprendizaje, y que concretan lo que el
estudiante debe saber, comprender y saber hacer en cada asignatura; deben ser observables,
medibles y evaluables y permitir graduar el rendimiento o logro alcanzado.

e) Criterios de evaluacidon que son el referente especifico para evaluar el aprendizaje del
alumnado. Describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe lograr, tanto en
conocimientos como en competencias; responden a lo que se pretende lograr en cada
asignatura.

f) Metodologia didactica o conjunto de estrategias, procedimientos y acciones organizadas y
planificadas por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la finalidad de posibilitar
el aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos planteados.

Este real decreto, se basa en la potenciacidn del aprendizaje por competencias, integradas en
los elementos curriculares para propiciar una renovacion en la practica docente y en el
proceso de ensefianza y aprendizaje. Se proponen nuevos enfoques en el aprendizaje y
evaluacidn, que han de suponer un importante cambio en las tareas que han de resolver los
alumnos y planteamientos metodoldgicos innovadores.
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La competencia supone una combinacidn de habilidades prdcticas, conocimientos, motivacion,
valores éticos, actitudes, emociones, y otros componentes sociales y de comportamiento que
se movilizan conjuntamente para lograr una accién eficaz. Se contemplan, pues, como
conocimiento en la prdctica, un conocimiento adquirido a través de la participacion activa en
practicas sociales que, como tales, se pueden desarrollar tanto en el contexto educativo
formal, a través del curriculo, como en los contextos educativos no formales e informales.

Las competencias, por tanto, se conceptualizan como un «saber hacer» que se aplica a una
diversidad de contextos académicos, sociales y profesionales. Para que la transferencia a
distintos contextos sea posible resulta indispensable una comprensién del conocimiento
presente en las competencias, y la vinculacién de éste con las habilidades practicas o destrezas
que las integran.

El aprendizaje por competencias favorece los propios procesos de aprendizaje y la motivacion
por aprender, debido a la fuerte interrelacion entre sus componentes: el concepto se aprende
de forma conjunta al procedimiento de aprender dicho concepto.

Se adopta la denominacién de las competencias clave definidas por la Unién Europea. Se
considera que «las competencias clave son aquellas que todas las personas precisan para su
realizacion y desarrollo personal, asi como para la ciudadania activa, la inclusién social y el
empleo». Se identifican siete competencias clave esenciales para el bienestar de las
sociedades europeas, el crecimiento econdmico y la innovacién, y se describen los
conocimientos, las capacidades y las actitudes esenciales vinculadas a cada una de ellas.

De conformidad con lo establecido en el articulo 2.2 del real decreto 1105/2014, de 26 de

diciembre, las competencias del curriculo seran las siguientes:

a) Comunicacion lingdistica.

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

g) Conciencia y expresiones culturales.

Para una adquisicién eficaz de las competencias y su integracién efectiva en el curriculo,
deberan disefarse actividades de aprendizaje integradas que permitan al alumnado avanzar
hacia los resultados de aprendizaje de mdas de una competencia al mismo tiempo. Se
potenciard el desarrollo de las competencias Comunicacion lingiistica, Competencia
matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
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2. OBJETIVOS DE ETAPA

Segun lo establecido en el articulo 11 del real decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, la
Educacién Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las
capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las
demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y
grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicidn necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos y ellas. Rechazar la discriminacién de las personas por razén de sexo o por cualquier otra
condicidon o circunstancia personal o social y los estereotipos que supongan discriminacion
entre hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacién de violencia.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de
las tecnologias, especialmente las de la informacién y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en su persona, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccidn, oralmente y por escrito, en la lengua castellana vy,
en su caso, en la lengua asturiana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento,
la lectura y el estudio de la literatura

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los
demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.
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k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de otras personas, respetar las
diferencias, afianzar los hdbitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacidn fisica y
la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la
dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresién y representacion.

m) Conocer y valorar los rasgos del patrimonio lingliistico, cultural, histdrico y artistico de
Asturias, participar en su conservacion y mejora y respetar la diversidad linguistica y cultural
como derecho de los pueblos e individuos, desarrollando actitudes de interés y respeto hacia
el ejercicio de este derecho.
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3. METODOLOGIA

Durante los primeros dias del curso académico se revisa que los alumnos puedan entrar en la
plataforma Educamos y se facilita al alumnado nuevo las distintas credenciales digitales que les
permitan acceder a dicha plataforma.

En las primeras semanas, se desarrollan actividades de formacién destinadas al alumnado, que
permitan el conocimiento y el manejo de sus libros, aplicaciones y plataformas digitales que se
utilizardn a lo largo del curso en cualquiera de los escenarios previsibles.

La plataforma Educamos sera el medio de informacién y comunicacién con familias y alumnos
en cualquiera de los escenarios (presencialidad o no presencialidad debido a posibles
cuarentenas o aislamientos por indicacion de las autoridades sanitarias).

Los recursos educativos y las herramientas digitales que se van a utilizar en el proceso de
ensefianza-aprendizaje estan incluidas dentro de la plataforma Educamos (libros digitales,
entorno virtual de aprendizaje, aplicaciones del Office 365). También se utilizaran otros
programas, aplicaciones y paginas web que podrian ser de utilidad para la asignatura.

Evaluacion inicial:

El proceso de evaluacién inicial engloba acciones que permiten identificar el nivel
competencial inicial, asi como la deteccién de las necesidades particulares de atencidn
educativa y la situaciéon global del grupo. Este planteamiento implica las siguientes
actuaciones:

1. La revisidon de los informes individualizados del alumnado, asi como de los informes
gue constan en las actas de evaluacién y en las correspondientes memorias de final de
curso y en los informes emitidos por el centro de origen en el caso del alumnado
procedente de otros centros.

2. La realizacién de actividades para determinar el nivel competencial inicial del
alumnado en las areas, materias o ambitos.

3. La coordinacidn y la adopcion de acuerdos, por parte de los érganos de coordinacidn
docente, sobre el grado de desarrollo de las competencias y de las principales
necesidades detectadas.

4. La adopcion de las medidas pertinentes de refuerzo y apoyo para aquellos alumnos y
alumnas que lo precisen, sin perjuicio de cuantas otras medidas de atencién a la
diversidad se estimen pertinentes.

5. Se valorard la situacion del alumnado que se encuentre en situacion vulnerable
derivada de la pandemia o por motivos familiares, sociales, econémicos o de brecha
digital.

6. Se prestara especial atencién al alumnado de nueva incorporacién al centro educativo.

La materia de “Recursos Digitales” contribuye a que los alumnos y las alumnas alcancen y
desarrollen las siguientes capacidades:
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- Valorar las posibilidades que ofrecen las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién y
sus repercusiones en los ambitos personal y profesional.

- Reconocer la importancia que los datos y su gestidn tienen en la sociedad actual.

- Formular soluciones a problemas dados, utilizando instrucciones formales y estructuras
basicas de programacion.

- Analizar problemas, diseiar algoritmos mediante herramientas digitales que los resuelvan y
traducir estos algoritmos en programas enunciados como instrucciones concretas expresadas
en un lenguaje de programacion.

- Programar la solucidn de cualquier tipo de problema de forma metddica, mas alld de la
tecnologia disponible, siendo capaz de plantear distintas soluciones segun la forma de abordar
el problema.

- Identificar en cada momento la informacién y los recursos que se necesitan asi como el lugar
en el que encontrarlos, teniendo en cuenta que la sociedad del conocimiento es cambiante; y
saber adaptarse a nuevas herramientas y modelos para seguir formandose a lo largo de la vida.

- Buscar y seleccionar recursos disponibles en la red para incorporarlos a sus propias
producciones, valorando la importancia del respeto a la autoria de estos y la conveniencia de
recurrir a fuentes que autoricen expresamente su utilizacion.

- Manejar las funcionalidades principales de los programas.
- Conocer y utilizar correctamente el teclado de un PC y mejorar su mecanografia.

- Integrar la informacidn textual, numérica y grafica obtenida de cualquier fuente para elaborar
contenidos propios y publicarlos en la web.

- Adoptar las conductas de seguridad que posibiliten la proteccidon de los datos y las personas
en sus interacciones en internet y en la gestidn de recursos y aplicaciones locales.

La materia es idonea para organizar el_trabajo en pequeiios proyectos en los que a través de

sus fases (busqueda de informacién, disefo, planificacidon, ejecucidn, evaluacién vy
presentacién de resultados) los alumnos y alumnas protagonizan su propio aprendizaje, este
curso habra mayor hincapié en el trabajo individual (por la situaciéon excepcional), en el que se
fomentard el aprendizaje auténomo y la mejora de la autoestima y la motivacién ante la
superacion de las dificultades encontradas.

La materia contempla contenidos directamente relacionados con la elaboracién de
documentos de texto, presentaciones electrénicas o producciones audiovisuales, que pueden
ser utilizadas para la presentacion de documentos finales o presentacién de resultados. Se
utilizardn aquellas herramientas que las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
ofrecen, tanto de forma local como en linea, y que resulten adecuadas para este propésito.
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Para contribuir al aprendizaje auténomo del alumnado, se fomentara el desarrollo de criterios,
habitos y estrategias que le permitan adaptarse a la constante evolucidon de dispositivos y
aplicaciones.

Con el fin de incidir en el desarrollo de conductas responsables en el uso de herramientas
software, se fomentard el uso de programas y aplicaciones gratuitas o de libre distribucién. En
la medida de lo posible, el trabajo en clase se realizara con este tipo de programas.

METODOLOGIA SEMIPRESENCIAL Y NO PRESENCIAL:

La metodologia semipresencial se utilizard en una situacién de cuarentena, debido al
aislamiento preventivo por motivos sanitarios de uno o mas alumnos. La metodologia no
presencial se utilizard en una situacion de cuarentena que obligue al confinamiento
prolongado de toda la clase.

La asignatura no sufrira grandes cambios en su metodologia, al ser una materia centrada en la
realizacion de trabajos que se entregan por plataformas online, no deberia haber mas
complicaciones que aquellas propias de la comprensidon de los propios trabajos. Por ello se
plantea que se utilicen los diferentes canales de comunicaciéon (Educamos, Correo, Teams,
etc.) y herramientas informaticas (OneNote, Drive, Eva, Videotutoriales, etc.) disponibles para
ayudar al alumnado a poder realizar de forma adecuada las tareas correspondientes.

MATERIALES CURRICULARES Y OTROS RECURSOS DIDACTICOS

- Programas informaticos. (Procesador de texto, presentaciones, hojas de calculo, programas
de disefio gréfico, mecanografia, programacion...)

- Correo electrénico

- El uso del ordenador y diferentes programas informaticos para potenciar la comunicacién vy el
manejo de estas herramientas. Se trabajaran las exposiciones orales y debates para estimular
la capacidad de expresarse en publico.

- Otros recursos disponibles en la red: Videos documentales de contenidos curriculares y de
actualidad (La cara oculta de Google, internet revolucién informatica, enemigo publico...etc.).

- Uso de la pizarra digital, proyector, ordenadores, equipo de audio
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4. CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL LOGRO DE LAS
COMPETENCIAS BASICAS

La asignatura de Recursos digitales contribuye al desarrollo de las competencias del curriculo
establecidas en el articulo 9 del presente decreto, entendidas como capacidades que ha de
desarrollar el alumnado para aplicar de forma integrada los contenidos de la materia para
lograr la realizacidn satisfactoria de las actividades propuestas.

La materia contribuye al desarrollo de la competencia en comunicacidn lingliistica, durante el
tratamiento de los bloques de contenidos, puesto que el alumnado tendra que realizar tareas
de busqueda y posterior seleccion de informacién, lo que le obligard a leer detenidamente
textos para realizar una adecuada seleccidon. También consultard manuales y tutoriales de uso
de herramientas y programas que va a tener que manejar o, en su caso, instalar. Ademas, en el
contexto de la realizacién de trabajos de investigacién, utilizara distintos formatos de
presentaciéon, como documentos de texto o presentaciones electrdnicas en los que deberd
utilizar apropiadamente el lenguaje y emplear un vocabulario adecuado.

La comunicacidn lingtistica estard también presente en las actividades que requieran trabajo
en grupo, donde los alumnos y las alumnas tendran que exponer sus ideas, defenderlas y
argumentarlas, asi como escuchar las de las demads personas para debatir la idoneidad de
todas ellas.

La materia también contribuye al desarrollo de la competencia matematica y competencias
basicas en ciencia y tecnologia al abordar el tratamiento de informacién numérica mediante
hojas de célculo.

También se contribuye a través del anadlisis y reflexion sobre la evolucién de las propias
Tecnologias de la Informacidon y la Comunicacidn y sobre su repercusién e impacto en los
modos de vida de la sociedad actual.

Por otro lado, el estudio y analisis del funcionamiento de los ordenadores, equipos
informaticos y otros dispositivos, asi como los elementos fisicos necesarios para el
establecimiento y gestion de redes intercomunicadas o la eleccidon del componente apropiado
para una determinada funcidn profundizan en la adquisicién de esta competencia.

La contribucién de esta materia a la competencia digital estd presente a lo largo y ancho del
proceso de ensefianza aprendizaje de la materia. El andlisis del funcionamiento de los distintos
dispositivos y la instalacion y configuracién de aplicaciones incidiran notablemente en la
adquisicion de la competencia.

Sin embargo incide de una manera mas intensiva mediante la utilizacién de las diversas
herramientas y aplicaciones software para gestionar, tratar, procesar y presentar la
informacioén.
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La materia contribuye al desarrollo de la competencia aprender a aprender propiciando que
los alumnos y las alumnas sean protagonistas principales de su propio aprendizaje.

Las actividades de caracter individual ofrecen la posibilidad de que el alumnado desarrolle
estrategias de aprendizaje auténomo. Los trabajos de investigacidn promoverdn la busqueda y
el consiguiente andlisis y seleccién de la informacidn necesaria para su realizacidn.

La contribucién de esta materia a la competencia social y civica se consigue incidiendo en la
parte mas social de las Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacién, promoviendo el
trabajo en grupo, donde se han de valorar las ideas ajenas y hacer valer las propias con
tolerancia y respeto. Las Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacién ofrecen
herramientas como los entornos de trabajo colaborativos, cuya utilizaciéon es clave en el
desarrollo de este tipo de habilidades y competencias.

Por otra parte, la llamada web social proporciona un variado nimero de herramientas en linea
que permitiran al alumnado publicar y compartir sus producciones, ademas de posibilitar el
acceso a producciones y documentos ajenos, acceso que se ha de hacer respetando las
licencias correspondientes de uso y distribucion.

Un aspecto significativo relacionado con la competencia civica que se puede y debe trabajar
desde la materia es el respeto a las licencias de distribucion del software empleado y el
seguimiento de las normas de comportamiento en la red.

La materia contribuye al desarrollo de la competencia sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor, a través de la participacion de los alumnos y alumnas en el desarrollo de
pequefios proyectos en los que tengan que proponer ideas y defenderlas, gestionar plazos y
recursos y mostrar cierta capacidad de liderazgo a la hora de tomar decisiones en relacidn con
el proyecto.

La contribucion de la materia a la competencia conciencia y expresiones culturales se realizara
a través del trabajo de edicion de contenidos multimedia (imagenes, videos y sonido) y su
posterior integracion en producciones audiovisuales que han de seguir ciertos criterios
estéticos acordes con la realidad cultural que nos rodea.
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5. CONTENIDOS

BLOQUE 1: Hardware y software.

- Estructura y componentes de un ordenador.
- Sistemas operativos. Tipos y funciones.

- Windows.

BLOQUE 2: Aplicaciones informaticas.

- Herramientas locales y en linea.
- Elaboracion de esquemas y diagramas.

- Aplicaciones del dmbito educativo.

BLOQUE 3: Redes sociales.

- Redes sociales. Ventajas. Inconvenientes. Riesgos. Conductas de prevenciéon y de
seguridad. Proteccidn de la intimidad.
- Aplicaciones de la web social para la publicacidn y comparticién de documentos,

presentaciones y contenidos multimedia.

BLOQUE 4: Hojas de calculo y presentaciones

- Elaboracién y edicion de hojas de cdlculo.
- Disefio y elaboracion de presentaciones electrénicas.

- Exposiciones en publico.

BLOQUE 5: Programacion

- Fases de la elaboracion de un programa.
- Disefo y elaboracion de algoritmos.
- Elementos basicos y estructuras bdsicas de un programa.

- Lenguajes de programacion.
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6. CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE
APRENDIZAJES ASOCIADOS A CADA CRITERIO

BLOQUE 1: Hardware y software.

Gestionar la instalacion y eliminacion de software de propdsito general.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:
- Instalar y desinstalar diferentes tipos de aplicaciones.
- Mantener actualizado el sistema operativo y las aplicaciones utilizadas.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

e Resuelve problemas vinculados a los sistemas operativos y los programas y

aplicaciones vinculados a los mismos.

Distinguir las partes operativas de un equipo informadtico.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:
- Identificar y describir la funcidn de los principales elementos de un ordenador.
- Realizar operaciones bdsicas en el equipo.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

e Instala y maneja programas y software basico.

e Utiliza adecuadamente equipos informaticos y dispositivos electrénicos.

Configurar ordenadores y equipos informdticos identificando los subsistemas que los

componen, describiendo sus caracteristicas y relacionando cada elemento con las

prestaciones del conjunto.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Analizar y comparar las caracteristicas y las prestaciones de las distintas configuraciones de
un equipo informatico.

- Realizar esquemas de configuracidn de un ordenador y nombrar cada uno de los elementos
qgue lo componen.

- Describir la funcion de cada componente de un ordenador y su contribucion al
funcionamiento integral del equipo.
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BLOQUE 2: Aplicaciones informaticas.

Utilizar equipos informdticos.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:
- Utilizar adecuadamente equipos informaticos y dispositivos electrdnicos.
- Utilizar el ordenador para elaborar, comunicar y presentar trabajos y proyectos técnicos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

e Utiliza el ordenador como herramienta de adquisicidn e interpretacion de

datos, y como realimentacion de otros procesos con los datos obtenidos.

Utilizar de forma sequra sistemas de intercambio de informacion.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Localizar, seleccionar y compartir informacién sobre los contenidos de la materia de forma
segura.

- Utilizar gestores de correo electréonico y herramientas disefiadas para la localizacion vy
comunicacion intergrupal.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

e Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de
informacion

e localiza, intercambia y publica informacion a través de Internet

Utilizar diversos dispositivos de intercambio de informacion conociendo las caracteristicas y

la comunicacion o conexion entre ellos.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:
- Conocer distintas formas de comunicacion entre equipos para intercambiar informacién.
- Compartir recursos e informacion en redes locales y virtuales.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

e Realiza actividades que requieren compartir recursos en la red.

BLOQUE 3: Redes sociales.

Emplear el sentido critico y desarrollar habitos adecuados en el uso e intercambio de la
informacion a través de redes sociales y plataformas.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:
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- Tomar precauciones en la participacion en redes sociales a la hora de compartir informacién
privada con la intencidn de garantizar la seguridad de la propia privacidad.

- Desarrollar habitos encaminados a proteger la privacidad de la informacion intercambiada en
redes sociales.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

e Participa activamente en redes sociales con criterios de seguridad.

Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital con criterios de
sequridad y uso responsable.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:
- Emplear internet como medio activo de comunicacién y publicacién de trabajos y proyectos.
- Aplicar las medidas de seguridad en el intercambio y publicacidn de informacién.

- Utilizar internet y sus servicios de manera adecuada y segura, respetando la privacidad propia
y la de las demds personas.

- Identificar los riesgos derivados del uso de internet y aplicar las correspondientes medidas
preventivas.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

e Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacion de riesgo.

BLOQUE 4: Hojas de calculo y presentaciones

Utilizar aplicaciones informdticas de escritorio para la produccion de documentos.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:
- Manejar adecuadamente una hoja de célculo para la realizacidn de trabajos.

- Utilizar adecuadamente un programa para crear presentaciones sobre contenidos de la
materia.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

e Elaboray maqueta hojas de célculo y presentaciones con aplicaciones informaticas que

facilitan la inclusion de tablas, imagen, graficos

BLOQUE 5: Programacion

Aplicar algoritmos a la resolucion de los problemas sencillos.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:
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- Disefiar algoritmos para resolver problemas aritméticos sencillos, identificando y aplicando
adecuadamente las estructuras.

- Realizar el diagrama de flujo correspondiente a un algoritmo sencillo, utilizando las formas
estandar.

- Utilizar herramientas informaticas para la elaboracién de diagramas de flujo.

Analizar la estructura de programas informaticos, identificando y relacionando los elementos
propios del lenguaje de programacion utilizado.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:
- Analizar un programa informatico y reconocer e identificar los elementos que lo componen.

- Anticipar el resultado de la ejecucidon de un programa en funcién de unas determinadas
condiciones de partida.

Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las construcciones basicas de un lenguaje
de programacion.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Reconocer la importancia de la correcta utilizacién de la sintaxis adecuada en la realizacién
de programas con un lenguaje de programacion determinado.

- Respetar la sintaxis de un lenguaje de programacién determinado en la escritura de
programas.

Realizar pequeinos programas de aplicaciéon en un lenguaje de programacion determinado
aplicandolos a la solucidn de problemas reales.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Utilizar un lenguaje de programacién para realizar programas que resuelvan un problema
determinado.

- Comprobar el correcto funcionamiento de un programa y, en caso contrario, adoptar las
medidas de depuracion necesarias.
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7. UNIDADES DIDACTICAS

Para la programacion de las unidades didacticas se partira de las propuestas de mejora
recogidas en la memoria final del curso 2020/2021, los analisis y propuestas de los informes
finales de los érganos de coordinacién docente (seminarios).

Se tendrdn también en consideracidn los resultados de la evaluacién inicial, puesto que
permitiran identificar el grado de consolidacién de los aprendizajes del curso anterior para
asegurar la continuidad de los procesos educativos de todo el alumnado.

A continuacion, se desarrolla la programacién de cada una de las 9 unidades didacticas en que
han sido organizados y secuenciados los contenidos de este curso. En cada una de ellas se
indican sus correspondientes contenidos, criterios de evaluacidon e indicadores asociados a
dichos criterios.

BLOQUE 1: Hardware y software.

UNIDAD 2: HARDWARE

CONTENIDOS

= Estructura y componentes de un ordenador.

CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES

Distinguir las partes operativas de un equipo informadtico.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:
- Identificar y describir la funcidn de los principales elementos de un ordenador.

- Realizar operaciones bdsicas en el equipo.

Configurar ordenadores y equipos informdticos identificando los subsistemas que los

componen, describiendo sus caracteristicas y relacionando cada elemento con las

prestaciones del conjunto.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Analizar y comparar las caracteristicas y las prestaciones de las distintas configuraciones de
un equipo informatico.

- Realizar esquemas de configuracidon de un ordenador y nombrar cada uno de los elementos
que lo componen.

- Describir la funcion de cada componente de un ordenador y su contribuciéon al
funcionamiento integral del equipo.
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UNIDAD 2: SOFTWARE

CONTENIDOS

= Sistemas operativos. Tipos y funciones.

=  Windows.

Gestionar la instalacion y eliminacion de software de propdsito general.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:
- Instalar y desinstalar diferentes tipos de aplicaciones.

- Mantener actualizado el sistema operativo y las aplicaciones utilizadas.

BLOQUE 2: Aplicaciéon informaticas.

UNIDAD 3: APLICACIONES EDUCATIVAS.

CONTENIDOS

= Herramientas locales y en linea.
= Elaboracién de esquemas y diagramas.

= Aplicaciones del ambito educativo.

CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES

Utilizar equipos informadticos.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:
- Utilizar adecuadamente equipos informaticos y dispositivos electrénicos.
- Utilizar el ordenador para elaborar, comunicar y presentar trabajos y proyectos técnicos.

Utilizar de forma sequra sistemas de intercambio de informacion.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Localizar, seleccionar y compartir informacion sobre los contenidos de la materia de forma
segura.

- Utilizar gestores de correo electréonico y herramientas disefiadas para la localizacion vy
comunicacion intergrupal.

Utilizar diversos dispositivos de intercambio de informacion conociendo las caracteristicas y

la comunicacion o conexion entre ellos.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Conocer distintas formas de comunicacion entre equipos para intercambiar informacién.
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- Compartir recursos e informacién en redes locales y virtuales.

BLOQUE 3: REDES SOCIALES

UNIDAD 4: REDES SOCIALES

CONTENIDOS
= Redes sociales. Ventajas. Inconvenientes. Riesgos. Conductas de prevencidony de
seguridad. Proteccién de la intimidad.
= Aplicaciones de la web social para la publicacién y comparticién de documentos,

presentaciones y contenidos multimedia.

CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES

Emplear el sentido critico y desarrollar hdbitos adecuados en el uso e intercambio de la
informacion a través de redes sociales y plataformas.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Tomar precauciones en la participacion en redes sociales a la hora de compartir informacion
privada con la intencidn de garantizar la seguridad de la propia privacidad.

- Desarrollar habitos encaminados a proteger la privacidad de la informacién intercambiada en
redes sociales.

Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital con criterios de

sequridad y uso responsable.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:
- Emplear internet como medio activo de comunicacién y publicacion de trabajos y proyectos.
- Aplicar las medidas de seguridad en el intercambio y publicacidn de informacién.

- Utilizar internet y sus servicios de manera adecuada y segura, respetando la privacidad propia
y la de las demds personas.

- Identificar los riesgos derivados del uso de internet y aplicar las correspondientes medidas
preventivas.

BLOQUE 4: Elaboracion y presentacion de trabajos
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UNIDAD 5: HOJAS DE CALCULO

CONTENIDOS

= Elaboracidn y edicién de hojas de calculo.

= Exposiciones en publico.

CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES

Utilizar aplicaciones informdticas de escritorio para la produccion de documentos.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Manejar adecuadamente una hoja de cdlculo para la realizacidn de trabajos.

UNIDAD 6: PRESENTACIONES

CONTENIDOS

= Disefio y elaboracién de presentaciones electrdnicas.

=  Exposiciones en publico.

CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES

Utilizar aplicaciones informdticas de escritorio para la produccion de documentos.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Utilizar adecuadamente un programa para crear presentaciones sobre contenidos de la
materia.

BLOQUE 5: Programacion

UNIDAD 7: INTRODUCCION A LA PROGRAMACION.

CONTENIDOS

= Elementos basicos y estructuras basicas de un programa.

= Lenguajes de programacion.

CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES

Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las construcciones basicas de un lenguaje
de programacion.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:
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- Reconocer la importancia de la correcta utilizacién de la sintaxis adecuada en la realizacién
de programas con un lenguaje de programacion determinado.

- Respetar la sintaxis de un lenguaje de programacién determinado en la escritura de
programas.

UNIDAD 8: EMPEZANDO A PROGRAMAR CON SCRATCH.

CONTENIDOS

= Fases de la elaboracidn de un programa.

= Disefio y elaboracién de algoritmos.

En esta unidad se desarrollara el proyecto llamado “Disefia un juego” en el cual se utilizara la
herramienta Scratch para que el alumnado cree un juego propio. La duracidn del proyecto sera
de aproximadamente 10 sesiones.

CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES

Realizar pequeinos programas de aplicaciéon en un lenguaje de programacidon determinado
aplicandolos a la solucion de problemas reales.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Utilizar un lenguaje de programacién para realizar programas que resuelvan un problema
determinado.

- Comprobar el correcto funcionamiento de un programa y, en caso contrario, adoptar las
medidas de depuracion necesarias.

Aplicar algoritmos a la resolucion de los problemas sencillos.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Disefiar algoritmos para resolver problemas aritméticos sencillos, identificando y aplicando
adecuadamente las estructuras.

- Realizar el diagrama de flujo correspondiente a un algoritmo sencillo, utilizando las formas
estandar.

- Utilizar herramientas informaticas para la elaboracién de diagramas de flujo.

Analizar la estructura de programas informaticos, identificando y relacionando los elementos
propios del lenguaje de programacién utilizado.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:
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- Analizar un programa informatico y reconocer e identificar los elementos que lo componen.

- Anticipar el resultado de la ejecucion de un programa en funcién de unas determinadas
condiciones de partida.
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8. TEMPORALIZACION DE LAS UNIDADES DIDACTICAS

El curso académico estd divido en tres evaluaciones seglin se muestra a continuacion:

Titulo Unidad Didactica

Tabla 1: Temporalizacion 12 Evaluacion

ubD Titulo Unidad Didactica

Kl

Tabla 2: Temporalizacion 22 Evaluacion

Titulo Unidad Didactica

Tabla 3: Temporalizacion 32 Evaluacion

*El tema 3 se utilizard de manera continuada durante las tres evaluaciones en funcién de las necesidades
del alumnado.
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9. PROCEDIMIENTOS, INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y
CRITERIOS DE CALIFICACION

Los aprendizajes del alumno deben ser evaluados sistematica y periédicamente, tanto para
medir individualmente su grado de adquisicion (evaluaciéon sumativa en diferentes momentos
del curso) como para, y por ello, introducir en el proceso educativo cuantos cambios sean
precisos si la situacion lo requiere (cuando los aprendizajes de los alumnos no responden a lo
que, a priori, se espera de ellos). Ademdas de esa evaluacién sumativa, que tendemos a
identificar con las finales de evaluacion y de curso (ordinaria y extraordinaria, cuando
procedan), habra otras evaluaciones, como la inicial (no calificada) y la final y, sobre todo, la
continua o formativa, aquella que se realiza a lo largo de todo el proceso de ensefianza-
aprendizaje, inmersa en él, y que insiste, por tanto, en el cardcter orientador y de diagndstico
de la ensefianza.

Los procedimientos e instrumentos de evaluacién, en el caso de esa evaluacidén continua, serdn
la observacién y seguimiento sistematico del alumno, es decir, se tomaran en consideracién
todas las producciones que desarrolle, tanto de caracter individual como grupal: trabajos
practicos, trabajos escritos, exposiciones orales, actividades de clase, actitud ante el
aprendizaje, precision en la expresion, autoevaluacién... Y los de la evaluacidon sumativa, las
pruebas escritas trimestrales y las de recuperacion (y final de curso, si el alumno no hubiera
recuperado alguna evaluaciéon, y extraordinaria, en el caso de obtener una calificacion de
Insuficiente en la ordinaria final de curso). En todo caso, los procedimientos de evaluacién
seran variados, de forma que puedan adaptarse a la flexibilidad que exige la propia evaluacion.

Criterios de calificacion:
Se tendrdn en cuenta los siguientes porcentajes, para cada una de las partes:

Pruebas escritas: Se hardan en cada evaluacion una prueba que se puntuardn de 0 a 10 en la
que se preguntard por los contenidos tedricos dados durante la evaluacién. La carga
porcentual sera del 30 % de la nota final. En funcion de los contenidos, esta prueba podra ser
sustituida por un trabajo general o proyecto final. Todos los alumnos realizardn dicha prueba o
proyecto.

Trabajo diario-aula (deberes, leccidn, ejercicios, etc.): atendiendo a factores tales como:
responder positivamente al trabajo en clase, mostrar interés por la asignatura, realizar las
tereas en tiempo y forma... La carga porcentual serd de un 20% de la nota final. Se utilizara una
tabla de positivos y negativos para evaluar este apartado, teniendo en cuenta aspectos tales
como:

- Si el alumno no desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacién de la critica razonada.

- Si el alumno no se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision,
esmero e interés adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacidn.
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- Si el alumno no adopta la actitud adecuada para cada ejercicio.

- Si el alumno no desarrolla actitudes de curiosidad e indagacién, junto con habitos de
plantear/se preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos
como en la resolucidn de problemas.

Trabajos: La nota se divide en: trabajos escritos, ya sean individuales o en grupo, practicas de
informatica, exposiciones sobre determinadas actividades,.... La nota de cada trabajo se hara
de 0 a 10, se sumardn todas y se hace la media. La carga porcentual serd de un 50% de la nota
final.

Trabajo diario

B Trabajos de clase

M Prueba escrita

La nota final de evaluacién sera la correspondiente a la suma de las notas obtenidas con los
criterios citados anteriormente. Ademas esta nota se redondeard por exceso o por defecto
teniendo en cuenta el interés, constancia, trabajos voluntarios, participacién y la evolucién
académica del alumno en la materia.

Los alumnos que copien o tengan chuletas en el examen, tendran un 0 en ese examen.

La aplicacion del proceso de evaluacién continua requiere la asistencia regular al centro y a las
actividades programadas. Para aquellos alumnos que superen el 20% de faltas justificados o
injustificadas a clase perderan la posibilidad de tener una evaluacidon continua, se establece
que realicen las pruebas que correspondan dentro del proceso de evaluacidon ordinaria y
extraordinaria.

Los alumnos que no hayan superado alguna evaluacién, deberan realizar el examen de
recuperacion, inmediatamente después de cada una de las evaluaciones en la fecha fijada
previamente por el profesor y un trabajo relacionado con los contenidos del trimestre (en caso
de tener suspensa la parte de trabajos). Los criterios de calificacion seran los mismos que
durante la evaluacion.

Se propone:
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- Repaso de los contenidos de la evaluacion suspensa la primera semana de la siguiente
evaluacidn, asi como resolucién de dudas del trabajo final en caso de ser necesaria su
realizacion.

En junio se tendrd otra oportunidad extra para recuperar la 12 y la 22 evaluacién, en la misma
convocatoria en la que se hace la recuperacién ordinaria de la 32 evaluacion.

En convocatoria extraordinaria:

Si en junio se obtuviese calificacion negativa en alguna de las evaluaciones, tendra la
convocatoria extraordinaria de septiembre. La prueba extraordinaria versara sobre los
contenidos no superados durante el curso.

En la evaluacion extraordinaria se tendran en cuenta los aprendizajes ya superados en la
evaluacion final ordinaria y el resultado de la prueba extraordinaria. La nota final del curso sera
la media de las tres evaluaciones, para superar el curso sera necesario obtener un 5 de nota
media.

Los criterios de calificacién seran los mismos que los establecidos para la evaluacidn ordinaria.

Si un alumno no asiste al aula por motivos justificados se le preparara tarea para realizar en el
hogar y se mantendrda via EDUCAMOS contacto para realizar las pruebas, entregar los
ejercicios, consultar dudas...

MODALIDAD NO PRESENCIAL, en caso de que el alumno no pueda asistir al centro por motivos
de salud debidamente justificados o de aislamiento preventivo por indicacion de las
autoridades sanitarias: Al tratarse de una asignatura orientada a trabajos, el desarrollo de esta
serd igual, pero con un seguimiento desde casa del alumno, pudiendo sustituirse cualquier
prueba que requiera presencialidad por la entrega de un trabajo equivalente.

La aplicacién del proceso de evaluacién continua requiere la asistencia regular al centro (en
modalidad presencial), y la conexidn online e interaccion con el profesor (en la no presencial),
asi como la participacion y entrega de las actividades programadas.

Para aquellos alumnos que superen el 20% de faltas justificados o injustificadas a clase se
establece que realicen las pruebas que correspondan dentro del proceso de evaluacidn
ordinaria y extraordinaria. Cuando las clases o las actividades se realicen de manera online, se
considerarad falta de asistencia cuando el profesor no pueda interactuar o no reciba respuesta
por parte el alumno.
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10. PROGRAMAS DE REFUERZO PARA RECUPERAR
APRENDIZAJES NO ADQUIRIDOS Y SE PROMOCIONE CON
EVALAUCION NEGATIVA

Para los todos los escenarios posibles (presencial y no presencial):

Aguellos alumnos que promocionen sin haber superado esta materia seguirdn un programa de
refuerzo destinado a recuperar los aprendizajes no adquiridos y deberan superar la evaluacion
correspondiente a dicho programa.

Los profesores que hayan impartido clase a aquellos alumnos para quienes se ha tomado la
decisidon de que promocionen con evaluacion negativa en esta materia elaboraran un informe
sobre el grado de consecucidn de los objetivos y sobre las dificultades presentadas.

Este informe estara en el grupo Orientacién de cada etapa a disposicidon del profesorado que
se haga cargo de estos alumnos en el curso siguiente.

A partir de este informe se elaboraran una serie de actividades que estardn basadas en los
contenidos y en el tipo de ejercicios realizados a lo largo del curso de la materia pendiente y
gue se les proporcionaran periédicamente a los alumnos hasta la primera convocatoria de
examen.

Una vez realizadas dichas actividades y en el plazo indicado, serdn remitidas al profesor para
que las revise, subsane los posibles errores y aclare las dudas que hayan podido surgir.

Para la evaluacidon de la materia pendiente habra dos convocatorias durante el curso y se
tendran en cuenta los progresos que los alumnos realicen en las actividades del programa de
refuerzo, asi como su evolucion en la materia en el curso siguiente.

Ademas, realizara una prueba oral o escrita basada en los contenidos del curso anterior.

Se les indicard a los alumnos el modo de entrega de las actividades y el calendario para la
realizacion de la prueba oral o escrita.

Para la calificacidn final, las tareas realizadas a lo largo del curso se valoraran con un 20% de la
nota, mientras que la prueba oral o escrita supondra un 80% de la nota.

Entre los meses de octubre y noviembre, cada estudiante y sus progenitores o tutores legales
seran informados sobre el contenido del programa de refuerzo a través de EDUCAMOS.
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11. MEDIDAS DE REFUERZO Y ATENCION A LA DIVERSIDAD

Medidas de refuerzo para quienes - al final de cada evaluacién - no alcancen los
objetivos.

Se repasardn ejercicios de evaluaciones no superadas. Ademas, se realizaran adaptaciones
metodoldgicas si fuese necesario, y se consultaran dudas a diario si el alumno lo solicitase.

Medidas de refuerzo para el alumnado repetidor.

El profesorado, tras la evaluacion final extraordinaria, elaborara un informe que recoja las
dificultades del alumno o alumna para superar los objetivos de la materia y fijara los
contenidos y aspectos sobre los que se debe incidir con objeto de superar dichas dificultades.

A partir de los datos recogidos en este informe, a principios de curso se disefiarad un plan de
intervencién para el alumno o alumna que repite curso.

Los tutores comunican a las familias el plan disefiado para su hijo o hija y promueven la
implicacién de éstas en el seguimiento de dicho plan.

Seguimiento: El responsable de evaluar la asignatura, realizard un seguimiento trimestral,
valorando el progreso del alumno, las dificultades detectadas y las propuestas de trabajo.

Plan de actividades de recuperacion de aprendizajes no alcanzados para los
alumnos que se presenten a la convocatoria extraordinaria.

Aguellos alumnos que no superen la asignatura completa en la convocatoria ordinaria tendran
un plan de actividades de recuperacién de aprendizajes no alcanzados que versarda sobre los
contenidos no superados y que consistird en realizar una serie de actividades que estaran
basadas en el tipo de ejercicios que los alumnos han realizado a lo largo del curso.

Se proporcionaran a los alumnos para que las realicen a modo de repaso y de refuerzo para
aquellos aprendizajes en que encuentren mas dificultades. Ademds, realizaran una prueba
oral o escrita en la convocatoria extraordinaria de septiembre, sobre estos contenidos.

Adaptaciones curriculares de alumnos con necesidades educativas especiales.
Se realizard ACl significativa a aquellos alumnos diagnosticados con NEE que la requieran.

Durante el primer trimestre del curso el departamento de orientacién en coordinacién con
profesor de la asignatura informard a sus progenitores o tutores legales sobre el contenido,
las medidas organizativas previstas y el nivel curricular que se espera alcanzar al finalizar el
curso con la adaptacion curricular significativa.

Adaptaciones curriculares no significativas para alumnos con necesidad especifica
de apoyo educativo
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Los profesores de cada materia realizaran adaptaciones metodoldgicas para aquellos alumnos
que presenten necesidades especificas de apoyo educativo (TDH, dislexia...)

- Adaptaciones curriculares de alumnos con altas capacidades.

Se realizara un plan de enriquecimiento/ampliacion curricular cuando para el alumno/a que
tenga el dictamen correspondiente los contenidos trabajados o actividades realizadas en el
aula sean insuficientes o no le requieran esfuerzo.

- Programas de refuerzo para alumnos que se incorporen tardiamente y tengan
desfase curricular.

Se realizard una evaluacidén inicial de la asignatura con el fin de valorar la competencia del
alumnado. Con este dato y con los datos de la valoracidn inicial realizada por el departamento
de orientacidn se valorara la aplicaciéon de un programa de refuerzo que facilite su integracion
escolar y la recuperacion del desfase si existiese (aula de acogida si la hubiese, aula de
inmersion linglistica, trabajo individualizado...)

- Apoyo especializado fuera o dentro del aula ordinaria: Dirigido a alumnos con
dictamen por NEE.

Para el refuerzo de aprendizajes basicos que requieren la intervencion de profesorado
especialista de pedagogia terapéutica y o de audicidn y lenguaje. Fundamentalmente se realiza
en las materias de Matematicas y Lengua Castellana y Literatura. Con esta medida se pretende
ajustar la propuesta curricular al nivel de competencia del alumnado. Este curso se priorizard
el apoyo dentro del aula, aunque en estos niveles muchas veces sera imprescindible que el
apoyo sea fuera, usando para ello las medidas sanitarias establecidas.

- Atencion al alumnado que no pueda asistir a clase por motivos de salud o de
aislamiento preventivo.

En el caso en que el alumnado por motivos de salud o de aislamiento preventivo no puedan
asistir con caracter presencial al centro, se elaboraran los planes de trabajo individualizados
que sean precisos, para asegurar la continuidad del proceso educativo. En estos casos la
coordinacién de la respuesta serd a través del tutor, con el asesoramiento del equipo de
orientacién y sin olvidar prestar una especial atencion al apoyo emocional que pueda requerir
el alumnado y sus familias.

- Se podran contemplar otras singularidades.

(plan de trabajo para el alumnado con problemas graves de salud que no asistan al aula
periddicamente, PMAR, deportistas de alto rendimiento...)
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12. CONCRECCION DEL PLAN DE LECTURA, ESCRITURA E
INVESTIGACION Y USO DE LAS TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y LA COMUNICACION

PLAN DE LECTURA

- Lectura y discusion de articulos aparecidos en prensa o en internet relacionados con la
informatica, las tecnologias de la comunicacién, etc. que estén de actualidad.

USO DE LAS TIC

Resulta evidente el uso de las TICs en esta materia en la que se realizardan de manera continua
trabajos, actividades, busqueda de informacion...etc. en los ordenadores, asi como la
utilizacion de diferentes aplicaciones o programas informaticos.
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13. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

No estad prevista, a priori, la realizacion de ninguna actividad complementaria durante el
transcurso del curso, aunque se intentard aprovechar cualquier actividad complementaria
realizada a propuesta del departamento siempre y cuando se aproveche alglin aspecto de la
misma para relacionarlo con la asignatura.
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14. PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA APLICACION Y
DESARROLLO DE LA PROGRAMACION DOCENTE

La programacion se revisara trimestralmente en una de las reuniones del Seminario y quedara
constancia de ello en el acta de seminario correspondiente que serd enviada a cada uno de los
miembros que lo componen por el jefe de seminario. Haciendo constar en el acta:

- Resultados de la evaluacién por curso y grupo.

- Adecuacion de los materiales, recursos didacticos y distribucién de espacios y tiempos a la
secuenciacion de contenidos y criterios de evaluacién asociados.

- Contribucion de métodos pedagdgicos y medidas de atencidn a la diversidad aplicadas a la
mejora de los resultados.
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15.

MEDIDAS DE PREVENCION E HIGIENE FRENTE AL COVID-19

Las familias de nuestros alumnos han sido informadas de los sintomas compatibles con
COVID -19 y se comprometen a que sus hijos no acudan al centro si tuvieran fiebre o
sintomas compatibles, asi como, a informar al centro si esto sucede.
Si durante el desarrollo de la jornada escolar se sospecha que un alumno tiene
sintomas compatibles con COVID-19, se avisa a la familia de este alumno, y el
coordinador COVID del colegio se pone en contacto con la enfermera del SESPA que
nuestro centro tiene asignada para seguir las instrucciones que nos indiquen.
Es obligatoria la utilizacién de la mascarilla tanto para alumnos como para profesores,
en cualquier lugar del recinto escolar. Las mascarillas que se utilicen seran: Higiénicas
gue cumplan con la Norma UNE 0065/ UNE 0064 o Quirurgicas que cumplan la Norma
UNE 14683.
Cada vez que un alumno salga o entre del aula debera lavarse las manos con gel
hidroalcohdlico. Ademas, si un alumno acude al servicio debe lavarse las manos a la
salida del mismo.
En todas las aulas hay:

o gel hidroalcohdlico

o limpiador de superficies
Todos los alumnos deben traer cada dia en una bolsa con:

o 1 mascarilla limpia.

o 1 bote de gel hidroalcohélico

o 1 paquete de paiiuelos de papel.
En las aulas se realizardn mediciones de CO2 para ayudar a controlar la calidad de
ventilacién. Si se sobrepasa el umbral de 700-800 ppm se debera ajustar la
configuracién de la ventilacién de dicho espacio.
Todas las zonas del centro en las que hay flujo de circulaciéon de personas han sido
sefializadas para organizar los desplazamientos de forma ordenada. Circulando
siempre por la derecha.
Las subidas y bajadas al patio se realizaran de forma escalonada y ordenada, siempre
acompafiados por un profesor.
Cuando llueve, parte del recreo serd en el aula y otra parte en el patio.
Para la entrada al centro no se hacen filas, hay un horario con margen, para que los
alumnos puedan entrar de manera escalonada. Cada curso sale del colegio
acompafiado por un profesor y también de forma escalonada.
La atencidn a las familias sera presencial con cita previa, a través de Educamos o
telefonicamente.
Todas las aulas son desinfectadas diariamente una vez que los alumnos salen del
colegio.
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