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1. INTRODUCCION

El Real Decreto 1105/2014 de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la
Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato como consecuencia de la implantacion de la
Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa (LOMCE), ha sido
desarrollado en el Principado de Asturias por el Decreto 43/2015, de 10 de junio, por el que se regula
la ordenacion y se establece el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en esta comunidad.

El presente documento se refiere a la programacién docente del tercer curso de ESO de la materia de
Tecnologia. Forman parte de esta programacion docente los elementos integrantes del curriculo de la
Educacion Secundaria Obligatoria, en los términos en que se definen en el articulo 2 del Real
Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre:

a) Objetivos de la Educacion Secundaria Obligatoria, entendidos como referentes relativos a los
logros que el alumnado debe alcanzar al finalizar cada etapa, como resultado de las experiencias de
ensefianza-aprendizaje intencionalmente planificadas a tal fin.

b) Competencias entendidas como las capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos de
la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria, con el fin de lograr la realizacion adecuada de
actividades y la resolucion eficaz de problemas complejos.

¢) Contenidos o conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que contribuyen al
logro de los objetivos de la Educacion Secundaria Obligatoria y a la adquisicién de competencias.

d) Estandares de aprendizaje evaluables. Son las especificaciones de los criterios de evaluacién
que permiten definir los resultados de aprendizaje, y que concretan lo que el estudiante debe saber,
comprender y saber hacer en cada asignatura; deben ser observables, medibles y evaluables y
permitir graduar el rendimiento o logro alcanzado.

e) Criterios de evaluacion que son el referente especifico para evaluar el aprendizaje del alumnado.
Describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe lograr, tanto en conocimientos como
en competencias; responden a lo que se pretende lograr en cada asignatura.

f) Metodologia didactica o conjunto de estrategias, procedimientos y acciones organizadas y
planificadas por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la finalidad de posibilitar el
aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos planteados.

Este real decreto, se basa en la potenciacion del aprendizaje por competencias, integradas en los
elementos curriculares para propiciar una renovacion en la practica docente y en el proceso de
ensefianza y aprendizaje. Se proponen nuevos enfoques en el aprendizaje y evaluacion, que han de
suponer un importante cambio en las tareas que han de resolver los alumnos y planteamientos
metodoldgicos innovadores.

La competencia supone una combinacion de habilidades préacticas, conocimientos, motivacion,
valores éticos, actitudes, emociones, y otros componentes sociales y de comportamiento que se
movilizan conjuntamente para lograr una accién eficaz. Se contemplan, pues, como conocimiento en
la practica, un conocimiento adquirido a través de la participacion activa en practicas sociales que,
como tales, se pueden desarrollar tanto en el contexto educativo formal, a través del curriculo, como
en los contextos educativos no formales e informales.
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Las competencias, por tanto, se conceptualizan como un «saber hacer» que se aplica a una diversidad
de contextos académicos, sociales y profesionales. Para que la transferencia a distintos contextos sea
posible resulta indispensable una comprension del conocimiento presente en las competencias, vy la
vinculacion de éste con las habilidades practicas o destrezas que las integran.

El aprendizaje por competencias favorece los propios procesos de aprendizaje y la motivacion por
aprender, debido a la fuerte interrelacion entre sus componentes: el concepto se aprende de forma
conjunta al procedimiento de aprender dicho concepto.

Se adopta la denominacion de las competencias clave definidas por la Union Europea. Se considera
gue «las competencias clave son aguellas que todas las personas precisan para su realizaciéon y
desarrollo personal, asi como para la ciudadania activa, la inclusion social y el empleo». Se
identifican siete competencias clave esenciales para el bienestar de las sociedades europeas, el
crecimiento econdmico y la innovacion, y se describen los conocimientos, las capacidades y las
actitudes esenciales vinculadas a cada una de ellas.

De conformidad con lo establecido en el articulo 2.2 del real decreto 1105/2014, de 26 de diciembre,
las competencias del curriculo serén las siguientes:

a) Comunicacion linguistica.

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
¢) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

g) Conciencia y expresiones culturales.

Para una adquisicion eficaz de las competencias y su integracion efectiva en el curriculo, deberan
disefiarse actividades de aprendizaje integradas que permitan al alumnado avanzar hacia los
resultados de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo. Se potenciara el desarrollo
de las competencias Comunicacion linguistica, Competencia matematica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia.
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2. OBJETIVOS DE ETAPA

Segun lo establecido en el articulo 11 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, la Educacidn
Secundaria Obligatoria contribuiré a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les
permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las deméas
personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos vy la igualdad de trato y de oportunidades
entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio
de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicion necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos y
ellas. Rechazar la discriminacion de las personas por razon de sexo o por cualquier otra condicion o
circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre
hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus relaciones
con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion béasica en el campo de las
tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en su persona, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y
asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, en su
caso, en la lengua asturiana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y
el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de otras
personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de otras personas, respetar las
diferencias, afianzar los héabitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la
practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién
humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales
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relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente,
contribuyendo a su conservacion y mejora.

I) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresion y representacion.

m) Conocer y valorar los rasgos del patrimonio linguistico, cultural, histérico y artistico de Asturias,
participar en su conservacion y mejora y respetar la diversidad linglistica y cultural como derecho de
los pueblos e individuos, desarrollando actitudes de interés y respeto hacia el ejercicio de este
derecho.
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3. METODOLOGIA, RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES
CURRICULARES

La metodologia de la materia estara orientada a que se adquieran los conocimientos cientificos y
técnicos necesarios para la comprension y el desarrollo de la actividad tecnoldgica, para aplicarlos al
analisis de objetos tecnoldgicos cercanos, a su manipulacion, a su transformacién y a la emulacion
del proceso de resolucion de problemas.

Serd, por tanto, necesario dar coherencia y completar los aprendizajes realizando un tratamiento
integrado de las diversas tecnologias para lograr un uso competente de las mismas. Se ira
construyendo el conocimiento progresivamente, apoyandose en el proceso tecnolégico de forma que
los conceptos irdn siendo asimilados de forma paulatina segun se vaya avanzando en la tarea, a la vez
que se iran adquiriendo las habilidades, las destrezas y las actitudes necesarias para el desarrollo de
las capacidades que se pretenden alcanzar.

La materia contempla contenidos directamente relacionados con la elaboracion de documentos de
texto, presentaciones electrénicas o producciones audiovisuales, que pueden ser utilizadas para la
presentacion de documentos finales o presentacion de resultados relacionados con contenidos de
otros blogques. La materia incluye contenidos que pretenden fomentar en el alumnado el uso
competente de software, como procesadores de texto, herramientas de presentaciones y hojas de
célculo. Estas herramientas informaticas pueden ser utilizadas conjuntamente con otros contenidos
de la materia, con la finalidad de facilitar el aprendizaje. Por ejemplo, la utilizacion de la hoja de
calculo para la confeccién de presupuestos o para comprender la relacion entre las diferentes
magnitudes eléctricas, la utilizacién de un programa de presentaciones para la descripcién de las
propiedades de los materiales, el uso de un procesador de textos para la elaboracion de parte de la
documentacion técnica de un proyecto, etc.

El trabajo cooperativo y el intercambio de opiniones para cada propuesta de trabajo conseguiran
crear una metodologia activa y participativa que despertara un mayor interés en el alumnado y creara
la necesidad de adquirir mas conocimientos que den respuesta a los problemas planteados.

El papel del profesorado serd de guia y mediador, conduciendo al alumnado a través del propio
proceso de ensefianza-aprendizaje de forma gradual, fomentando la adquisicion de habitos de trabajo
e inculcando la importancia del esfuerzo como medio fundamental para alcanzar las metas fijadas. Se
mostrarda el caracter funcional de los contenidos para que el alumnado distinga las aplicaciones y la
utilidad del conocimiento a adquirir.

El proceso de resolucion técnica de problemas acta como hilo conductor sobre el que se ira
construyendo el conocimiento y estara estrechamente ligado a la adquisicion de las habilidades,
destrezas, actitudes y competencias necesarias para alcanzar los resultados de aprendizaje.

Para finalizar es importante destacar que la metodologia sera lo mas flexible y variada posible para
tratar de adaptarse a las caracteristicas del grupo donde se desarrolla la docencia.

Durante los primeros dias del curso académico se revisa que los alumnos puedan entrar en la
plataforma Educamos y se facilita al alumnado nuevo las distintas credenciales digitales que les
permitan acceder a dicha plataforma.
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En las primeras semanas, se desarrollan actividades de formacion destinadas al alumnado, que
permitan el conocimiento y el manejo de sus libros y plataformas digitales que se utilizaran a lo largo
del curso en cualquiera de los escenarios previsibles.

La plataforma Educamos sera el medio de informacion y comunicacion con familias y alumnos en
cualquiera de los escenarios (presencialidad y no presencialidad debido a posibles cuarentenas o
aislamientos por indicacion de las autoridades sanitarias).

Los recursos educativos y las herramientas digitales que se van a utilizar en el proceso de
ensefianza-aprendizaje estan incluidas dentro de la plataforma Educamos (libros digitales, entorno
virtual de aprendizaje, aplicaciones del Office 365).

METODOLOGIA PRESENCIAL:

El profesor ird explicando los contenidos en el aula y el alumnado pondra en practica sus
conocimientos y las competencias adquiridas con actividades que se realizaran de manera individual
o grupal, utilizando diferentes herramientas, dependiendo del tipo de actividad: libro digital, libreta,
aplicaciones Office 365 (One Note, Stream, Whiteboard, Forms, Teams ...) y /o entorno virtual de
aprendizaje (EVA).

METODOLOGIA NO PRESENCIAL:

Durante la actividad lectiva en el modelo no presencial, las clases se impartiran online a través de la
aplicacién TEAMS, los alumnos se conectaran a las clases diariamente siguiendo su horario lectivo.
Es fundamental que haya comunicacion entre el profesor y el alumnado (audio y/o video).

Cada profesor dejara diariamente registradas las tareas de su asignatura en la plataforma Educamos,
en Tareas. De esta forma las familias, los alumnos, los profesores de cada grupo y su tutor seran
conocedores de las tareas de todas las materias.

Para aquellos alumnos con dictamen, el profesor de la asignatura en coordinacion con los profesores
de PT y AL, realizardn si se requieren conexiones por TEAMS individualizadas y utilizaran
actividades adaptadas a las necesidades de cada uno. Ofreciendo asi una atencion individualizada y
un seguimiento mas personalizado.

Se hara un seguimiento del alumnado y se mantendra contacto activo con este y sus familias a través
de la plataforma Educamos o en su defecto en caso de dificultad, de manera telefénica.

Para el envio, recepcion y elaboracién de explicaciones y/o actividades individuales o grupales, se
utilizaran diferentes herramientas dependiendo del tipo de actividad: libro digital, aplicaciones Office
365 (One Note, Stream, Whiteboard, Forms, Teams ...) y /o entorno virtual de aprendizaje (EVA).

Evaluacion inicial:
El proceso de evaluacion inicial engloba acciones que permiten identificar el nivel competencial
inicial, asi como la deteccion de las necesidades particulares de atencion educativa y la situacion
global del grupo. Este planteamiento implica las siguientes actuaciones:

1. Larevision de los informes individualizados del alumnado, asi como de los informes de los
equipos docentes y de los departamentos que constan en las actas de evaluacion y en las
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correspondientes memorias de final de curso y en los informes emitidos por el centro de
origen en el caso del alumnado procedente de otros centros.

2. La realizacion de actividades para determinar el nivel competencial inicial del alumnado en
las areas, materias o ambitos.

3. La coordinaciéon y la adopcion de acuerdos, por parte de los drganos de coordinacion
docente, sobre el grado de desarrollo de las competencias y de las principales necesidades
detectadas.

4. La adopcién de las medidas pertinentes de refuerzo y apoyo para aquellos alumnos vy
alumnas que lo precisen, sin perjuicio de cuantas otras medidas de atencion a la diversidad se
estimen pertinentes.

5. Se valorard la situacion del alumnado que en ultimo trimestre del curso anterior se hubiera
encontrado en situacion vulnerable por motivos familiares, sociales, econémicos o de brecha
digital.

6. Se prestara especial atencion al alumnado de nueva incorporacién al centro educativo.

METODOLOGIAS ACTIVAS: Se trabajaran especialmente a lo largo del curso las
siguientes:

Trabajo cooperativo.
ABP

Gamificacion
Flipped classroom

MATERIALES CURRICULARES Y OTROS RECURSOS DIDACTICOS

Savia digital. Ed. SM.

- Piezas para representar sus vistas.

Muestras representativas de los materiales descritos a lo largo de la unidad.

Videos de procesos industriales de fabricacion con plésticos y materiales textiles.

Coleccion de iméagenes relacionadas con la construccién y los materiales empleados en ella.

Videos sobre la ejecucidn de algunas técnicas de construccidn.

Documentacion (articulos, videos, fotografias...) sobre centrales eléctricas.

- Software de simulacion de circuitos eléctricos.

- Componentes eléctricos comerciales.

- Componentes electronicos: resistencias, condensadores, diodos, transistores, etc.

- Periféricos para instalar y desinstalar.

Drivers de los periféricos a utilizar.

Software para instalar y desinstalar.

- Muestras de imagenes digitales elaboradas con distintos tipos de editores graficos.
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- Hoja de cdlculo: Microsoft Excel.
- Hojas de calculo ya elaboradas que resuelvan distintos problemas.

- Gestor de correo electrénico

Pagina 10 de 55



Programacion de Tecnologia 3 2 ESO | 2021-2022

4. CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL LOGRO DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE ESTABLECIDAS PARA LA ETAPA

Se entiende por competencia la capacidad de poner en practica de forma integrada, en contextos y
situaciones diferentes, los conocimientos, las habilidades y las actitudes personales adquiridos. Las
competencias tienen tres componentes: un saber (un contenido), un saber hacer (un procedimiento,
una habilidad, una destreza, etc.) y un saber ser o saber estar (una actitud determinada).

Las competencias clave tienen las caracteristicas siguientes:

Promueven el desarrollo de capacidades, méas que la asimilacion de contenidos, aunque
estos estan siempre presentes a la hora de concretar los aprendizajes.

Tienen en cuenta el caracter aplicativo de los aprendizajes, ya que se entiende que una
persona “competente” es aquella capaz de resolver los problemas propios de su ambito
de actuacion.

Se basan en su caracter dindmico, puesto que se desarrollan de manera progresiva y
pueden ser adquiridas en situaciones e instituciones formativas diferentes.

Tienen un caréacter interdisciplinar y transversal, puesto que integran aprendizajes
procedentes de distintas disciplinas.

Son un punto de encuentro entre la calidad y la equidad, por cuanto que pretenden
garantizar una educacion que dé respuesta a las necesidades reales de nuestra época
(calidad) y que sirva de base comln a todos los ciudadanos (equidad).

Las competencias clave, es decir, aquellos conocimientos, destrezas y actitudes que los individuos
necesitan para su desarrollo personal y su adecuada insercion en la sociedad y en el mundo laboral,
deberian haberse adquirido al acabar la ESO y servir de base para un aprendizaje a lo largo de la

vida.

Veamos qué elementos fundamentales conforman cada una de las siete competencias clave que se
deben adquirir al término de la ESO:

Comunicacién linguistica (CCL)

Definicion

Habilidad en el uso del lenguaje para la comunicacién, la representacion,
comprension e interpretacion de la realidad, la construccion del conocimiento y
la organizacion del pensamiento, las emociones y la conducta.

Conocimientos

— Componente lingistico.

— Componente pragmatico-discursivo.
— Componente sociocultural.

— Componente estratégico.

— Componente personal.

Destrezas

— Leer y escribir.

— Escuchar y responder.

— Dialogar, debatir y conversar.
— Exponer, interpretar y resumir.
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— Realizar creaciones propias.

— Respeto a las normas de convivencia.

— Desarrollo de un espiritu critico.

— Respeto a los derechos humanos y el pluralismo.

— Concepcidn del didlogo como herramienta primordial para la convivencia,
la resolucion de conflictos y el desarrollo de las capacidades afectivas.

— Actitud de curiosidad, interés y creatividad.

— Reconocimiento de las destrezas inherentes a esta competencia como
fuentes de placer.

Actitudes

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT)

Definicién La competencia matemética implica la capacidad de aplicar el
razonamiento matematico y sus herramientas para describir,
interpretar y predecir distintos fendmenos en su contexto.

Las competencias basicas en ciencia y tecnologia proporcionan un
acercamiento al mundo fisico y a la interaccion responsable con él
desde acciones, tanto individuales como colectivas, orientadas a la
conservacion y mejora del medio natural, decisivas para la proteccion
y mantenimiento de la calidad de vida y el progreso de los pueblos.

- Ndmeros, medidas y estructuras.

- Operaciones y las representaciones matematicas.

- Comprension de los términos y conceptos matematicos.

- Los saberes o conocimientos cientificos relativos a la fisica, la
quimica, la biologia, la geologia, las matematicas y la tecnologia,
los cuales se derivan de conceptos, procesos y situaciones
interconectadas.

Conocimientos

- Aplicacion de los principios y procesos matematicos en distintos
contextos, para emitir juicios fundados y seguir cadenas
argumentales en la realizacion de calculos, andlisis de graficos y
representaciones matematicas y manipulacion de expresiones
algebraicas, incorporando los medios digitales cuando sea
oportuno.

- Creacion de descripciones y explicaciones matematicas que
Ilevan implicitas la interpretacion de resultados matematicos y la
reflexion sobre su adecuacion al contexto, al igual que la
determinacion de si las soluciones son adecuadas y tienen sentido
en la situacién en que se presentan.

- Utilizar los conceptos, procedimientos y herramientas en la
resolucion de los problemas que puedan surgir en una situacion
determinada a lo largo de la vida.

- Utilizar y manipular herramientas y maquinas tecnoldgicas.

- Utilizar datos y procesos cientificos para alcanzar un objetivo.

- Identificar preguntas.

- Resolver problemas.

- Llegar a una conclusién.

Destrezas
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- Tomar decisiones basadas en pruebas y argumentos.

) - Rigor, respeto a los datos y veracidad.

Actitudes — Asuncion de criterios éticos asociados a la ciencia y a la
tecnologia.

— Interés por la ciencia, el apoyo a la investigacion cientifica y la
valoracion del conocimiento cientifico.

— Sentido de la responsabilidad en relacion a la conservacion de los
recursos naturales y a las cuestiones medioambientales, y a la
adopcion de una actitud adecuada para lograr una vida fisica y
mental saludable en un entorno natural y social.

Competencia digital (CD)

Definicion Habilidad para buscar y procesar informacion mediante un uso creativo, critico
y seguro de las TIC.

— Técnicas y estrategias de acceso a la informacion.

— Herramientas tecnoldgicas.

— Manejo de distintos soportes: oral, escrito, audiovisual, multimedia y
digital.

Conocimientos

— Acceder, buscar y seleccionar criticamente la informacion.

Destrezas — Interpretar y comunicar informacion.
— Eficacia técnica.
) — Autonomia.
Actitudes

— Responsabilidad critica.
— Actitud reflexiva.

Aprender a aprender (CAA)

Definicion Habilidad para iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje.

— Conocimiento de las capacidades personales.

— Estrategias para desarrollar las capacidades personales.
— Atencion, concentracion y memoria.

— Motivacion.

— Comprensién y expresion linguisticas.

Conocimientos

— Estudiar y observar.

Destrezas — Resolver problemas.
— Planificar proyectos.
— Recoger, seleccionar y tratar distintas fuentes de informacion.
— Ser capaz de autoevaluarse.
— Confianza en uno mismo.
Actitudes

— Reconocimiento ajustado de la competencia personal.
— Actitud positiva ante la toma de decisiones.

— Perseverancia en el aprendizaje.

— Valoracion del esfuerzo y la motivacion.

Competencias sociales v civicas (CSC)

Definicion Habilidad para utilizar los conocimientos y actitudes sobre la sociedad,
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entendida desde las diferentes perspectivas, en su concepcién dinamica,
cambiante y compleja, para interpretar fendmenos y problemas sociales en
contextos cada vez mas diversificados; para elaborar respuestas, tomar
decisiones y resolver conflictos, asi como para interactuar con otras personas y
grupos conforme a normas basadas en el respeto mutuo y en las convicciones
democraticas.

— Conocimiento critico de los conceptos de democracia, justicia, igualdad,
ciudadania y derechos humanos y civiles.

— Conocimiento de los acontecimientos mas destacados y las principales
tendencias en las historias nacional, europea y mundial.

— Comprension de los procesos sociales y culturales de cardcter migratorio
que implican la existencia de sociedades multiculturales en el mundo
globalizado.

— Conocimientos que permitan comprender y analizar de manera critica los
codigos de conducta y los usos generalmente aceptados en las distintas
sociedades y entornos, asi como sus tensiones y procesos de cambio.

— Conceptos basicos relativos al individuo, al grupo, a la organizacion del
trabajo, la igualdad y la no discriminacién entre hombres y mujeres y entre
diferentes grupos étnicos o culturales, la sociedad y la cultura.

— Comprender las dimensiones intercultural y socioecondmica de las
sociedades europeas, y percibir las identidades culturales y nacionales como
un proceso sociocultural dindamico y cambiante en interaccion con la
europea, en un contexto de creciente globalizacién.

Conocimientos

— Capacidad de comunicarse de una manera constructiva en distintos entornos
sociales y culturales.

— Mostrar tolerancia, expresar y comprender puntos de vista diferentes.

— Negociar sabiendo inspirar confianza y sentir empatia.

— Habilidad para interactuar eficazmente en el ambito publico y manifestar
solidaridad e interés por resolver los problemas que afecten a la comunidad.

— Reflexion critica y creativa.

— Participacion constructiva en las actividades de la comunidad.

— Toma de decisiones, en particular, mediante el ejercicio del voto y de la
actividad social y civica.

Destrezas

— Seguridad en uno mismo, integridad y honestidad.

— Interés por el desarrollo socioecondémico y su contribucién a un mayor
bienestar social.

— Comunicacion intercultural, diversidad de valores y respeto a las
diferencias, comprometiéndose a la superacién de prejuicios.

— Pleno respeto de los derechos humanos.

— Voluntad de participar en la toma de decisiones democréticas.

— Sentido de la responsabilidad.

— Comprension y respeto de los valores basados en los principios
democraticos.

— Participacion constructiva en actividades civicas.

— Apoyo a la diversidad y la cohesion sociales y al desarrollo sostenible.

— Voluntad de respetar los valores y la intimidad de los demas, y la recepcion

Actitudes
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reflexiva y critica de la informacién procedente de los medios de
comunicacion.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE)

Definicion Capacidad para adquirir y aplicar una serie de valores y actitudes, y de elegir
con criterio propio, transformando las ideas en acciones.

— Autoconocimiento.

— Establecimiento de objetivos.

— Planificacion y desarrollo de un proyecto.
— Habilidades sociales y de liderazgo.

Conocimientos

— Responsabilidad y autoestima.

Destrezas — Perseverancia y resiliencia.
— Creatividad.
— Capacidad para calcular y asumir retos responsablemente.
— Control emocional.

Actitudes

— Actitud positiva ante el cambio.
— Flexibilidad.

Conciencia y expresiones culturales (CEC)

Definicién Habilidad para comprender, apreciar y valorar, con espiritu critico y actitud abierta
y respetuosa, diferentes manifestaciones culturales, e interesarse en su conservacion
como patrimonio cultural.

— Lenguajes y manifestaciones artisticas.

nocimien .. e
Conocimientos — Técnicas y recursos especificos.

— Comprender, apreciar y valorar criticamente.

Destrez . . )
estrezas — Realizar creaciones propias.

— Curiosidad, interés y creatividad.

— Reconocimiento de las manifestaciones culturales y artisticas como fuentes de
placer y disfrute personal.

— Valoracion responsable y actitud de proteccién del patrimonio.

Actitudes

En el area de Tecnologia incidiremos en el entrenamiento de todas las competencias de manera
sistematica haciendo hincapié en los descriptores méas afines al area.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

El uso instrumental de las matematicas es patente en el estudio de la materia, tanto a la hora de
resolver problemas como al desarrollar programas y aplicaciones, siendo necesario para ello la
comprension de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos.

Los descriptores que trabajaremos fundamentalmente seran:
» Reconocer la importancia de la ciencia en nuestra vida cotidiana.

» Aplicar métodos cientificos rigurosos para mejorar la comprension de la realidad circundante en
distintos ambitos (bioldgico, geoldgico, fisico, quimico, tecnoldgico, geografico...).
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» Mangjar los conocimientos sobre ciencia y tecnologia para solucionar problemas, comprender lo
gue ocurre a nuestro alrededor y responder preguntas.

« Conocer y utilizar los elementos matematicos basicos: operaciones, magnitudes, porcentajes,
proporciones, formas geométricas, criterios de medicion y codificacion numérica, etc.

» Comprender e interpretar la informacion presentada en formato grafico.

* Organizar la informacion utilizando procedimientos matematicos.

* Aplicar estrategias de resolucion de problemas a situaciones de la vida cotidiana.
Comunicacion lingdistica

La comprension lectora, la expresion oral y escrita son fundamentales, ya que es mediante el uso de
un lenguaje técnico especifico como se pretende obtener una comprension profunda de los
contenidos de esta area. Ademads, el alumnado desarrollard habilidades relacionadas con esta
competencia en los procesos de busqueda, seleccion y analisis de informacion, asi como, en la
transmision de la misma empleando distintos canales de comunicacion.

Los descriptores que priorizaremos seran:
» Expresarse oralmente con correccion, adecuacion y coherencia.

« Utilizar el vocabulario adecuado, las estructuras lingiiisticas y las normas ortogréficas y
gramaticales para elaborar textos escritos y orales.

* Respetar las normas de comunicacion en cualquier contexto: turno de palabra, escucha atenta al
interlocutor...

* Manejar elementos de comunicacion no verbal, o en diferentes registros, en las diversas
situaciones comunicativas.

+ Utilizar los conocimientos sobre la lengua para buscar informacion y leer textos en cualquier
situacion.

* Producir textos escritos de diversa complejidad para su uso en situaciones cotidianas o en
asignaturas diversas.

En caso de centros bilingtes o plurilinglies que impartan la asignatura en otra lengua:
* Mantener conversaciones en otras lenguas sobre temas cotidianos en distintos contextos.

« Utilizar los conocimientos sobre la lengua para buscar informacion y leer textos en cualquier
situacion.

Competencia digital

Esta competencia es intrinseca a la materia, trabajandose en tres vertientes: por un lado, el uso de las
tecnologias de la informacién y la comunicaciéon (TIC), fundamentales en todo el proceso de
recopilacion, tratamiento y comunicacion de informacion. Por otro lado, su uso en proyectos
tecnoldgicos, como herramienta de disefio y simulacion. Y por ultimo, en el blogue de programacion,

Pagina 16 de 55



Programacion de Tecnologia 3 2 ESO | 2021-2022

desarrollando habilidades fundamentales en el disefio y desarrollo de programas informéticos y
aplicaciones.

Para ello, en este area, trabajaremos los siguientes descriptores de la competencia:

* Emplear distintas fuentes para la busqueda de informacion.

* Seleccionar el uso de las distintas fuentes segun su fiabilidad.

« Utilizar los distintos canales de comunicacion audiovisual para transmitir informaciones diversas.
* Actualizar el uso de las nuevas tecnologias para mejorar el trabajo y facilitar la vida diaria.

* Aplicar criterios éticos en el uso de las tecnologias.

Conciencia y expresiones culturales

Desde el area de Tecnologia se logra la adquisicién de aptitudes relacionadas con la creatividad
mediante el desarrollo de soluciones innovadoras a problemas tecnolégicos, a través del disefio de
objetos y prototipos tecnoldgicos, que requiere de un componente de creatividad y de expresion de
ideas a través de distintos medios, que pone en relieve la importancia de los factores estéticos y
culturales en la vida cotidiana.

Por lo que en esta area, trabajaremos los siguientes descriptores:
* Valorar la interculturalidad como una fuente de riqueza personal y cultural.

 Apreciar la belleza de las expresiones artisticas y las manifestaciones de creatividad y gusto por la
estética en el &mbito cotidiano.

« Elaborar trabajos y presentaciones con sentido estético.
Competencias sociales y civicas

Esta competencia favorece todas aquellas habilidades sociales necesarias en el desarrollo de
soluciones a los problemas tecnolégicos. En este sentido, el alumnado tendra ocasion de presentar
sus ideas y razonamientos, justificando y defendiendo su solucién propuesta, aprendiendo a escuchar
opiniones contrarias, debatiendo, gestionando conflictos, negociando y tomando decisiones, siempre
con respeto y tolerancia.

Para ello entrenaremos los siguientes descriptores:

* Desarrollar capacidad de didlogo con los demas en situaciones de convivencia y trabajo y para la
resolucion de conflictos.

* Mostrar disponibilidad para la participacion activa en ambitos de participacion establecidos.
* Reconocer riqueza en la diversidad de opiniones e ideas.

* Evidenciar preocupaciéon por los mas desfavorecidos y respeto a los distintos ritmos y
potencialidades.

* Involucrarse o promover acciones con un fin social.
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Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

El desarrollo de esta competencia se fomenta mediante la creatividad y la asuncién de riesgos a la
hora de implementar las soluciones planteadas a los problemas tecnoldgicos, generando, en caso de
Ser necesario, nuevas propuestas; y lo que es mas importante, transformando ideas en productos, lo
gue fomenta la innovacién y las habilidades de planificar y llevar a cabo los proyectos tecnoldgicos
disefiados.

Los descriptores que entrenaremos son:

* Optimizar recursos personales apoyandose en las fortalezas propias.

* Asumir las responsabilidades encomendadas y dar cuenta de ellas.

* Gestionar el trabajo del grupo coordinando tareas y tiempos.

+ Contagiar entusiasmo por la tarea y tener confianza en las posibilidades de alcanzar objetivos.
» Generar nuevas y divergentes posibilidades desde conocimientos previos de un tema.
» Configurar una vision de futuro realista y ambiciosa.

* Encontrar posibilidades en el entorno que otros no aprecian.

* Optimizar el uso de recursos materiales y personales para la consecucion de objetivos.
* Mostrar iniciativa personal para iniciar o promover acciones nuevas.

* Asumir riesgos en el desarrollo de las tareas o los proyectos.

* Actuar con responsabilidad social y sentido ético en el trabajo.

Aprender a aprender

En esta materia se trabaja la evaluacién reflexiva por parte del alumnado de diferentes alternativas
para la resolucion de un problema previo, que continGa en una planificaciéon de una solucién
adoptada de forma razonada, y de la que continuamente se evalla su idoneidad. Ademas, el trabajo
realizado en la adquisicion y analisis previo de informacién, favorece el entrenamiento de dicha
competencia.

Trabajaremos y entrenaremos cada uno de los descriptores de forma que nos aseguremos la
consecucion de objetivos planteados previamente:

* Gestionar los recursos y las motivaciones personales en favor del aprendizaje.
* Planificar los recursos necesarios y los pasos que se han de realizar en el proceso de aprendizaje.

 Seguir los pasos establecidos y tomar decisiones sobre los pasos siguientes en funcion de los
resultados intermedios.

 Evaluar la consecucion de objetivos de aprendizaje.

» Tomar conciencia de los procesos de aprendizaje
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5. CONTENIDOS DEL CURRICULO OFICIAL

Los contenidos del area de Tecnologia se agrupan en varios blogues. El alumnado deber& adquirir
unos conocimientos y destrezas basicas que le permitan adquirir unacultura cientifica; los alumnos y
alumnas deben identificarse como agentes activos y reconocerque de sus actuaciones y
conocimientos dependeré el desarrollo de su entorno.

CONTENIDOS

Blogue 1: Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos

- Ciclo de vida de un producto y proceso de mejora.

- Distribucion y promocién de productos.

- Las fases del proceso de resolucion de problemas tecnolégicos.
- Documentacién técnica del proceso de resolucion de problemas.

- Utilizacion de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion como instrumento para la
elaboracion, publicacion y difusion del proyecto técnico o de contenidos de la materia.

- Disefio, planificacion y construccién de prototipos o maquetas utilizando adecuadamente
materiales, herramientas y técnicas.

Bloque 2:Expresion y comunicacion técnica

- Escalas y sus tipos.

- Disefio gréfico por ordenador: dibujo de vistas y perspectivas.
Blogue 3: Materiales de uso técnico

- Materiales metalicos, plasticos y ceramicos y pétreos: propiedades, aplicaciones, herramientas y
operaciones bésicas de conformacion y union.

- Trabajo en el taller respetando las normas de seguridad e higiene en el uso de herramientas y
técnicas.

- La industria metaldrgica en Asturias.

Bloque 4: Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

- La corriente eléctrica. Magnitudes basicas.

- Efectos, transformaciones y aplicaciones de la corriente eléctrica.

- Circuito eléctrico: Elementos, funcionamiento y simbologia.

- Representacién esquematica de circuitos eléctricos basicos.

- Utilizacion de simuladores para comprobar el funcionamiento de diferentes circuitos eléctricos.
- Realizacion de montajes de circuitos eléctricos.

- Utilizacion del polimetro para la medida de las magnitudes eléctricas béasicas.

- Normas de seguridad en el manejo de circuitos eléctricos.

- Desarrollo sostenible y uso racional de la energia eléctrica.
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Blogue 5: Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
- El ordenador: sustitucién y montaje de piezas del ordenador.
- Instalacidn y desinstalacién de software basico.

- La hoja de célculo y su utilizacion como herramienta para la resolucion de problemas y para la
representacion de gréficas.

- Utilizacién de redes locales, espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de
informacion. Acceso a recursos compartidos en redes locales y puesta a disposicion de los mismos.

- Riesgos derivados del uso de sistemas de intercambio de informacion

- Normas de seguridad para la manipulacién del ordenador y de sus componentes.
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6. CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES ASOCIADOS A CADA CRITERIO

CRITERIOS DE EVALUACION

Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos

1.1dentificar las etapas necesarias para la creacion de un producto tecnoldgico desde su origen
hasta su comercializacion describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la
sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible
impacto social.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:
- Localizar y seleccionar informacion de diversas fuentes para resolver el problema planteado.

- Realizar disefios que anticipen dimensiones, listados de piezas y despieces, especificando las
normas de uso y seguridad que se han de respetar en el manejo de herramientas y materiales.

- Planificar y temporalizar una secuencia logica de operaciones y tareas.
- Realizar calculos numéricos para la elaboracién de un presupuesto.

- Reconocer y respetar las normas de uso y de seguridad en el manejo de materiales y
herramientas.

- Evaluar el disefio planteado y proponer mejoras.
- Reconocer los medios de promocion y comercializacion de un producto tecnoldgico.

- Reconocer la importancia de la tecnologia en la modificacion del medio y la forma de vida
de las personas y la necesidad del conocimiento tecnoldgico para tomar decisiones sobre su
uso.

2.Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando los recursos
materiales y organizativos con criterios de economia, seguridad y respeto al medio ambiente y
valorando las condiciones del entorno de trabajo.

Mediante este criterio se valorard si el alumno o la alumna es capaz de:

- Aplicar las fases del proceso de resolucién de problemas tecnolégicos a problemas concretos
del entorno, de forma ordenada y metddica.

- Elaborar la documentacion necesaria para la resolucion de problemas tecnolégicos.

Blogue 2. Expresion y comunicacion técnica

1.Representar objetos mediante vistas y perspectivas aplicando criterios de normalizacion y
escalas.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:
- Acotar correctamente objetos dibujados a escala.

- Utilizar aplicaciones de disefio gréfico para dibujar y acotar perspectivas y vistas de objetos
aplicando criterios de normalizacion.

2.Interpretar croquis y bocetos como elementos de informacion de productos tecnolégicos.
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Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:
- Leer e interpretar documentos técnicos que integren simbolos, textos, dibujos y gréaficos.

3.Explicar mediante documentacion técnica las distintas fases de un producto desde su disefio
hasta su comercializacion.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Elaborar el informe técnico obtenido al aplicar las fases del proceso de resolucion de
problemas tecnoldgicos.

- Utilizar herramientas de presentaciones para la publicidad y promocion del producto
disefiado.

- Expresarse adecuadamente, utilizando con propiedad el vocabulario especifico de la materia.

Bloque 3. Materiales de uso técnico

1.Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construccion de objetos tecnolégicos
reconociendo su estructura interna y relacionandola con las propiedades que presentan y las
modificaciones que se puedan producir.

Mediante este criterio se valorard si el alumno o la alumna es capaz de:

- Relacionar las propiedades béasicas de los materiales con sus aplicaciones en objetos
tecnoldgicos, de forma razonada.

- Describir las propiedades y aplicaciones de metales, de plasticos y de materiales ceramicos y
pétreos.

- Exponer las propiedades y aplicaciones de materiales de uso técnico, utilizando las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién como apoyo.

- Seleccionar el tipo de material o materiales mas apropiados para la construccion de objetos
tecnoldgicos, utilizando criterios técnicos, econémicos y medioambientales.

- Mostrar sensibilidad ante el agotamiento de recursos y valorar la importancia del reciclado y
reutilizacion de materiales.

2.Manipular y mecanizar materiales convencionales asociando la documentacion técnica al
proceso de produccion de un objeto, respetando sus caracteristicas y empleando técnicas y
herramientas adecuadas con especial atencion a las normas de seguridad y salud.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Construir objetos tecnolégicos empleando metales o plasticos, siguiendo las operaciones
técnicas previstas en el plan de trabajo y utilizando adecuadamente las técnicas de
conformacion, unién y acabado.

- Identificar y prever los riesgos potenciales derivados de la utilizacién de maquinas y
herramientas.

- Trabajar en equipo asumiendo responsabilidades, colaborando y manteniendo una actitud de
didlogo y respeto hacia las ideas y opiniones de las demés personas.

- Utilizar materiales reciclados y aplicar medidas de ahorro en el uso de materiales.

Blogue 4. Estructuras y mecanismos: maguinas Vy sistemas
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1.Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversion en otras
manifestaciones energéticas.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Analizar y comprender el funcionamiento de diversos aparatos eléctricos para explicar los
efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversion en otras manifestaciones
energéticas.

- Interpretar y representar esquemas eléctricos sencillos utilizando la simbologia adecuada.
- Resolver problemas que impliquen el calculo de magnitudes eléctricas basicas.

- Utilizar software especifico para disefiar y simular circuitos eléctricos mediante simbologia
normalizada y anticipar los efectos que se produciran al modificar las caracteristicas de sus
componentes.

- Mostrar sensibilidad ante el agotamiento de recursos y ante la necesidad de aplicar medidas
de ahorro energético.

2.Experimentar con instrumentos de medida y obtener las magnitudes eléctricas basicas.
Mediante este criterio se valorard si el alumno o la alumna es capaz de:

- Utilizar adecuadamente instrumentos para la medida de magnitudes eléctricas basicas en
montajes eléctricos.

3.Disefiar y simular circuitos eléctricos con simbologia adecuada y montar circuitos con
operadores elementales.

Mediante este criterio se valorard si el alumno o la alumna es capaz de:

- Realizar montajes de circuitos eléctricos que incluyan bombillas, zumbadores, diodos led,
motores, baterias, elementos de control y conectores, explicando la funcién de sus
componentes.

- Disefiar y montar circuitos eléctricos que den respuesta a problemas planteados.
- Respetar las normas de seguridad durante el montaje de circuitos eléctricos.

Bloque 5. Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién

1.Distinguir las partes operativas de un equipo informatico.
Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Identificar, montar, desmontar y describir la funcién de los principales elementos de un
ordenador.

- Instalar y desinstalar software bésico.
- Manejar con soltura la hoja de calculo para la realizacion de calculos y graficos sencillos.

- Respetar las normas de seguridad durante el uso o la manipulacién de equipos informaticos o
dispositivos electronicos.

2.Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de informacion.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:
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- Identificar los riesgos derivados del uso de internet y aplicar las correspondientes medidas
preventivas.

- Utilizar eficazmente buscadores para localizar informacion relevante y fiable.

- Utilizar herramientas que faciliten el intercambio de informacion y la comunicacion personal
y grupal de forma segura.

3.Utilizar un equipo informatico para elaborar y comunicar proyectos técnicos.
Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Resolver un problema técnico planteado aplicando las fases del método de resolucion de
proyectos y utilizando medios informéticos para su elaboracion, presentacion y/o difusion.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Blogue 1. Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos

1.1. Disefia un prototipo que da solucion a un problema técnico, mediante el proceso de
resolucion de problemas tecnol6gicos.

2.1. Elabora la documentacion necesaria para la planificacion y construccion del prototipo.

Blogue 2. Expresion y comunicacion técnica

1.1. Representa mediante vistas y perspectivas objetos y sistemas técnicos, mediante
croquis y empleando criterios normalizados de acotacién y escala.

2.1. Interpreta croquis y bocetos como elementos de informacion de productos
tecnolégicos.

3.1. Produce los documentos necesarios relacionados con un prototipo empleando cuando
sea necesario software especifico.

Blogue 3. Materiales de uso técnico

1.1  Explica como se pueden identificar las propiedades mecéanicas de los materiales de
uso técnico.

1.2 Describe las caracteristicas propias de los materiales de uso técnico comparando sus
propiedades.

2.1. Identifica y manipula las herramientas del taller en operaciones basicas de conformado
de los materiales de uso técnico.

2.2 Elabora un plan de trabajo en el taller con especial atencion a las normas de seguridad y
salud.

Blogue 4. Estructuras y mecanismos: maguinas Vy sistemas

1.1. Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su conversion.
1.2 Utiliza las magnitudes eléctricas basicas.

1.3 Disefia utilizando software especifico y simbologia adecuada circuitos eléctricos basicos
y experimenta con los elementos que lo configuran.
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2.1. Manipula los instrumentos de medida para conocer las magnitudes eléctricas de
circuitos béasicos.

3.1 Disefla y monta circuitos eléctricos basicos empleando bombillas, zumbadores, diodos
led, motores, baterias y conectores.

Blogue 5. Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion

1.1. Identifica las partes de un ordenador y es capaz de sustituir y montar piezas clave.
1.2. Instala y maneja programas y software basico.

1.3. Utiliza adecuadamente equipos informaticos y dispositivos electronicos

2.1. Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de informacion.
2.2. Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacién de riesgo.

3.1. Elabora proyectos técnicos con equipos informaticos, y es capaz de presentarlos y
difundirlos.
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7. UNIDADES DIDACTICAS

Para la programacion de las unidades didacticas se partird de las propuestas de mejora recogidas en
la memoria final del curso 2020/2021, los andlisis y propuestas de los informes finales de los 6rganos
de coordinacion docente (seminarios).

Se tendrén también en consideracion los resultados de la evaluacidn inicial, puesto que permitiran
identificar el grado de consolidacién de los aprendizajes del curso anterior para asegurar la
continuidad de los procesos educativos de todo el alumnado.

A continuacidn, se desarrolla la programacién de cada una de las unidades didacticas en que han sido
organizados y secuenciados los contenidos de este curso.
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Unidad 0 Tecnologia y proceso tecnolégico

O1. Analizar la figura del tecnélogo en el desarrollo C1. Comunicacion lingdistica (01, 02, 03, 04, O5)

tecnoldgico. C2. Competencia matematica y competencias basicas
en ciencia y tecnologia (se trabaja en toda la
unidad, O1, 02, 03, 04)

03. Disefiar un prototipo para solucionarlo utilizando C3. Competencia digital (02, 03, 04, 05)
programas informaticos C4. Aprender a aprender (01, 02, 03, 04)

0O2. Estudiar el proceso tecnoldgico y su utilidad para
resolver problemas.

O4. Elaborar un informe técnico para evaluar la C5. Competencias sociales y civicas (01, 02, O5)

viabilidad de un prototipo tecnologico. C6. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (O1.
0O5. Conocer las caracteristicas de los procesos 02, 03)
industriales y la importancia de aplicar unas

normas y controles de calidad a sus productos.

El perfil del 1. Identificar las | 1.1. Conoce qué es un | ldentifica las caracteristice
tecnélogo y los caracteristicas del | tecnélogo, sus | del tecndlogo.
centros de . isti .
¢ s de Fecnologo_ y conocer la | caracteristicas y los Acts. 1, 2 pag. 9. Acts.
Investigacion importancia de | centros en donde | 14 15 16 y 17 pag. 22
tecnolégica desarrollar sus | desarrolla la T

conocimientos en un | investigacion.

centro de investigacion. Clyca

necesidad humana.

mediante el proceso
de resolucion de
problemas
tecnoldgicos.

C1,C2,C3,C4y C6

(%]
©
iE, Fases del proyecto | 2. Identificar las | 2.1. Describe e identifica | Explica las  diferente
g técnico etapas necesarias para | cada una de las etapas | partes del proces
= la creacibn de un | delasfases del proceso | tecnolégico
50i tecnolégico
3 gro‘fjucm _ tecﬂo"ig'co g Act. 2 pag. 10. Acts. 19,
s esge ;ulprlggp astasu | 5 5 |dentifica una 21y 22.
S gome_rtt):_lalzaaond necesidad humana e
3 escriblendo cada ‘una | jyes yna solucion para | Reconoce  necesidade
@ de ellas investigando su | gatisacerla. humanas e identifica ur
= influencia en la sociedad solucion
[ . . .
o° y proponiendo mejoras | C3y C6 ]
) tanto desde el punto de Acts. 4y Spag. 11. Acts
8 vista de su utilidad como 20, 23y 24 pag. 22
c% de su posible impacto
; social.

—
g Diseﬁc_) de 3. Conocer las diferentes | 3.1. Disefia un Crear disefios mediant
3 prototipos técnicas para disefiar | prototipo que da palabras vy bocetc
m prototipos que | solucién a un utilizando los medic

satisfagan una | problema técnico, disponibles asi como el us

de programas de disef
por ordenador

Acts. 27 pag. 23
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El informe técnico 4, Conocer las diferentes | 4.1. Elabora la Conoce y realiza Ic
3 partes de la | documentacion diferentes apartados qL
2 Evaluacion del documentacion técnica a | necesaria para la comprende un inform
° proceso creativo, | presentar en el informe | planificacion y técnico.
2 del dlseno_y la técnico asi como saber | construccion del Acts. 25, 26 y 27 pag. 23
§ construccion. prepararlo prototipo.
3 C1,C2,C3
£
2
Qo
I
o
()
©
c
.‘g Proqeso_de 5. Conocer las | 5.1. Co_mprende cémo Conoce el proceso c
E) fabricacion caracteristicas de la | se fabrica fabricacion de un productc
§ mdtéstrlal deun fabricacion industrial. mdt;lstrlalmente un Act. 8y 9 pag. 18. Acts 1
o producto. producto asi como a ; .
o 6. Reconocer  las | jlizacién de unas 2311 Pag.19. Act. 30 pa
° técnicas del marketing | normas y un control de
I Comercializacion, para comerf:lallzar un | calidad para llevarlo a Reconoce el proceso c
S marketing y producto asi como su | cabo. comercializacion de L
a distribucién de un | distribucion. producto.
\q—j producto 5.2. Conoce _eI proceso | Act. 12 y 13 EMPREND
3 de comercializacion del | pag. 20. Act. 31 y ¢
g producto una vez pag.23
o fabricado.

Todos los estandares de aprendizaje ayudan a adquirir la Competencia matematica y las competencias basicas en
ciencia y tecnologia.
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Unidad 1 Expresion y comunicacion grafica

0O1. Conocer los instrumentos de medida empleados en
dibujo.

02. Conocer los distintos tipos de escala y elegir la més
adecuada para representar un objeto.

03. Aprender a acotar un dibujo y a interpretar las
acotaciones de un dibujo normalizado.

0O4. Conocer los diferentes sistemas de representacion
y realizar representaciones de objetos.

O5. Conocer y realizar representaciones en perspectiva
caballera e isométrica.

06. Aprender a manejar los diferentes programas de
disefio asistido por ordenador.

07. Reconocer la importancia del disefio en la fase del
proceso tecnoldgico

Instrumentos de
dibujo

1. Utilizar correctamente
los instrumentos
necesarios para la
medida de dichos objetos.

_S Escala de un 2. Interpretar croquis y

5 dibujo. bocetos como elementos
Q de informacién de

s Acotacion productos tecnoldgicos.

S normalizada de un

3 dibujo

o

>

IS

o

o

>

c

©

1%}

L

o Sistemas de 3. Representar objetos
w representacion mediante vistas y
‘;‘) ) perspectivas aplicando
ES Vistas de un criterios de normalizacion
S objeto y escalas.

om tridimensional

Representacion
en perspectiva
caballerae
isométrica

Todos los estandares de aprendizaje ayudan a adquirir la Competencia matematica y las competencias basicas en

ciencia y tecnologia.

C1. Comunicacion linglistica (02, 03, O7)

C2. Competencia

matematica y
bésicas en ciencia y tecnologia (01, 02, O3, O5)

C3. Competencia digital (O6)

C4. Aprender a aprender (02, O3, 04, 05, O6)

C5. Competencias sociales y civicas (06, O7)

C6. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (02,
03, 04, 05, 06)

1.1. Maneja los
diferentes instrumentos
de medida.

Cc2

2.1. Elige la escala mas
apropiada para la
representacion de
objetos.

2.1. Reconoce los
elementos de acotacion
normalizada en un
dibujo

C1, C2,C4,C6

3.1. Representa
mediante vistas y
perspectivas objetos y
sistemas técnicos,
mediante bocetos y
croquis empleando
criterios normalizados
de acotacion y escala

C2,C3yC5

Conoce y maneja los
instrumentos de medida.
Act. 6, 7y 9 pag. 46

Dibuja la escala mé
apropiada a un objeto

Acts. 10, 11 pag. 46

Acota correctamente ur
figura utilizando Ic
diferentes tipos de linee
normalizadas y elementc
en una acotacion.

Act. 1 pag. 35. Acts. 12,
13y 14 pag. 47
Representa las vistas de L
objeto.

Acts 2y 3 Pag. 39. Act.
15y 17 pag. 47

A partir de las vistas o de L

croquis, representa L
objeto mediant
perspectiva caballera
isométrica.

Act. 4 pag. 40, Act. 5 pac
41, Act. 16 pag. 47

competencias

Pagina 29 de 55



Programacion de Tecnologia 3 2 ESO

2021-2022

Bloque 3. Materiales de uso técnico

Unidad 2 Materiales plasticos y textiles

Identificar las partes de una maquina y las

funciones que realizan.

Distinguir entre los diferentes tipos de
mecanismos, su funcionamiento y sus

aplicaciones.

Analizar sistemas técnicos para identificar los
diferentes mecanismos que lo constituyen y

explicar su funcionamiento.

Disefiar y construir maquinas que realicen una
funcién determinada o que solucionen un

problema técnico.

Buscar y seleccionar informacién que refuercen
o completen los contenidos de la unidad.

Los plasticos, su
origeny
propiedades

Clasificacién de los
plasticos segun
sus propiedades

Técnicas de
conformado de
plasticos

1. Definir e
identificar qué es un
plastico, los diferentes
origenes de los que se
pueden obtener y sus
propiedades generales.

2. Conocer e
identificar los diferentes
tipos de plasticos
atendiendo a sus
propiedades mas
destacadas,

reconociendo su
estructura interna y
relacionandola con las
propiedades que
presentan y las

modificaciones que se
puedan producir.

3. Analizar los diferentes
procesos industriales
para el conformado de
plasticos, valorando sus
ventajas y desventajas
en los diferentes usos y
aplicaciones de cada
técnica.

Comunicacion linglistica

Competencia matematica y competencias béasicas en

ciencia y tecnologia
Competencia digital

Aprender a aprender

Competencias sociales y civicas

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

1.1. Conoce qué es un
plastico, las formas de
obtenerlos y sus
caracteristicas basicas.

Comunicacién
linglistica. Aprender a
aprender.

2.1. Explica como se
puede identificar las
propiedades mecanicas
de los materiales de uso
técnico.

2.1. Describe mediante
informacién escrita 'y
grafica los diferentes
tipos de plastico.

Sentido de iniciativay
espiritu emprendedor.
Competencia digital.

3.1. Conoce los
diferentes procesos de
conformado de plasticos
y explica las ventajas y
desventajas de cada
método, asi como sus
principales usos.

Comunicacion
linglistica.

Identifica qué es un plastic
por sus propiedades vy Ic
distintos  origenes ¢
obtencion de plasticos.

Act. 1 pag. 52. Acts. 2,3
4 pag. 53. Acts. 16,17, 1
y 20 péag. 68

Explica los diferentes tipc
de plasticos.

Acts. 5y 6 pag. 54

Reconoce e identifica cac
tipo de plastico y st
propiedades.

Acts. 7y 8 pag. 55. Act. '
pag. 57. Acts. 21, 22y 2:
pag. 68

Explica los principale
procesos de conformado ¢
termoplasticos: moldeo pt
inyeccion, por extrusio
por soplado y por vacio; ¢
termostables: moldeo pi
compresioén y o]
impregnacion de resinas;
el proceso de espumacior

Acts. 10, 11y 12 péag. 5
Act. 13y 14 péag 61. Act:
24,25y 26 péag. 69
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Técnicas de trabajo
con plésticos.
Medidas de
prevencion y uso
adecuado de
maquinas en el
taller

Respeto y cuidado
del medioambiente.
Reciclaje de
plasticos

Bloque 1. Proceso de resolucién de problemas tecnolégicos

Evolucion y tipos
de materiales
textiles

Bloque 3. Materiales de
uso técnico

4. Manipular y mecanizar
materiales plasticos
asociando la
documentacién técnica
al proceso de produccién
de un objeto, respetando
sus caracteristicas y
empleando técnicas y
herramientas adecuadas
con especial atencion a
las normas de seguridad
y salud.

5. Comprender y valorar
los problemas
medioambientales
derivados del uso de
plasticos y la importancia
del reciclaje para
minimizar el impacto de
los mismos.

6. Definir e identificar
qué son los materiales
textiles, los diferentes
origenes su evolucion y
propiedades.

4.1. ldentificay
manipula las
herramientas del taller
en operaciones bésicas
de conformado de los
materiales de uso
técnico.

4.2. Elabora un plan de
trabajo en el taller con
especial atencion a las
normas de seguridad y
salud.

Aprender a aprender.
Competencias
sociales y civicas.

5.1. Comprende los
problemas
medioambientales
derivados del uso de
plasticos.

5.2. Conoce el proceso
de reciclado y valora la
importancia de llevar a
cabo correctamente
este proceso.

Sentido de iniciativay
espiritu emprendedor.
Competencias
sociales y civicas.

6.1. Conoce los
diferentes  tipos de
tejidos, su evolucién y
sus propiedades. Valora

las ventajas y
desventajas de cada
uno.

Competencia digital.

Competencias
sociales y civicas.

Conoce y realiza Ic
procedimientos

fundamentales de traba
con plasticos: trazar
marcar, doblar, corta
perforar y taladrar y unir.

Comprende '
funcionamiento de e
distintas herramiente
usadas en el taller y conoc
las normas de seguride
que debe atender con cac
una.

Se conciencia de Ic

importantes dafic
medioambientales qL
pueden producir I

plasticos y de
importancia de reciclarlc
correctamente.

Act. 15 Emprende pég. €

Conoce el proceso ¢
reciclaje, lo que ayudara
realizarlo correctamente.

Act. 29 pag. 69

Identifica los diferente
tipos de tejidos y valora le
ventajas y desventajas ¢
cada tipo.

Acts. 27y 28 pag. 69

Todos los estandares de aprendizaje ayudan a adquirir la Competencia matematica y las competencias basicas en

ciencia y tecnologia.
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PROYECTO: jRodeados de plasticos!

El proyecto consistird en conocer los plasticos, como sin darnos cuenta, forman parte de nuestra vida
y de la Sociedad, en los objetos y productos que usamos en cada momento. Analizaremos las
consecuencias de la utilizacion de los plasticos, viendo su impacto en la Sociedad y en el medio
ambiente. Concienciar de su problematica, viendo nuestra realidad en Asturias. Se realizara en la 32
evaluacion.

Plantear soluciones: Reciclado, nuevos plasticos, mejora del medio ambiente y de la salud, ....

Se tratara de que los alumnos identifiquen los tipos de plasticos, propiedades, técnicas de
conformacion, ... Ademas, de investigar sobre el abuso en el uso de los plasticos, y las medidas de
mejora sobre estos materiales para nuestras vidas y para el medio ambiente.

Una vez adquiridos todos los conocimientos del tema, se propone disefiar y crear videos y carteles,
gue conciencien y sensibilicen a la Sociedad del problema de los plasticos y proporcionen
alternativas de mejora y cambio.

Se propone:
- Visualizar y crear videos de los plasticos, con situaciones reales.
- Crear una presentacion sobre los contenidos necesarios sobre plasticos que se debe saber.

- Crear un panel o un video con distintos tipos de plasticos, mostrar situaciones o lugares con
plasticos en Asturias. Plantear soluciones y alternativas de mejora para la salud, medio ambiente, ....

- Disefiar y crear acciones que contribuyan de alguna manera a la mejora de la Sociedad, en cuanto al
reciclado de los pléasticos, el uso de los nuevos plasticos, a minimizar la contaminacion del medio
ambiente, a mejorar nuestra salud y la de otros seres vivos, ...

Criterios de evaluacion:

- Definir e identificar qué es un plastico, los diferentes origenes de los que se pueden obtener y sus
propiedades generales.

- Conocer e identificar los diferentes tipos de plasticos atendiendo a sus propiedades mas
destacadas, reconociendo su estructura interna y relacionandola con las propiedades que
presentan y las modificaciones que se puedan producir.

- Analizar los diferentes procesos industriales para el conformado de pléasticos, valorando sus
ventajas y desventajas en los diferentes usos y aplicaciones de cada técnica.

- Manipular y mecanizar materiales plasticos asociando la documentacion técnica al proceso de
produccion de un objeto, respetando sus caracteristicas y empleando técnicas y herramientas
adecuadas con especial atencion a las normas de seguridad y salud.

- Comprender y valorar los problemas medioambientales derivados del uso de plasticos y la
importancia del reciclaje para minimizar el impacto de los mismos.
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O1.

02.

0s3.

04.

05.

06.

Unidad 3 Materiales de construccién

Clasificar los materiales de construccion segun su
origen y conocer sus propiedades principales.

Conocer los tipos de materiales pétreos, sus
caracteristicas y principales aplicaciones.

Conocer los materiales compuestos, sus derivados
y principales aplicaciones.

Conocer las caracteristicas fundamentales del
vidrio y de los materiales ceramicos.

Estudiar los nuevos materiales de construccion y
sus principales aplicaciones.

Mecanizar materiales de construccion en el taller
aplicando las normas de seguridad.

Clasificacion de
materiales de
construccion y sus
propiedades.

1. Analizar las
propiedades de los
materiales utilizados
en la construccion de
objetos tecnoldgicos
reconociendo su
estructura interna y
relacionandola con las
propiedades que
presentan y las
modificaciones que se
puedan producir.

Materiales pétreos
naturales: tipos,
caracteristicas y
aplicaciones.

Materiales pétreos
artificiales. Tipos,
caracteristicas y
aplicaciones.

Fabricaciéon de
vidrio y materiales
ceramicos.

Bloque 3. Materiales de uso técnico

Nuevos materiales
de construccion.

C1. Comunicacion lingtistica (01, 02, O3, O7)

Cc2.

Competencia

matematica y

competencias

basicas en ciencia y tecnologia (O1 - O5)

C3. Competencia digital (O5 y O6)

C4. Aprender a aprender (02, 03, 04, O5, 06)

C5. Competencias sociales y civicas (O6)

C6. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (02,

11

1.2.

1.3.

03, 04, 05, 06)

. Identifica los

diferentes tipos de
materiales de
construccion y sus
propiedades
generales.

Reconoce los
materiales pétreos
de los que estan
hecho los objetos de
uso habitual
relacionando sus
aplicaciones con sus
propiedades.

Identifica las
técnicas industriales
para fabricar el vidrio
y los materiales
ceramicos

(C1, C2, C4)

Conoce los distintos tipo
de materiales de
construccion y sus
propiedades generales.
e Act. 6, 8, 20
e Analiza, pag. 79, pag
e Ponte a prueba:
También hay tecnolo
en un panal de abeja

Explica las propiedades

pueden presentar los

materiales pétreos. Sabe

clasificarlos en funcién d

las mismas.

e Acts. 1,2,3,5,7,9,1
12, 13, 14, 15, 16, 17,
21

Reconoce las técnicas
industriales de producci¢
de materiales pétreos.

e Acts. 3, 4, 11, 18
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Trabajo con
materiales pétreos
en el taller

Normas de
seguridad en el
empleo de
herramientas en el
taller

Respeto y cuidado
del
medioambiente.
Reciclaje de vidrio

1. Manipular y mecanizar
materiales como los
materiales pétreos
empleando técnicas y
herramientas
adecuadas con
especial atencion a las
normas de seguridad.

3. Comprender y valorar
los problemas
medioambientales
derivados del uso de los
materiales de
construccion y la
importancia del reciclaje
para minimizar el impacto
de los mismos.

2.1. Identifica y manipula
las herramientas
basicas del taller en
operaciones basicas
de conformado de
los materiales
pétreos.

2.2. Elabora un plan de
trabajo en el taller
con especial
atencion a las
normas de
seguridad y salud.

(C1, C3,C4y C6)

3.1. Conoce el proceso
de reciclado y valora
la importancia de
llevar a cabo
correctamente este
proceso.

(C5y C6)

Conoce las técnicas de

manipulacion emple&ndc

correctamente en el trab

con estos materiales en

aula-taller.

e Procedimientos, pag
82, 87

Aplica las normas de

seguridad en el trabajo ¢

estos materiales del aule

taller.

e Procedimientos, pag
82, 87

e Proyecto: Ensayo de
materiales con martil
péag. 94-95

e Proyecto: Lasillade
cemento, pag. 176-17

Conoce el proceso

reciclaje, lo que ayuda

realizarlo correctamente

e Ponte a prueba. Reci
vidrio

e Ponte a prueba:
Revestimiento de arc
como nuevo material
construccion.

* Todos los estandares de aprendizaje ayudan a adquirir la Competencia matematica y las competencias basicas en

ciencia y tecnologia
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Unidad 4 Maquinas y mecanismos

. Identificar las partes de una maquina y las funciones
que realizan.

. Distinguir entre los diferentes tipos de mecanismos,
su funcionamiento y sus aplicaciones.

. Analizar sistemas técnicos para identificar los
diferentes mecanismos que lo constituyen y explicar
su funcionamiento.

. Disefiar y construir maquinas que realicen una
funcion determinada o que solucionen un problema

C1.
Cc2.

C3.
C4.
C5.
C6.

Comunicacion linglistica (01, 02, O5)

Competencia matematica y competencias basicas
en ciencia y tecnologia (01-O5)

Competencia digital (01, 02, O5)

Aprender a aprender (03, O4)

Competencias sociales y civicas (04)

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (04,

técnico.

05)

5. Buscar y seleccionar informacién que refuercen o
completen los contenidos de la unidad.

Concepto y
elementos de
una maquina

Clasificacion de
los mecanismos
seguln lafuncién
que realicen

Mecanismos de
transmision del
movimiento
lineal.
Caracteristicas,
tiposy
relaciones de
transmision

1. Definir e
identificar qué es una
magquina y distinguir sus
elementos desde un
punto de vista estructural
y mecanico.

2. Conocer e
identificar los diferentes
tipos de mecanismos que
existen en una maquina.

3. Observar y manejar
operadores  mecéanicos
responsables de
transmitir movimientos de
forma lineal en maquinas
y sistemas, integrados en
una estructura.

4, Disefiar  sistemas
sencillos de mecanismos
de transmisién lineal con
una finalidad
determinada.

1.1. Conoce qué es una maquina,
sus  caracteristicas 'y los
elementos que la componen.

(C1, C2)

2.1. Distingue los diferentes tipos
de mecanismos que existen en
una maguina atendiendo a la
funcion que realicen.

(C1, C2)

3.1. Distingue y conoce
diferentes tipos de operadores
mecanicos de transmision lineal
(palancas, poleas, etc.),
comprende cémo funcionan y las
clasifica segun su tipo.

3.2. Realiza sencillos calculos
relacionados con maquinas que
dispongan de operadores
mecanicos de transmision lineal
y analiza las ventajas o
desventajas mecéanicas en cada
uno de ellos.

(C2, C3)

4.1. Disefia y construye mediante
operaciones basicas en el taller
operadores mecanicos de
transmision lineal integradas en
una maquina para realizar una
funcién.

(C2, C4, C5, C6)

Identifica qué es una maquina
y los elementos estructurales y
mecanicos que la componen.

= Acts. 1,12

Calcula diferentes pardmetros
usados en maquinas como la
energia, rendimientos, etc.

= Act.2,4y5
= Analizapég. 103

Reconoce e identifica cada tipo

de mecanismo en una
magquina.
= Act.3
Distingue 'y clasifica los

distintos tipos de palancas
presentes en objetos 'y
maquinas.
= Act. 6

Lleva a cabo operaciones
matematicas relacionadas con
la transmision de la fuerza en
sistemas de transmision lineal.

= Act.7

Disefia y construye sistemas

sencillos utilizando
mecanismos de transmision
lineal con una finalidad

determinada.
= Procedimientos pag. 105
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Mecanismos de
transmisién del
movimiento
circular.
Caracteristicas,
tipos y relaciones
de transmision

Mecanismos de
transformacion
del movimiento.
Caracteristicas y
tipos

Mecanismos
auxiliares.
Caracteristicas y
tipos

Maquinas
motrices. Motores
de combustion
internay externa

Simulacién de
mecanismos por
ordenador

5. Observar y manejar
operadores mecanicos
responsables de
transmitir - movimientos
de forma circular en
maquinas y sistemas,
integrados en una
estructura.

6. Observar y manejar
operadores mecanicos
responsables de la

transformacion de
movimientos en
maquinas y sistemas,
integrados en una
estructura.

7. Disefar sistemas
sencillos de
mecanismos de
transformacion del
movimiento con una

finalidad determinada.

9. Observar y manejar
operadores mecanicos
auxiliares que dirijan y
regulen el movimiento,
conecten el movimiento
y acumulen y absorban
la energia.

10. Analizar sistemas
integrados en maquinas
motrices.

11. Utilizar software para
simular mecanismos que
incluyan diferentes
operadores mecanicos.

5.1. Distingue y conoce diferentes
tipos de operadores mecanicos de
transmision circular (poleas y
correa, engranajes, tornillo sinfin,
etc.), comprende cémo funcionan y
las clasifica segun su tipo.

5.2. Calcula la relacién de
transmision de distintos elementos
mecénicos como las poleas,
engranajes y tornillo sinfiny,
analiza las ventajas o desventajas
mecanicas en cada uno de ellos.

(C2, ca)

7.1. Distingue y conoce diferentes
tipos de operadores mecanicos de
transformacion del movimiento
(sistema biela-manivela y pifion-
cremallera) y las clasifica segun su
tipo.

(C1, C2)

7.1. Disefa y construye mediante
operaciones basicas en el taller
operadores mecanicos de
transformacion del movimiento
integradas en una magquina para
realizar una funcién.

(C2, C4, C5, C6)

9.1. Distingue y conoce diferentes
tipos de operadores mecénicos de

auxiliares (trinquete, frenos,
embragues, trinquetes, cojinetes,
etc.) y sus principales
caracteristicas.

(C1, C4)

10.1. Comprende el funcionamiento
de las principales maquinas
motrices asi como transforman la
energia (maquina de vapor, turbina
de vapor, motor de cuatro tiempos y
turbina de gas).

(C1,C2,C3)
11.1 Simula mediante software

especifico y mediante simbologia
normalizada circuitos mecanicos.

(C1, C2, C3)

Comprende el funcionamien
de los operadores «
transmision circular asi cén
transmiten el movimiento ¢
cada uno de ellos.

= Act. 8, 13,14
= Analiza pag 109

Lleva a cabo operacione
matematicas relacionadas cc
la transmision de la velocid:
utiizando las relaciones ¢
transmision.

= Act. 8,13, 15,17, 19

= Analiza pag. 109

Identifica operadort
mecanicos que transforman
movimiento en maquinas o ¢
sistemas.

= Act. 16, 18
= Ponte aprueba: El
ascensor

Disefia y construye sistemi
sencillos utilizanc
mecanismos de transformacic

del movimiento con ur
finalidad determinada.
= Act. 18

= Procedimientos pag. 11
= Proyecto pag.120-121

Analiza el funcionamiento
los mecanismos auxiliare
presentes en maquinas.

= Acts.9y 10

Analiza el funcionamiento ¢
las principales maquini
motrices y sus aplicaciones.
= Act. 20

= Ponte a prueba: Maquin
de vapor

Realiza mediante ordenador
utilizando software especific
simulaciones de  circuitc
mecanicos.

= Act. 11
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O1.

02.

0s3.

04.

05.

06.

Unidad 5 La corriente eléctrica

Conocer los distintos medios de obtencion de la

electricidad y sus aplicaciones cotidianas.

Identificar los elementos de los circuitos y describir sus

cometidos.

Llevar a cabo montajes eléctricos utilizando técnicas de

construccion de circuitos eléctricos.

Conocer el concepto de potencia eléctrica y relacionarlo

con la energia eléctrica.

Entender la generacion, transporte y distribucion de la

energia eléctrica.

Bloque 3. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

Simular circuitos eléctricos por ordenador.

Potenciay energia
eléctrica
consumida.
Consumo eléctrico

1. Relacionar los
efectos de la energia
eléctricay su
capacidad de
conversion en otras
manifestaciones
energéticas.

Generacion,
transportey
distribuciéon de la
energia eléctrica

Elementos del 2. Experimentar con 2.1

circuito eléctrico. instrumentos de

Simbologia medida y obtener las 29
magnitudes o

Magnitudes eléctricas basicas en

eléctricas basicas. circuitos eléctricos.

Ley de Ohm

El polimetro:
medida de las
mismas

Tipos de circuitos
eléctricos. Ley de
Ohm

Cl.

1.1.

2.3.

Competencia matematica y competencias basi

en ciencia y tecnologia (se trabaja en toda la uni

(01-06)

05, 06)

Explica los principales
efectos de la corriente
eléctricay su
conversion.

(C1, C2)

Utiliza las magnitudes
eléctricas basicas.

Disefia utilizando
simbologia adecuada
circuitos eléctricos
basicos y experimenta
con los elementos que
lo configuran.

Manipula los
instrumentos de
medida para conocer
las magnitudes
eléctricas de circuitos
bésicos.

(C1, C3, C4, C6)

. Comunicacién lingtistica (01, 02)

. Competencia digital (04, O6)

. Aprender a aprender (O3, O6)

. Competencias sociales y civicas (03, O5)

. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (

Conoce la relacién entre

potencia y la energia

eléctrica consumida.

= Acts. 8-12

= Observa, pag. 138

= Ponte a prueba:
Demanda de energia
eléctrica

Conoce el proceso de

generacion de la

electricidad hasta su

distribucion.

= Act. 13

= Ponte a prueba: Gent
tu propia electricidad

Identifica los distintos

elementos que compone

un circuito eléctrico usar

la simbologia adecuada.

= Acts. 1, 3, 4,5, 14-19

Conoce las diferentes

magnitudes eléctricas y

relacion a través de la le

de Ohm.

= Acts. 6-7, 20-28

Identifica los diferentes t

de circuitos eléctricos

midiendo sus magnitude

eléctricas.

= Acts. 22-25
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Disefio y montaje
de circuitos
eléctricos

Seguridad
eléctricay riesgos
del uso dela
corriente eléctrica

1. Disefiar y simular

circuitos con
simbologia
adecuada y montar
circuitos con
operadores
elementales.

(C1, C4, C5, C6)

3.1

3.2

Disefia y monta
circuitos eléctricos
béasicos empleando
bombillas,
zumbadores, diodos
LED, motores,
baterias y conectores.

Conoce los riesgos
del uso de la
electricidad.

Utiliza las diferentes

técnicas de montaje de

circuitos eléctricos basic

= Procedimientos, pag
29-31

= Proyecto, el circuito
eléctrico

Analiza los riesgos de la

utilizacion de la electricic

en circuitos eléctricos.

= Acts. 29-31

= Ponte a prueba: ¢Qui
nos harobado las
estrellas?
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Unidad 6 Introduccion a la electréonica

O1. Conocer el funcionamiento basico de las instalaciones
eléctricas en las viviendas.

O2. Distinguir entre circuitos eléctricos y electronicos.

03. Identificar los distintos componentes electrénicos,
explicar su funcionamiento y conocer la funcion de cada
operador electrénico en un circuito.

O4. Interpretar y utilizar correctamente los simbolos
correspondientes a los operadores electrénicos en los
circuitos.

O5. Diferenciar entre componentes electronicos pasivos y
activos.

06. Simular circuitos eléctricos por ordenador.

Componentes 1. Analizary 1.1
electrénicos describir el
actlyos y funcionamiento y
pasivos. la aplicacion de
un circuito
" electrénico y sus
E componentes 12
[J] elementales.
)
‘»
>
)]
©
£
>
&
1S
8 Simular 2. Emplear 2.1.
?, cncwtos simuladores que
= electronicos faciliten el disefio
g por ordenador. y permitan la
£ p_réctica con la
> simbologia
g normalizada.
> " .
o Experimentar 3. Experimentar con | 3.1.
2 los modos de el montaje de
8 funcionamiento circuitos
o de un elementales y
) transistor. aplicarlos en el
=3 proceso
o tecnoldgico.

Cl

Competencia matematica y competencias basi

en ciencia y tecnologia (se trabaja en tode

unidad, (01-06)
Comunicacion linglistica (O1)
Competencia digital (O4, O5)

Cc2.
C3.
C4.
C5.

Cé.
06)

Describe el
funcionamiento de un
circuito electrénico
formado por
componentes
elementales.

Explica las
caracteristicas y las
funciones de
componentes basico:
resistor, condensador,
diodo y transistor.

(C1, C2, C3)

Emplea simuladores
que faciliten el disefio
y permitan la practica
con la simbologia
normalizada.

(C1, C3, C4, C6)

Experimentar con el
montaje de circuitos
elementales y
aplicarlos en el
proceso tecnolégico.

(C1, C3, C4, C5, C6)

Aprender a aprender (O3, O5)
Competencias sociales y civicas (O6)

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (

Conoce los distintos componer

electrénicos de un circuito y

diferencia entre activos y pasiv

= Act. 1-9, 13-26

= Ponte a prueba: Interpreta
funcionamiento de circuito
electrénicos.

= Ponte a prueba: Laminas d
grafeno

Simular un circuito electrénico

obtener el valor de las magnitu

eléctricas que lo caracterizan.

= Act. 10

= Ponte a prueba: El DNI
electrénico.

Utiliza las diferentes técnicas d

montaje de circuitos electrdnict

basicos.

= Procedimientos, pag. 159-1

= Proyecto, el invernadero
domotico.

Analiza los riesgos de la utiliza

de la electricidad en circuitos

eléctricos.

= Act. 11-12

= Proyecto: El invernadero
domoético.
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Unidad 1. El ordenador: hardware

1. Distinguir los elementos principales del = Comunicacion lingtistica. (Objetivo 1)

hardware. N Competencia matemaética y competencias bésicas
2. Conocer |0§ dispositivos de en ciencia y tecnologia. (Objetivos 1, 2, 3,4y 5)
almacenamiento. o .
3. Identifica los puertos de comunicacién. = Competencia digital. (Objetivos 1, 2 y 3)

pueden conectar a un ordenador. ) ) . o
5. Conocer las causas de un mal Competencias sociales y civicas. (Objetivo 5)
funcionamiento del ordenador. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. (Objetivos 4 y 5)
El ordenador | 1. Distinguir las 1.1. Identifica las partes de un | Sigue los pasos para conocer el tipo de
como partes operativas ordenador y es capaz de | CPU que tiene su ordenador.
herramienta de de un equipo sustituir y montar piezas | Act. 1, pag. 10.
tratamiento de informatico. clave.

Averigua la capacidad de la memoria RAM y
1.2. Utiliza adecuadamente del disco duro de su ordenador.

equipos informaticos y Act. 1, pag. 10.

dispositivos electronicos.

la informacion:
terminologia y
procedimientos

basicos Realiza célculos con capacidades de
referidos a Comunicacion lingiiistica. almacenamiento y tiempos de descarga.
programas de Competencia digital. Acts. 2-3, pag. 10.
hoja de célculo Aprender a .aprend_er. Analiza los parametros de una memoria
y de base de Competencias sociales y SDHC
datos. civicas. —
Sentido de iniciativa y Act. 2, pag. 10.
espiritu emprendedor. Analiza los parametros del disco duro de un
ordenador que tiene conector externo USB
3.0y SATA.
Act. 3, pag. 10.
Clasifica los conectores de su ordenador.
Act. 3, pag. 10.

Pone ejemplos de periféricos que puede
conectar a los conectores que tiene su
equipo.

Act. 3, pag. 10.

Busca informacion en internet sobre los
tipos de conectores que soporta un monitor,
y la recoge en una tabla comparativa.

Act. 5, pag. 11.

Diagnostica el hardware de su equipo y
realiza un chequeo para analizar posibles
problemas.

Act. 6, pag. 11.

Sabe configurar copias de seguridad
automaticas.
Act. 7, pag. 11.

Bloque 5. Tecnologias de la informacion y la comunicacion

Todos los estandares de aprendizaje ayudan a adquirir la competencia matematica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia.
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Unidad 2. El ordenador: software

Comunicacion linguistica. (Objetivo 3)

1. Distinguir diferentes sistemas operativos.
2. Conocer las principales funciones del
sistema operativo.

Competencia matematica y competencias basicas
en ciencia y tecnologia. (Objetivos 1, 2 y 3)

3. Analizar algunas operaciones basicas del Competencia digital. (Objetivos 2 y 3)

sistema operativo hechas a través de la
interfaz de usuario.

Aprender a aprender. (Objetivo 3)

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. (Objetivo 3)

El ordenador |1. Distinguir las 1.1. Instala y maneja programas
como partes operativas basicos.

herramlenta de .de un €quipo 1.2. Utiliza adecuadamente
tratamiento de informatico.

equipos informaticos y

la informacion: ) e o
dispositivos electrénicos.

terminologia y

procedimientos Comunicacién lingiiistica.
basicos Competencia digital.

referidos a Aprender a aprender.
programas de Sentido de iniciativa y espiritu
hoja de calculo emprendedor.

y de base de

datos.

Bloque 5. Tecnologias de la informacion y la comunicacion

Utiliza el ordenador bajo un sistema
operativo.
A lo largo de la unidad.

Instala y desinstala software (FreeMind)
en su equipo.

Practica, pag. 19.

Acts. 9-10, pag. 25.

Busca informacion en internet sobre cémo
instalar MIT App Inventor.
Act. 10, pag. 25.

Gestiona el almacenaje de archivos y la
organizacion de las carpetas.
Acts. 2-3, pag. 24.

Utiliza un procesador de textos para crear
ficheros.
Acts. 2-3, pag. 24.

Sabe cdmo eliminar y recuperar un
fichero.
Act. 2, pag. 24.

Conoce algunas opciones de
configuracion que permite su sistema
operativo: actualizacién, fondo de
escritorio e impresoras.

Act. 4, pags. 24-25; acts. 5-7, pag. 25.

Explica los riesgos que supone no verificar
las actualizaciones durante un periodo
largo de tiempo.

Act. 4, pags. 24-25.

Valora la desventaja de verificar
actualizaciones en un periodo de tiempo
corto.

Act. 4, pags. 24-25.

Todos los estandares de aprendizaje ayudan a adquirir la competencia matematica y competencias basicas en

ciencia y tecnologia.
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1. Distinguir los tipos de redes LAN (local
area network) y WAN (wide area

network).

2. Conocer las principales caracteristicas

de las redes locales LAN.

3. Conocer las principales caracteristicas
de las grandes redes WAN.
4. Analizar el uso compartido de recursos

en Windows y en Linux.

5. Conocer medidas de seguridad

informética.

El ordenador
como medio de
comunicacion
intergrupal:
comunidades y
aulas virtuales.
Internet. Foros,
blogs y wikis.

Introduccién ala
comunicacion
alambrica e
inalambrica.

Medidas de
seguridad y de
proteccion
personal en la
interaccion
mediante
entornos
tecnoldgicos de
intercambio de
informacion y de
comunicacion.

Bloque 5. Tecnologias de la informacion y la comunicacion

1.

Conocer los
diferentes sistemas
de comunicacion e
intercambio de
informacion y
utilizarlos de forma
segura.

Unidad 3. Interconexion de ordenadores

Comunicacion linglistica. (Objetivo 5)

Competencia matematica y competencias basicas
en ciencia y tecnologia. (Objetivos 1, 2, 3, 4 y 5)

Competencia digital. (Objetivos 1y 4)

Aprender a aprender. (Objetivo 4)

Competencias sociales y civicas. (Objetivo 5)
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. (Objetivos 2 y

3)

1.1. Maneja espacios web,
plataformas y otros
sistemas de intercambio
de informacion.

1.2. Conoce las medidas de
seguridad aplicables a

cada situacion de riesgo.

Comunicacion lingiiistica.
Competencia digital.
Aprender a aprender.
Competencias sociales y
civicas.

Sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor.

Hace un esquema de la red local que
tiene en casa o en el instituto.
Act. 1, pag. 34.

Sigue los pasos para conocer la IP de
su ordenador.
Act. 2, pag. 34.

Sondea routers para ver si responden.
Act. 3, pag. 34.

Prueba el comando ping contra otros
servidores para obtener su IPy
analizar los tiempos de respuesta.
Act. 3, pag. 35.

Averigua la IP del servidor de varias
webs con el comando nslookup.
Act. 4, pag. 35.

Localiza servidores conociendo su IP.
Act. 5, pag. 35.

Enumera recomendaciones sobre
seguridad en la red.
Act. 6, pag. 35.

Busca informacién en internet sobre los
ciberataques: tipos y medidas para
protegerse frente a ellos.

Act. 7, pag. 35.

* Todos los estdndares de aprendizaje ayudan a adquirir la competencia matematica y competencias basicas en

ciencia y tecnologia.
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Unidad 4. Herramientas ofimaticas: hojas de calculo

1. Saber qué es una hoja de calculo. Comunicacion linguistica. (Objetivo 1)

2. Conocer ejemplos de aplicaciones para = Competencia matematica y competencias basicas
trabajar con hojas de calculo en ciencia y tecnologfa. (Objetivos 1, 2, 3y 4)
3. Analizar el entorno de trabajo de Excel.

4. Analizar el entorno de trabajo de Competencia digital. (Objetivos 3y 4)

LibreOffice Calc. Aprender a aprender. (Objetivos 3y 4)
El ordenador 1. Utilizar un equipo |1.1. Elabora proyectos técnicos |Crea una hoja de célculo y le asigna
como herramienta|  informético para con equipos informéaticos y | un nombre.
de tratamiento de elaborar y es capaz de presentarlos y | Act. 1, pag. 46.
la informacion: c?mumtcart' " difundirios. Crea columnas con datos y da
terminologia y proyectos tecnicos. | oo municacién lingiiistica. formato a las celdas.
procedimientos Competencia digital. Act. 2, pag. 46.
basicos referidos Aprender a aprender. Referencia celdas de otras hojas.
a programas de Act. 3, pag. 46.
hoja de calculoy Utiliza la funcion Promedio para
de base de datos. calcular la nota media de una
evaluacion.
Act. 4, pag. 46.

Elabora un gréfico circular a partir de
los datos recogidos en la hoja de
calculo.

Act. 5, pag. 46.

Anida dos funciones.
Act. 6, pag. 47.

Configura una condicién con la
funcion Sl.
Act. 7, pag. 47.

Mejora un documento resaltando
datos criticos mediante el formato
condicional.

Act. 8, pag. 47.

Bloque 5. Tecnologias de la informacion y la comunicacion

* Todos los estandares de aprendizaje ayudan a adquirir la competencia matematica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia.
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8. TEMPORALIZACION DE LAS UNIDADES DIDACTICAS

El curso académico queda dividido en las siguientes evaluaciones:
12Evaluacion:
Unidad 0: Tecnologia y el proceso tecnolégico
Unidad 4: Méaquinas y mecanismos
Unidad 5: La corriente eléctrica
Trabajos
28 Evaluacion:
Unidad 5: La corriente eléctrica
Unidad 6: Introduccién a la electronica
Unidad 1: Expresion y comunicacion gréafica
Trabajos
32 Evaluacion:
Unidad 1: Expresion y comunicacion grafica
Unidad 2: Materiales plasticos y textiles
Unidad 3: Materiales de construccion
Proyecto

Ademas, para cada evaluacién, se van a proponer trabajos sobre los contenidos del trimestre, se
haran individualmente o de forma cooperativa.

Debido a la falta de tiempo, las Unidades de informatica se veran en 4° ESO en la asignatura
de TIC.

Unidad 1: El ordenador: Hardware
Unidad 2: El ordenador: Software
Unidad 3: Interconexion de ordenadores

Unidad 4: Herramientas ofimaticas: hojas de calculo
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9. PROCEDIMIENTOS, INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y
CRITERIOS DE CALIFICACION

PARA LAS MODALIDADES PRESENCIAL Y NO PRESENCIAL

» En convocatoria ordinaria:

En cada evaluacién utilizaremos los siguientes instrumentos:

Ex&menes: Se hardn en cada evaluacion aproximadamente uno o dos examenes que se puntuaran
de 0 a 10, y la nota de examenes sera la nota media de ellos. La carga porcentual serd del 60 % de la
nota final.

Todos los alumnos realizaran todos los examenes.

Trabajo diario-aula (deberes, leccion, ejercicios, ...): Se evaluara teniendo en cuenta: los deberes,
material, la leccion, las actividades, ... La carga porcentual serd de un 10% de la nota final.

Todos los alumnos al inicio de la evaluacion parten de 1 punto, el cual podran perder al acumular
negativos, cada negativo vale 0,1, y se restard cuando no trabaje ni realice los ejercicios de clase o
los deberes, no conteste positivamente a las cuestiones, ...

Puede optar a recuperar los negativos con la realizacion de actividades propuestas.

Trabajos: La nota se divide en: trabajos escritos, ya sean individuales o en grupo (on line), précticas
de informatica, tareas, .... La nota de cada trabajo se hard de 0 a 10, se sumaran todas y se hace la
media. La carga porcentual serd de un 30% de la nota final.

Si un alumno no asiste al aula por motivos justificados se le preparara tarea para realizar en el hogar
y se mantendra contacto via educamos para realizar las pruebas, entregar los ejercicios,
consultar dudas...

La nota final de evaluacion serd la correspondiente a la suma de las notas obtenidas con los
instrumentos citados anteriormente.

Se necesitara de nota global 5 puntos o superior para obtener calificacion positiva y superar la
evaluacion.

» Medidas de recuperacion en convocatoria ordinaria.

Los alumnos que no hayan superado alguna evaluacién, tendran la oportunidad de recuperarla
mediante la realizacion de una prueba en la fecha fijada previamente por el profesor.

Si también tiene suspensa la parte de trabajos, serd necesario la realizacion de un trabajo propuesto
por el profesor.

La parte de trabajo diario, durante el trimestre, tiene la opcién de ir recuperando los negativos.

A la hora de calificar, se respetaran las notas de las partes superadas. Se aplicaran los mismos
porcentajes de la evaluacion

Pagina 45 de 55



Programacion de Tecnologia 3 2 ESO | 2021-2022

Ademas, se propone el repaso de los contenidos de la evaluacién suspensa con actividades
especificas de que se le enviaran al alumnado individualmente a través de Educamos.

Los alumnos con la evaluacion superada también podran presentarse de manera voluntaria para
mejorar su nota.

Si el alumno obtiene en el proceso de recuperacion una nota inferior a la que consigue en la
evaluacidn, se le mantendra siempre la nota mas alta.

Nota final ordinaria:

Sera necesario superar con nota de cinco puntos o superior cada evaluacion para obtener calificacion
final positiva y superar la materia en la convocatoria ordinaria.

En dicho caso, en el que se obtiene calificacion final positiva, la nota final ordinaria sera la media
aritmética de las tres evaluaciones.

» En convocatoria extraordinaria:

No habiendo superado la convocatoria ordinaria, el alumno realizara una Unica prueba (oral y/o
escrita) de cada una de las evaluaciones cuya calificacion en convocatoria ordinaria fue inferior a 5
puntos y mantendra la nota de aquellas superadas en convocatoria ordinaria. Esta prueba supondra
el 100% de la nota.

El alumno serd guiado por un programa de tareas, se enviaran actividades especificas de repaso a
través de Educamos.

Todas las actividades a realizar en la prueba llevaran detallado el momento de realizacion, las
herramientas necesarias para ello y el modo de envio.

Nota final extraordinaria:

Sera necesario superar con nota de cinco puntos o superior cada evaluacion no superada para
obtener calificacién final positiva y superar la materia en la convocatoria extraordinaria.

El alumno podra optar a la nota maxima. Nota evaluacion o evaluaciones suspensas (nota de examen
mas ponderacion obtenida a lo largo del curso del resto de instrumentos).

En dicho caso, en el que se obtiene calificacién final positiva, la nota final extraordinaria sera la
media de la/s nota/s de la/s evaluacién/es superada/s en convocatoria ordinaria y la nota/s de la/s
evaluacion/es que ha tenido que realizar en la prueba de la convocatoria extraordinaria.

Si, aun asi, no la superase, se hara un seguimiento durante el curso siguiente mediante trabajos de los
contenidos de toda la asignatura y tendrdn 2 convocatorias durante el curso para poder superar la
asignatura.

La aplicacion del proceso de evaluacion continua requiere la asistencia regular al Centro (en
modalidad presencial), y la conexion online e interaccion con el profesor (en la no presencial), asi
como la participacion y entrega de las actividades programadas.
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Para aquellos alumnos que superen el 20% de faltas justificados o injustificadas a clase (presenciales
u online) se establece que realicen las pruebas que correspondan dentro del proceso de evaluacion
ordinaria y extraordinaria. Cuando las clases o las actividades se realicen de manera online, se
consideraré falta de asistencia cuando el profesor no pueda interactuar o no reciba respuesta por parte
del alumno.
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10. PROGRAMAS DE REFUERZO PARA RECUPERAR APRENDIZAJES
NO ADQUIRIDOS Y SE PROMOCIONE CON EVALUACION NEGATIVA

Para los escenarios posibles (presencial y no presencial):

Aquellos alumnos que promocionen sin haber superado esta materia seguirdn un programa de
refuerzo destinado a recuperar los aprendizajes no adquiridos y deberdn superar la evaluacién
correspondiente a dicho programa.

Los profesores que hayan impartido clase a aquellos alumnos para quienes se ha tomado la

decision de que promocionen con evaluacion negativa en esta materia elaboraran un informe
sobre el grado de consecucion de los objetivos y sobre las dificultades presentadas.

Este informe estara en el grupo Orientacién de cada etapa a disposicién del profesorado que se
haga cargo de estos alumnos en el curso siguiente.

A partir de este informe se elaborardn una serie de actividades que estaran basadas en los
contenidos y en el tipo de ejercicios realizados a lo largo del curso de la materia pendiente y que
se les proporcionaran periédicamente a los alumnos hasta la primera convocatoria de examen.
Una vez realizadas dichas actividades y en el plazo indicado, seran remitidas al profesor para que
las revise, subsane los posibles errores y aclare las dudas que hayan podido surgir.

Para la evaluacion de la materia pendiente habra dos convocatorias durante el curso y se tendran
en cuenta los progresos que los alumnos realicen en las actividades del programa de refuerzo, asi
como su evolucién en la materia en el curso siguiente.

Ademas, realizara una prueba oral o escrita basada en los contenidos del curso anterior.

Se les indicara a los alumnos el modo de entrega de las actividades y el calendario para la
realizacion de la prueba oral o escrita.

Para la calificacion final, las tareas realizadas a lo largo del curso se valoraran con un 20% de la
nota, mientras que la prueba oral o escrita supondra un 80% de la nota.

Entre los meses de octubre y noviembre, cada estudiante y sus progenitores o tutores legales
seran informados sobre el contenido del programa de refuerzo a través de EDUCAMOS.
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11. MEDIDAS DE REFUERZO Y ATENCION A LA DIVERSIDAD

Para los escenarios posibles (presencial y no presencial):

Medidas de refuerzo para quienes — al final de cada evaluacion - no alcancen los
objetivos. Se repasaran ejercicios de evaluaciones no superadas. Ademas, se realizaran
adaptaciones metodoldgicas si fuese necesario, y se consultaran dudas a diario si el alumno
lo solicitase.

Medidas de refuerzo para el alumnado repetidor.

El profesorado, tras la evaluacién final extraordinaria, elaborara un informe que recoja las
dificultades del alumno o alumna para superar los objetivos de la materia y fijara los
contenidos y aspectos sobre los que se debe incidir con objeto de superar dichas dificultades.
A partir de los datos recogidos en este informe, a principios de curso se disefiara un plan de
intervencién para el alumno o alumna que repite curso.

Los tutores comunican a las familias el plan disefiado para su hijo o hija y promueven la
implicacion de éstas en el seguimiento de dicho plan.

Seguimiento: El responsable de evaluar la asignatura, realizard un seguimiento trimestral,
valorando el progreso del alumno, las dificultades detectadas y las propuestas de trabajo.

- Plan de actividades de recuperacion de aprendizajes no alcanzados para los alumnos
gue se presenten a la convocatoria extraordinaria. Aquellos alumnos que no superen la
asignatura completa en la convocatoria ordinaria tendrdn un plan de actividades de
recuperacién de aprendizajes no alcanzados que versara sobre los contenidos no superados y
gue consistira en realizar una serie de actividades que estaran basadas en el tipo de ejercicios
que los alumnos han realizado a lo largo del curso.

Se proporcionaran a los alumnos para que las realicen a modo de repaso y de refuerzo para
aquellos aprendizajes en que encuentren mas dificultades. Ademas, realizaran una prueba
oral o escrita en la convocatoria extraordinaria de septiembre, sobre estos contenidos.
Adaptaciones curriculares de alumnos con necesidades educativas especiales. Se
realizara ACI significativa a aquellos alumnos diagnosticados con NEE que la requieran.
Durante el primer trimestre del curso el departamento de orientacién en coordinacion con
profesor de la asignatura informara a sus progenitores o tutores legales sobre el contenido,
las medidas organizativas previstas y el nivel curricular que se espera alcanzar al finalizar el
curso con la adaptacion curricular significativa.

-Adaptaciones curriculares no significativas para alumnos con necesidad especifica de
apoyo educativo

Los profesores de cada materia realizaran adaptaciones metodoldgicas para aquellos alumnos
que presenten necesidades especificas de apoyo educativo (TDH, dislexia...).

Adaptaciones curriculares de alumnos con altas capacidades. Se realizara un plan de
enriquecimiento/ampliacion curricular cuando para el alumno/a que tenga el dictamen
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correspondiente los contenidos trabajados o actividades realizadas en el aula sean
insuficientes o no le requieran esfuerzo.

Programas de refuerzo para alumnos que se incorporen tardiamente y tengan desfase
curricular. Se realizard una evaluacion inicial de la asignatura con el fin de valorar la
competencia del alumnado. Con este dato y con los datos de la valoracidn inicial realizada
por el departamento de orientacion se valorara la aplicacion de un programa de refuerzo que
facilite su integracién escolar y la recuperacion del desfase si existiese (aula de acogida si la
hubiese, aula de inmersion linglistica, trabajo individualizado...).

Apoyo especializado fuera o dentro del aula ordinaria: Dirigido a alumnos con
dictamen por NEE para el refuerzo de aprendizajes basicos que requieren la intervencion de
profesorado especialista de pedagogia terapéutica y o de audicion y lenguaje.
Fundamentalmente se realiza en las materias de Matematicas y Lengua Castellana y
Literatura. Con esta medida se pretende ajustar la propuesta curricular al nivel de
competencia del alumnado. Este curso se priorizara el apoyo dentro del aula aunque en estos
niveles muchas veces sera imprescindible que el apoyo sea fuera, usando para ello las
medidas sanitarias establecidas.

Atencion al alumnado que no pueda asistir a clase por motivos de salud o de
aislamiento preventivo. En el caso en que el alumnado por motivos de salud o de
aislamiento preventivo no puedan asistir con caracter presencial al centro, se elaborarén los
planes de trabajo individualizados que sean precisos, para asegurar la continuidad del
proceso educativo. En estos casos la coordinacion de la respuesta sera a través del tutor, con
el asesoramiento del equipo de orientacién y apoyo o el departamento de orientacion y sin
olvidar prestar una especial atencion al apoyo emocional que pueda requerir el alumnado y
sus familias.

Se podran contemplar otras singularidades (plan de trabajo para el alumnado con
problemas graves de salud que no asistan al aula periédicamente, PMAR, deportistas de alto
rendimiento...).
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12. CONCRECION DEL PLAN DE LECTURA, ESCRITURA E
INVESTIGACION Y USO DE LAS TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y COMUNICACION

PLAN DE LECTURA

- Lectura sobre perspectiva que se incluye en el libro digital. Se trata de una lectura breve
relacionada con la unidad, que puede efectuarse en voz alta y utilizarse para introducir o adelantar
algunos de los temas que se tratan en ella.

- Lectura y analisis de articulos aparecidos en prensa relacionados con la unidad. Por ejemplo:
impacto de las incineradoras, aparicion de nuevos materiales, reciclaje de plasticos, uso de las fibras
en el deporte, etc.

- Lectura y discusion de articulos aparecidos en prensa o en internet relacionados con la electricidad.
Por ejemplo: apertura o cierre de centrales eléctricas, apagones eléctricos, el coche eléctrico, subida
del recibo de la electricidad, etc.

- Lectura en voz alta del fragmento del libro Impresién bajo sospechaDespués de la lectura se puede
realizar un pequefio debate sobre la posibilidad de construir maquinas que emulen a los seres
humanos.

- Recopilacion y lectura de articulos, procedentes de recortes de periddicos o encontrados en internet,
relacionados con la seguridad informaética.

USO DE LASTIC

- Elaboracion de plantillas, documentos y aplicaciones que agilicen y mejoren las actividades que se
llevan a cabo durante la realizacion de los proyectos.

- Introduccion de iméagenes en el ordenador utilizando distintos procedimientos: creacion con
editores graficos, escaner, tableta grafica, descarga de internet, camara fotografica, movil, etc.

- Bulsqueda en internet de tutoriales y manuales sobre las aplicaciones que se utilizan en el
desarrollo de la unidad.

- Almacenamiento de datos en discos virtuales en internet, para poder acceder a ellos desde cualquier
ordenador.

- Visita de sitios web relacionados con los contenidos de la unidad.
- Uso de software de simulacién de circuitos eléctricos.
- Elaboracion de una presentacion digital sobre centrales eléctricas.

- Acostumbrar al alumnado al uso del ordenador como herramienta de trabajo, con el objeto de
manejar informacion procedente de diferentes soportes.

- Blsqueda en internet de videos relacionados con la construccion.
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- Elaboracion de una presentacion digital sobre las técnicas de fabricacion industrial con plasticos y
los objetos que se fabrican con ellas.
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13. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

A dia de hoy, debido a la situacion sanitaria que estamos viviendo no se han organizado actividades
complementarias.
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14. PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA APLICACION Y
DESARROLLO DE LA PROGRAMACION DOCENTE

La programacion se revisara trimestralmente en una de las reuniones del Seminario y quedara
constancia de ello en el acta de seminario correspondiente que sera archivada en la carpeta
correspondiente. Haciendo constar en el acta:

- Resultados de la evaluacion por curso y grupo.

- Adecuacion de los materiales, recursos didacticos y distribucion de espacios y tiempos a la
secuenciacion de contenidos y criterios de evaluacion asociados.

- Contribucién de métodos pedagdgicos y medidas de atencién a la diversidad aplicadas a la mejora
de los resultados.
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15.

MEDIDAS DE PREVENCION E HIGIENE FRENTE AL COVID-19

Las familias de nuestros alumnos han sido informadas de los sintomas compatibles
con COVID -19 y se comprometen a que sus hijos no acudan al centro si tuvieran
fiebre o sintomas compatibles, asi como, a informar al centro si esto sucede.
Si durante el desarrollo de la jornada escolar se sospecha que un alumno tiene
sintomas compatibles con COVID-19, se avisa a la familia de este alumno, y el
coordinador COVID del colegio se pone en contacto con la enfermera del SESPA que
nuestro centro tiene asignada para seguir las instrucciones que nos indiquen.
Es obligatoria la utilizacion de la mascarilla tanto para alumnos como para profesores,
en cualquier lugar del recinto escolar. Las mascarillas que se utilicen seran: Higiénicas
que cumplan con la Norma UNE 0065/ UNE 0064 o Quirurgicas que cumplan la Norma
UNE 14683.
Cada vez que un alumno salga o entre del aula debera lavarse las manos con gel
hidroalcohdlico. Ademas si un alumno acude al servicio debe lavarse las manos a la
salida del mismo.
En todas las aulas hay:

o gel hidroalcohdlico

o limpiador de superficies
Todos los alumnos deben traer cada dia en una bolsa con:

o 1 mascarilla limpia.

o 1 bote de gel hidroalcohdlico

o 1 paquete de pafiuelos de papel.
En las aulas se realizaran mediciones de CO2 para ayudar a controlar la calidad de
ventilacion. Si se sobrepasa el umbral de 700-800 ppm se debera ajustar la
configuracion de la ventilacion de dicho espacio.
Todas las zonas del centro en las que hay flujo de circulacién de personas han sido
sefalizadas para organizar los desplazamientos de forma ordenada. Circulando
siempre por la derecha.
Las subidas y bajadas al patio se realizaran de forma escalonada y ordenada, siempre
acompafiados por un profesor.
Cuando llueve, parte del recreo seré en el aula y otra parte en el patio.
Para la entrada al centro no se hacen filas, hay un horario con margen, para que los
alumnos puedan entrar de manera escalonada. Cada curso sale del colegio
acompafado por un profesor y también de forma escalonada.
La atencién a las familias sera presencial con cita previa, a través de Educamos o
telefénicamente.
Todas las aulas son desinfectadas diariamente una vez que los alumnos salen del
colegio.
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