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1. TEMPORALIZACION DE LAS UNIDADES DE PROGRAMACION

Las Unidades de Programacion, en esencia se centran en concretar el curriculo en un periodo
temporal especifico y en definir las situaciones de aprendizaje, proyectos, talleres u otras acciones
competenciales que llevamos a cabo con nuestro alumnado.

UNIDADES DE PROGRAMACION TEMPORALIZACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 1: INTERNET Y DATOS | 32 TRMESTRE
ONLINE

UNIDAD DE PROGRAMACION 2: ORDENADORES Y | 12y 22 TRIMESTRE
MULTIMEDIA

UNIDAD DE PROGRAMACION 3: PROGRAMACION 12y 22 TRIMESTRE




2. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO EN UNIDADES DE PROGRAMACION

Cada unidad de programacion podrd contener una o varias situaciones de aprendizaje.

Secuenciacién y distribucidon temporal de los diferentes elementos del curriculo de las situaciones
de aprendizaje distribuida por trimestres.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE asociadas a cada unidad de programacion:

UNIDAD DE PROGRAMACION 1.
Situacién de aprendizaje 1: Clinica de un PC.
Situacidn de aprendizaje 2: Mi primera pagina web (Html).

Situacion de aprendizaje 3: Disefia tu videojuego.

UNIDAD DE PROGRAMACION 2.
Situacion de aprendizaje 4: TiCuento.

Situacion de aprendizaje 5: Excel y Datos.

UNIDAD DE PROGRAMACION 3.
Situacion de aprendizaje 6: Internet y redes.

Situacion de aprendizaje 7: Ciberseguridad.

*A continuacion, en negrita, se indican los criterios y saberes incluidos en cada unidad de
programacion



12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 1

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de
salida

Competencia  especifica 1.  Configurar
dispositivos  informaticos aplicando Ia
funcionalidad de los sistemas operativos y
conectar dichos dispositivos a redes
domésticas o educativas aplicando los
conocimientos de hardware y software
necesarios, para conseguir su correcto
funcionamiento y para resolver problemas
sencillos o frecuentes tanto técnicos como de
conectividad.

1.1. Identificar los sistemas operativos utilizados en
distintos dispositivos configurando sus caracteristicas
en funcion de las necesidades de cada momento.

1.2. Conectar dispositivos y gestionar redes locales
aplicando los conocimientos y procesos asociados a
sistemas de comunicacion aldmbrica e inalambrica
con una actitud proactiva.

1.3. Resolver problemas técnicos sencillos analizando
componentes y funciones de los dispositivos digitales,
evaluando las soluciones de manera critica y
reformulando el procedimiento, en caso necesario.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: STEM1, STEM2, CD3, CD4, CD5,
CPSAA2, CPSAAS y CE3.




Competencia especifica 3. Utilizar lenguajes
de programacion y de marcas en el disefio de
aplicaciones informaticas y contenidos para la
web, integrando elementos multimedia para
generar productos o creaciones digitales como
forma de expresion y de resolucion de
problemas

3.1. Entender el funcionamiento interno de las
paginas y aplicaciones web comprendiendo codmo se
construyen.

3.2. Crear contenidos para la web, incorporando
elementos textuales y multimedia, aplicando estilos e
integrando componentes configurables.

3.3. Disenar y desarrollar de forma colaborativa una
aplicaciéon web utilizando las tecnologias y librerias
especificas.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CP1, STEM1, STEM3, STEM4,
CD2, CD5, CPSAA2, CE3, CCEC3.1 y
CCEC4.1.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL2, STEM1, STEM2, STEM4,
CD1, CD2, CD4, CPSAA5, CC4, CEl1 y
CCEC4.1.




Competencia especifica 5. Identificar los riesgos
asociados a la interaccion con todo tipo de
sistemas digitales y adquirir habitos que
fomenten el bienestar digital, y la proteccion y
seguridad de los y las adolescentes,
seleccionando y aplicando estrategias vy
técnicas para actuar de forma segura en los
entornos virtuales y protegerse de posibles
ataques a dispositivos, datos personales y a la
propia integridad personal y moral (prevencion
del sexting, el grooming, etc)

5.1. Conocer los tipos de amenazas de ciberseguridad e
incidentes mads habituales incluidos posibles delitos en
los que incurre el usuario de manera inconsciente
mostrando curiosidad, iniciativa y respeto.

5.2. Identificar y manejar las utilidades bdsicas de
proteccion de los sistemas digitales seleccionando
herramientas adecuadas para la deteccidon vy
clasificacidon de malware.

5.3. Administrar los ajustes de configuracion tanto de
los servicios y redes online, como del propio
dispositivo para aumentar la seguridad en la conexién
a redes.

5.4. Conocer pautas de actuacion ante vulneraciones
de la identidad digital, la privacidad o la intimidad, asi
como ante casos de ciberacoso, sexting o grooming,
respetando el bienestar personal y colectivo.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL3, STEMS5, CD2, CD4,
CPSAA2, CPSAAS5, CC1, CC2, CC3, CC4 vy
CEl

Saberes basicos




Bloque A. Dispositivos digitales y conectados

- Los dispositivos digitales y sus sistemas operativos.

Bloque C. Proyectos de desarrollo de software

- Generacion de contenidos para la web. Herramientas y lenguajes.

- Estructura de un fichero HTML y etiquetas bdasicas. Incorporacién de contenidos, textos, estilos y codigo.
- Contenidos graficos y multimedia: integracion en los proyectos.

- Componentes configurables e interactivos: integracion y aplicaciones.

- Plantillas compatibles para distintos tipos de dispositivos.




22 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 2

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de
salida

Competencia especifica 2. Disefiar y manipular
digitalmente elementos multimedia aplicando
las herramientas y los procedimientos
adecuados para obtener creaciones digitales
como producto final pudiendo incorporarlas a
otras aplicaciones o creaciones cooperativas.

2.1. Utilizar herramientas especificas para crear y
transformar imagenes de diferentes tipos.

2.2. Crear y tratar contenidos de audio y video,
utilizando formatos adecuados para distintos
dispositivos.

2.3. Crear animaciones sencillas utilizando técnicas y
herramientas de software especificas.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: STEM3, CD2, CD3, CD4, CD5,
CPSAA1.1, CPSAA4, CE1, CE3, CCEC3.1,
CCEC3.2, CCEC4.1.




Competencia especifica 4. Obtener y tratar
conjuntos de datos aplicados a distintas areas
de conocimiento, realizando simulaciones
mediante técnicas de inteligencia artificial,
creando visualizaciones graficas relevantes y
aplicando herramientas de aprendizaje
automadtico, para observar, analizar vy
comprender fendmenos naturales y sociales
de nuestro entorno.

4.1. Identificar distintas fuentes de datos y reconocer
las caracteristicas de los conjuntos de datos para
comprender su relevancia e impacto en la sociedad.
4.2. Utilizar herramientas de tratamiento vy
visualizacion de datos para analizar y comparar
conjuntos de datos con el objetivo de extraer
informacion que ayude a la toma de decisiones.

4.3. Aplicar operaciones de filtrado y segmentacion
de datos para mostrar resultados a partir de una tabla
de datos.

4.4. Comprender el valor de los datos, analizando de
forma critica su utilizacién y repercusiones.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL2, STEM1, STEM2, STEM4,
CD1, CD2, CD4, CPSAA5, CC4, CEl1l vy
CCECA4.1.

Saberes basicos

10



Bloque B. Creaciones digitales multimedia
- Procesamiento de imagenes, graficos vectoriales e imagenes de mapa de bits.

- Procesamiento de video, audio y animaciones.

Bloque D. Ciencia de datos e inteligencia artificial

- Tipos de datos. Fuentes de datos.

- Herramientas para la visualizacidn, analisis y almacenamiento de los datos. Lenguajes y técnicas de consulta.
- Datos: integracion, transformacidn y analisis.

- Datos: filtrado y segmentacién. Tablas y graficos dindmicos

- Gestion de identidades virtuales.

11




Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de
salida

Competencia especifica 1. Configurar
dispositivos informaticos aplicando la
funcionalidad de los sistemas operativos vy
conectar dichos dispositivos a redes domésticas
o educativas aplicando los conocimientos de
hardware y software necesarios, para
conseguir su correcto funcionamiento y para
resolver problemas sencillos o frecuentes tanto
técnicos como de conectividad.

1.1. Identificar los sistemas operativos utilizados en
distintos dispositivos configurando sus caracteristicas
en funcién de las necesidades de cada momento.

1.2. Conectar dispositivos y gestionar redes locales
aplicando los conocimientos y procesos asociados a
sistemas de comunicacién aldmbrica e inaldmbrica con
una actitud proactiva.

1.3. Resolver problemas técnicos sencillos analizando
componentes y funciones de los dispositivos digitales,
evaluando las soluciones de manera critica vy
reformulando el procedimiento, en caso necesario.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: STEM1, STEM2, CD3, CD4, CD5,
CPSAA2, CPSAAS y CE3.

Competencia especifica 2. Disefiar y manipular
digitalmente elementos multimedia aplicando
las herramientas y los procedimientos
adecuados para obtener creaciones digitales
como producto final pudiendo incorporarlas a
otras aplicaciones o creaciones cooperativas.

2.1. Utilizar herramientas especificas para crear y
transformar imagenes de diferentes tipos.

2.2. Crear y tratar contenidos de audio y video,
utilizando formatos adecuados para distintos
dispositivos.

2.3. Crear animaciones sencillas utilizando técnicas y
herramientas de software especificas.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: STEM3, CD2, CD3, CD4, CD5,
CPSAA1.1, CPSAA4, CE1, CE3, CCEC3.1,
CCEC3.2, CCECA4.1.

12



Competencia especifica 3. Utilizar lenguajes de
programacion y de marcas en el disefio de
aplicaciones informaticas y contenidos para la
web, integrando elementos multimedia para
generar productos o creaciones digitales como
forma de expresion y de resolucion de
problemas

3.1. Entender el funcionamiento interno de las paginas
y aplicaciones web comprendiendo cémo se
construyen.

3.2. Crear contenidos para la web, incorporando
elementos textuales y multimedia, aplicando estilos e
integrando componentes configurables.

3.3. Disenar y desarrollar de forma colaborativa una
aplicacion web utilizando las tecnologias y librerias
especificas.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CP1, STEM1, STEM3, STEM4,
CD2, CD5, CPSAA2, CE3, CCEC3.1 y
CCEC4.1.

Competencia especifica 4. Obtener y tratar
conjuntos de datos aplicados a distintas areas
de conocimiento, realizando simulaciones
mediante técnicas de inteligencia artificial,
creando visualizaciones graficas relevantes vy
aplicando  herramientas de aprendizaje
automadtico, para observar, analizar vy
comprender fendmenos naturales y sociales de
nuestro entorno.

4.1. Identificar distintas fuentes de datos y reconocer
las caracteristicas de los conjuntos de datos para
comprender su relevancia e impacto en la sociedad.
4.2. Utilizar herramientas de tratamiento vy
visualizacion de datos para analizar y comparar
conjuntos de datos con el objetivo de extraer
informacidn que ayude a la toma de decisiones.

4.3. Aplicar operaciones de filtrado y segmentacion de
datos para mostrar resultados a partir de una tabla de
datos.

4.4. Comprender el valor de los datos, analizando de
forma critica su utilizacion y repercusiones.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL2, STEM1, STEM2, STEM4,
CD1, CD2, CD4, CPSAA5, CC4, CEl1l y
CCEC4.1.
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Competencia especifica 5. Identificar los
riesgos asociados a la interaccion con todo
tipo de sistemas digitales y adquirir habitos
que fomenten el bienestar digital, y la
proteccion y seguridad de los y las
adolescentes, seleccionando vy aplicando
estrategias y técnicas para actuar de forma
segura en los entornos virtuales y protegerse
de posibles ataques a dispositivos, datos
personales y a la propia integridad personal y
moral (prevencion del sexting, el grooming,
etc)

5.1. Conocer los tipos de amenazas de ciberseguridad
e incidentes mas habituales incluidos posibles delitos
en los que incurre el usuario de manera inconsciente
mostrando curiosidad, iniciativa y respeto.

5.2. Identificar y manejar las utilidades basicas de
proteccion de los sistemas digitales seleccionando
herramientas adecuadas para la deteccion vy
clasificacion de malware.

5.3. Administrar los ajustes de configuracion tanto de
los servicios y redes online, como del propio
dispositivo para aumentar la seguridad en la conexién
aredes.

5.4. Conocer pautas de actuacién ante vulneraciones
de la identidad digital, la privacidad o la intimidad, asi
como ante casos de ciberacoso, sexting o grooming,
respetando el bienestar personal y colectivo.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL3, STEM5, CD2, CD4,
CPSAA2, CPSAA5, CC1, CC2, CC3, CC4 y
CE1

14



Bloque A. Dispositivos digitales y conectados

- Sistemas de comunicacion e Internet. Dispositivos de red y su funcionamiento. Procedimiento de configuracion de una red doméstica y conexion
de dispositivos.

Bloque E. Ciberseguridad

- Medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos (prevencion del ciberacoso y de situaciones de
riesgo como el sexting o el grooming).

- Identidad, reputacion, privacidad y huella digital.
- Medidas preventivas y de proteccion de datos personales. Configuracién en redes sociales.

- Gestion de identidades virtuales.

15




3. INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION DEL
APRENDIZAIJE DEL ALUMNADO

A principios de curso, con la finalidad de saber el punto de partida de la programacion, se
realizard una evaluacién inicial para conocer los conocimientos previos sobre la materia del
alumnado.

Instrumentos y procedimientos de evaluacion y criterios de calificacion
Los procedimientos de evaluacion:

e Evaluacidn y calificacién de las producciones elaboradas mediante el trabajo individual
e Evaluacion y calificacién de las producciones elaboradas mediante el trabajo en equipo
e Evaluacion y calificacion del trabajo en equipo e individual

Instrumentos de evaluacién: permiten establecer una valoracion sobre el nivel de logro de los
aprendizajes (valoracidn cualitativa y/o cuantitativa).

e Pruebas objetivas

e Listas de comprobacién o de cotejo

e Cuestionarios digitales (Forms, Kahoot...)

e Observacién directa del trabajo diario en el aula y la realizacién de tareas

Los resultados de la evaluacidn se expresaran mediante calificaciones numéricas de cero a diez sin
decimales, y se consideraran negativas las calificaciones inferiores a cinco. Cuando el alumnado
no se presente a las pruebas extraordinarias se consignara No Presentado (NP).

Criterios de calificacion:

La nota final del alumnado se calculard como la media de las notas de las diferentes competencias
gue se trabajen durante dicha evaluacion.

Todos los criterios y competencias tienen el mismo peso sobre la nota final.

La nota de cada competencia se obtendra a través de las practicas, ejercicios y proyectos
realizados durante la evaluacién. Cada priactica, ejercicio o proyecto que se realiza se utiliza para
trabajar determinadas competencias, de tal manera que al final del curso se habran trabajado
como minimo una vez cada competencia.

Procedimientos e instrumentos de evaluaciéon cuando se produzcan faltas de asistencia del
alumnado

Cuando el alumnado tenga faltas de asistencia, que imposibiliten la aplicacién de los
procedimientos e instrumentos de evaluacion establecidos, se podran llevar a cabo algunas de las
siguientes acciones, dependiendo de las circunstancias de cada uno:

e Enviar las indicaciones oportunas para organizar su aprendizaje, mientras no pueda acudir
al colegio

16



Enviar aquellas tareas, actividades... que pueda hacer a distancia, facilitar procedimientos
para su entrega y flexibilizar en lo posible, tiempos de entrega.

Flexibilizar los tiempos, en la medida de lo posible, para que aquellas tareas que solo
pueda hacer en el colegio y adaptar el momento al que el alumno pueda estar presente.

Estar en contacto a través de la plataforma Educamos para posibles dudas, entrega de
tareas...

17



4. MEDIDAS DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

4.1) Actividades para la recuperacion y para la evaluacion de las materias pendientes
Bachillerato:

Aquellos alumnos que promocionen sin haber superado esta materia seguirdan el siguiente
programa de refuerzo destinado a recuperar la materia pendiente:

- Enlos primeros meses del curso, se le proporcionara al alumnado una serie de actividades
qgue debera entregar en los plazos establecidos al profesor responsable. Ademas, realizara
una prueba oral o escrita, para la que habra dos convocatorias (una a lo largo del curso y
otra que coincidird con las fecha de evaluacidn final de curso).

- Se notificarda mediante la plataforma Educamos, las fechas de cada convocatoria y el
calendario de exdmenes.

- Para la calificacidn final, las tareas realizadas a lo largo del curso se valoraran con un 20%
de la nota, mientras que la prueba oral o escrita supondra un 80% de la nota.

- Parala superacién de la materia habra que obtener una media de 5 puntos o superior.

4.2) Ajustes razonables o adaptaciones curriculares y organizativas para el alumnado con
necesidad especifica de apoyo educativo.

Cuando el alumnado lo requiera, se realizardn como primera medida unos ajustes razonables, que
podrdn consistir en adaptar tiempos, espacios, metodologia... buscando el maximo desarrollo de
las competencias.

Se adaptaran los instrumentos, y en su caso, los tiempos y apoyos que aseguren una correcta
evaluacion de este alumnado. Estas adaptaciones en ninguin caso se tendrdn en cuenta para
minorar las calificaciones obtenidas. Se tendran en cuenta para las adaptaciones en la prueba
EBAU.

4.3) Planes de actuacién y programas de enriquecimiento curricular y/o ampliacién curricular
para el alumnado con altas capacidades intelectuales.

Para el alumnado de AACC se podran utilizar las siguientes medidas en caso de ser necesarias:

e La medida de enriquecimiento curricular, consiste en ofrecer al alumnado de altas
capacidades intelectuales actividades de profundizacion en aspectos relacionados con
temas curriculares.

Ademds, el centro cuenta con un taller mensual fuera del horario lectivo para la atencidn
de los alumnos con altas capacidades intelectuales.

e La medida de ampliacion curricular, consiste en introducir contenidos propios de cursos
superiores al que estd cursando el alumno. Se orienta especialmente a promover un
desarrollo equilibrado de los distintos tipos de capacidades establecidos en los objetivos
de la etapa y en el Perfil de salida, asi como a conseguir un desarrollo pleno y equilibrado
de sus potencialidades y de su personalidad.

e La medida de Flexibilizacidon para AACC: previa solicitud y aprobacién a la Consejeria. De
esta forma, podra anticiparse un curso el inicio de la escolarizacién en la etapa o reducirse
un curso la duracidn de la misma, cuando se prevea que estas son las medidas mas
adecuadas para el desarrollo de su equilibrio personal y su socializacién.

18



4.4) Medidas de refuerzo educativo para el alumnado cuyo progreso no sea el adecuado

Estas medidas se adoptaran en cualquier momento del curso, cuando se detecte que el progreso
del alumnado no sea el adecuado. Podran consistir en estrategias como:

- Informar a la familia del alumno y al propio alumno de los aspectos concretos que debe
mejorar o reforzar.

- Proporcionar tareas de refuerzo sobre aspectos en los que se hayan detectado las
dificultades (ejercicios, trabajos complementarios...)

- Ofrecer explicaciones individualizadas

- Proporcionar herramientas explicativas complementarias (tutoriales, guias de estudio,
indicaciones...)

4.5) Medidas de flexibilizacion y alternativas metodoldgicas en lengua extranjera para el
alumnado con dificultades especificas de aprendizaje.

Se tendran en cuenta estas dificultades para llevar a cabo metodologias inclusivas, flexibilizar los
tiempos, el nivel de dificultad, priorizar la parte oral si no fuera esa la dificultad, dando peso al
desarrollo competencial y usando soportes y materiales variados. Se tendran en cuenta para las
adaptaciones en la prueba EBAU.

4.6) El plan especifico personalizado de cada alumno o alumna que permanezca un aiio mas en
el mismo curso de acuerdo con las directrices establecidas en la concrecién curricular.

Las condiciones curriculares se adaptaran a las necesidades del alumnado y estan orientadas a la
superacién de las dificultades detectadas y a al avance y profundizacién en los aprendizajes ya
adquiridos. El Plan especifico para el alumnado que no promociona de curso lo elaboraran los
profesores actuales (de las materias por las cuales no promociond) contando con el
asesoramiento del Dpto. de Orientacion y el profesorado anterior si fuese necesario.

El plan contemplara alguna de estas medidas:
- Seguimiento diario de su trabajo
- Atencidén individualizada cuando la requiera
- Explicaciones complementarias si fuera necesario

- Tareas de refuerzo o profundizacion

19



5. CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS EN EL AREA

Plan de lectura, escritura e investigacion

Actuaciones previstas: Lectura e investigacion de datos para su posterior filtrado y tratamiento con el
EXCEL.

Plan de Digitalizacion

Actuaciones previstas:

Uso correcto de la plataforma Educamos a la hora de enviar y consultar informacion
- Manejo de herramientas Microsoft Office

- Software especifico de disefio multimedia

- Software para programacion

- Aprender a distinguir fuentes fiables de informacidn en Internet y a respetar la propiedad
intelectual




6. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS (AC) Y EXTRAESCOLARES (AE)

Vinculacion con Unidades
de Programacion

Actividad Tipo Fecha estimada
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7. RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS

MATERIAL DE USO GENERAL

Referencia ‘ Apuntes de la asignatura, actividades
Materiales
didacticos Forma de
Entrega en papel
acceso
Referencia Presentaciones, videos, etc.
Materiales
igi Forma de . . L
digitales Entorno Virtual de Aprendizaje o correo electrénico
acceso
Libro de texto Referencia
Referencia
(LD Forma de
acceso

MATERIALES DE USO ESPECIFICO

Se detallaran en cada Situacién de aprendizaje.
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8. INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA APLICACION Y
DESARROLLO DE LA PROGRAMACION DOCENTE

Indicadores de logro de la programacién (autoevaluacion)

UNIDAD DE PROGRAMACION 1. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
INDICADORES DE LOGRO \ \

Temporalizacion y planificacion de la unidad de programacion ‘ Si/NO ‘ PROPUESTAS DE MEJORA

Se realiza la unidad de programacion teniendo en cuenta la

1 iy o Si
programacion de aula y la temporalizacion propuesta.

2 La secuenciacion o el orden propuesto es adecuado. Si

3 La organizacion de las unidades de programacion ha sido la | Si

adecuada

Organizacion del aula PROPUESTAS DE MEJORA

4 | La distribucién de la clase favorece la metodologia elegida. Si

Adecuacion de los materiales o recursos didacticos. PROPUESTAS DE MEJORA

5 | Se utilizan materiales o recursos didacticos variados y| Si
adecuados.

Contribucion de la metodologia y las medidas de atencion a la PROPUESTAS DE MEJORA

diversidad aplicadas a la mejora de los resultados obtenidos.

Se utilizan metodologias activas, actividades significativas y | Si
tareas variadas.

Si
7 | Los principios y pautas DUA han sido aplicados

Atencion a la diversidad PROPUESTAS DE MEJORA

Se realizan actividades multinivel para dar respuesta a los | Si
distintos ritmos de aprendizaje
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UNIDAD DE PROGRAMACION 2. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES DE LOGRO \

PROPUESTAS DE MEJORA

Temporalizacion y planificacién de la unidad de programacion ‘ Si/NO

Se realiza la unidad de programacion teniendo en cuenta la

s o Si
programacion de aula y la y la temporalizacién propuesta.

La secuenciacion o el orden propuesto es adecuado. Si

i

La organizacion de las unidades de programacion ha sido la Si

adecuada

Organizacion del aula

La distribucion de la clase favorece la metodologia elegida.

Adecuacion de los materiales o recursos didacticos.

Se utilizan materiales o recursos didacticos variados y

adecuados.

Contribucion de la metodologia y las medidas de atencion a la
diversidad aplicadas a la mejora de los resultados obtenidos.

Se utilizan metodologias activas, actividades significativas y
tareas variadas.

Si

Si

Si/NO

Si

PROPUESTAS DE MEJORA

Los principios y pautas DUA han sido aplicados

cion a la diversidad

Se realizan actividades multinivel para dar respuesta a los
distintos ritmos de aprendizaje

Si

Si

PROPUESTAS DE MEJORA

UNIDAD DE PROGRAMACION 3. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES DE LOGRO ‘

Temporalizacién y planificacién de la unidad de programacion ‘ Si/NO

Se realiza la unidad de programacion teniendo en cuenta la

PROPUESTAS DE MEJORA

- R Si
programacion de aula y la y la temporalizacién propuesta.

La secuenciacion o el orden propuesto es adecuado. Si

i

La organizacion de las unidad de programacion ha sido la si

adecuada

Organizacion del aula

PROPUESTAS DE MEJORA
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4 | La distribucién de la clase favorece la metodologia elegida. Si

PROPUESTAS DE MEJORA

5 | Se utilizan materiales o recursos didacticos variados y

adecuados. Si

Contribucion de la metodologia y las medidas de atencion a la

diversidad aplicadas a la mejora de los resultados obtenidos. SlfL1 HROUPZATI LI 2L

Se utilizan metodologias activas, actividades significativas y

. Si
tareas variadas.

7 | Los principios y pautas DUA han sido aplicados Si

Atencion a la diversidad PROPUESTAS DE MEJORA

Se realizan actividades multinivel para dar respuesta a los
distintos ritmos de aprendizaje

Si

Resultados de evaluacion del curso en la materia por grupo en
cada trimestre

PROPUESTAS DE MEJORA

1° trimestre

Los instrumentos de evaluacién han sido diversos, variados y
adaptados a las necesidades del alumnado

Resultados de la evaluacion por curso y grupo

grupo A:
grupo B:

Resultados de evaluacion del curso en la materia por grupo en
cada trimestre PROPUESTAS DE MEJORA
2° trimestre

Los instrumentos de evaluacién han sido diversos, variados y
adaptados a las necesidades del alumnado

Resultados de la evaluacion por curso y grupo
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grupo A:
grupo B:

Resultados de evaluacion del curso en la materia por grupo en
cada trimestre PROPUESTAS DE MEJORA

3° trimestre

Los instrumentos de evaluacion han sido diversos, variados y
adaptados a las necesidades del alumnado

Resultados de la evaluacion por curso y grupo

grupo A:
grupo B:

Propuestas de mejora

Propuestas de mejora y objetivos a trabajar para el préximo curso.

Evaluacion de la programacidn y de la practica docente basado en:
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