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1. TEMPORALIZACION DE LAS UNIDADES DE PROGRAMACION

Las Unidades de Programacion, en esencia se centran en concretar el curriculo en un periodo
temporal especifico y en definir las situaciones de aprendizaje, proyectos, talleres u otras
acciones competenciales que llevamos a cabo con nuestro alumnado.

UNIDADES DE PROGRAMACION TEMPORALIZACION
UNIDAD DE PROGRAMACION 1. 12 TRMESTRE
UNIDAD DE PROGRAMACION 2. 22 TRIMESTRE
UNIDAD DE PROGRAMACION 3. 32 TRIMESTRE

2. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO EN UNIDADES DE PROGRAMACION

Cada unidad de programacion podra contener una o varias situaciones de aprendizaje.

Secuenciacién y distribucién temporal de los diferentes elementos del curriculo de las
situaciones de aprendizaje distribuida por trimestres.




SITUACIONES DE APRENDIZAIJE asociadas a cada unidad de programacion:

UNIDAD DE PROGRAMACION 1.

Situacion de aprendizaje 1: Fabrica de muebles

Situaciéon de aprendizaje 2: Barrio residencial

UNIDAD DE PROGRAMACION 2.

Situacidn de aprendizaje 3. Propagacion de una enfermedad
UNIDAD DE PROGRAMACION 3.

Situacion de aprendizaje 4. Torneo de Juegos de Azar






12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 1 : “Fabrica de muebles”

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del
salida

perfil de

Competencia especifica 1. Modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, que modelizan y resuelven
problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la
Tecnologia, seleccionando las mas adecuada segun su
eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento
utilizado.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores: STEM1,
STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4,
CPSAAS, CE3.

Competencia especifica 2. Verificar la validez
de las posibles soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su idoneidad.

2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles
soluciones de un problema utilizando el razonamiento
y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucion mds adecuada de un
problema en funcidn del contexto (de sostenibilidad,
de consumo responsable, equidad), usando el
razonamiento y la argumentacion.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores: STEM1,
STEM2, CD3, CPSAA4, CC3, CE3.

Competencia especifica 3. Formular o
investigar conjeturas o problemas, utilizando el
razonamiento, la argumentacion, la creatividad
y el uso de herramientas tecnoldgicas, para
generar nuevo conocimiento matematico.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico
mediante la formulacién, razonamiento vy justificacidon
de conjeturas y problemas de forma auténoma.

3.2. Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la
formulacion o investigacién de conjeturas vy
problemas.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores: STEM1,
STEM?2, CD3, CPSAA4, CC3, CE3.

Competencia especifica 4. Utilizar el
pensamiento computacional de forma eficaz,
modificando, creando y generalizando
algoritmos que resuelvan problemas mediante

4.2. Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia, utilizando el pensamiento
computacional, modificando, creando y generalizando

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores: STEM1,
STEM?2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.




el uso de las matemadticas, para modelizar y
resolver situaciones de la vida cotidiana y del
ambito de la ciencia y la tecnologia.

algoritmos.

Competencia  especifica 5.  Establecer,
investigar y utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matemadticas estableciendo
vinculos entre conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje matematico.

5.1. Demostrar una vision matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos matematicos
estableciendo y aplicando conexiones entre las
diferentes ideas matematicas.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores: STEM1,
STEM3, CD2, CD3, CCEC1.

Competencia especifica 6. Descubrir los
vinculos de las matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y procedimientos,
para modelizar, resolver problemas vy
desarrollar la capacidad critica, creativa e
innovadora en situaciones diversas

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo
real, otras areas de conocimiento y las Matematicas.
6.2. Analizar la aportacién de las Matematicas al
progreso de la humanidad valorando su contribucién
en la propuesta de soluciones a situaciones complejas
y a los retos cientificos y tecnoldgicos que se plantean
en la sociedad.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores: STEM1,
STEM2, CD2, CPSAA5, CC4, CE2, CE3,
CCEC1.

Competencia  especifica 7. Representar
conceptos, procedimientos e informacion
matemadticos seleccionando diferentes

tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

7.1. Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matemadticos v
seleccionando las tecnologias mds adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores: STEMS3,
CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.

Competencia especifica 8. Comunicar las ideas
matematicas, de forma individual y colectiva,
empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados, para organizar y consolidar el
pensamiento matematico.

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas empleando el soporte, la terminologia y
el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matemadtico en
diferentes contextos, comunicando la informacion con
precision y rigor.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores: CCL1,
CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD3, CCEC3.2.

Competencia especifica 9. Utilizar destrezas
personales y sociales, identificando vy

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando distintas opciones, identificando

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores: CP3,




gestionando las propias emociones,
respetando las de los demas y organizando
activamente el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del error como
parte del proceso de aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre, para perseverar
en la consecucién de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo
del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

9.3. Trabajar en tareas matemadticas de forma activa
en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias del resto de las personas, escuchando su
razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

STEM5, CPSAAL.1, CPSAAL.2, CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.

Saberes basicos

Bloque A. Sentido numérico.
Sentido de las operaciones.

- Adicidn y producto de vectores y matrices: interpretacién, comprensién y uso adecuado de las propiedades.
- Estrategias para operar con nimeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas

tecnolédgicas en los casos mas complicados.
Relaciones.

- Conjuntos de vectores y matrices: estructura, comprensién y propiedades.

Bloque D. Sentido algebraico.
Patrones.

- Generalizacién de patrones en situaciones diversas.

Modelo matematico.

- Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacion y determinacién de la clase o clases de funciones que

pueden modelizarlas.




- Sistemas de ecuaciones: modelizacién de situaciones en diversos contextos.

- Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o grafos.
Igualdad y desigualdad.

- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucidn de sistemas de ecuaciones e inecuaciones, mediante cdlculo mental,
algoritmos de lapiz y papel, y con herramientas digitales.

- Resolucién de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos.

Relaciones y funciones.

- Representacidn, analisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales.

- Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensién y comparacion.

Pensamiento computacional.

- Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia empleando las herramientas o los
programas mas adecuados

- Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los determinantes y la resolucién de sistemas de ecuaciones

lineales.

12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 1: Barrio residencial

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de
salida

Competencia especifica 1. Modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia aplicando diferentes estrategias vy
formas de razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, que modelizan y resuelven
problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la
Tecnologia, seleccionando las mas adecuada segun su
eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas
de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores: STEM1,
STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4,
CPSAAS, CE3.

Competencia especifica 2. Verificar la validez de
las posibles soluciones de un problema

2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles
soluciones de un problema utilizando el razonamiento

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores: STEM1,




empleando el razonamiento y la argumentacién
para contrastar su idoneidad.

y la argumentacién.

2.2. Seleccionar la solucién mas adecuada de un
problema en funcién del contexto (de sostenibilidad,
de consumo responsable, equidad), usando el
razonamiento y la argumentacién.

STEM2, CD3, CPSAA4, CC3, CE3.

Competencia especifica 3. Formular o investigar
conjeturas o  problemas, utilizando el
razonamiento, la argumentacioén, la creatividad y

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico
mediante la formulacién, razonamiento y justificacion
de conjeturas y problemas de forma auténoma.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores: STEM1,

el uso de herramientas tecnoldgicas, para | 3.2. Integrar el uso de herramientas tecnolégicas en la | STEM2, CD3, CPSAA4, CC3, CE3.
generar nuevo conocimiento matematico. formulacién o investigacion de conjeturas y problemas.
Competencia  especifica 4.  Utilizar el | 4.2. Interpretar, modelizar y resolver situaciones | Esta competencia especifica se conecta

pensamiento computacional de forma eficaz,
modificando, creando y generalizando algoritmos
que resuelvan problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ambito de la
ciencia y la tecnologia.

problematizadas de la vida cotidiana y de la cienciay la
tecnologia, utilizando el pensamiento computacional,
modificando, creando y generalizando algoritmos.

con los siguientes descriptores: STEM1,
STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

Competencia especifica 5. Establecer, investigar
y utilizar conexiones entre las diferentes ideas
matemadticas estableciendo vinculos entre
conceptos, procedimientos, argumentos y
modelos para dar significado y estructurar el
aprendizaje matematico.

5.1. Demostrar una vision matemdtica
investigando y conectando las
matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos matematicos
estableciendo vy aplicando conexiones entre las
diferentes ideas matematicas.

integrada,
diferentes ideas

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores: STEM1,
STEM3, CD2, CD3, CCEC1.

Competencia especifica 6. Descubrir los vinculos
de las matematicas con otras dreas de
conocimiento y profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y procedimientos,
para modelizar, resolver problemas y desarrollar
la capacidad critica, creativa e innovadora en
situaciones diversas

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matemadticos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo
real, otras dreas de conocimiento y las Matematicas.
6.2. Analizar la aportacién de las Matematicas al
progreso de la humanidad valorando su contribucion
en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y
a los retos cientificos y tecnolégicos que se plantean en
la sociedad.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores: STEM1,
STEM2, CD2, CPSAAS5, CC4, CE2, CE3,
CCEC1.




Competencia especifica 7. Representar
conceptos, procedimientos e informacién
matematicos seleccionando diferentes

tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

7.1. Representar ideas matemadticas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y seleccionando
las tecnologias mas adecuadas.

7.2. Seleccionar vy utilizar diversas formas de
representacién, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores: STEM3,
CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.

Competencia especifica 8. Comunicar las ideas
matematicas, de forma individual y colectiva,
empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados, para organizar y consolidar el
pensamiento matematico.

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas
matemadticas empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en
diferentes contextos, comunicando la informacion con
precision y rigor.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores: CCL1,
CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD3,
CCEC3.2.

Competencia especifica 9. Utilizar destrezas
personales 'y sociales, identificando vy
gestionando las propias emociones, respetando
las de los demds y organizando activamente el
trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo
del error como parte del proceso de aprendizaje
y afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecucion de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando distintas opciones, identificando
y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo
del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

9.3. Trabajar en tareas matemadticas de forma activa en
equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias del resto de las personas, escuchando su
razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores: CP3,
STEMS, CPSAA1.1, CPSAA1.2, CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.

Saberes basicos

Bloque A. Sentido numérico.
Sentido de las operaciones.

- Adicion y producto de vectores y matrices: interpretacién, comprensidn y uso adecuado de las propiedades.
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- Estrategias para operar con numeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los casos mas

complicados.
Relaciones.

- Conjuntos de vectores y matrices: estructura, comprension y propiedades.

Bloque C. Sentido espacial
Formas geométricas de dos y tres dimensiones

- Objetos geométricos de tres dimensiones: analisis de las propiedades y determinacion de sus atributos.
- Resolucién de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados con coordenadas cartesianas.

Localizacidn y sistemas de representacion

- Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion y exploracion con ayuda de herramientas digitales.

- Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en el espacio: seleccion de la mas adecuada en funcion de la situacidn a resolver.

Visualizacion, razonamiento y modelizacién geométrica

- Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante herramientas digitales.

- Modelos matematicos (geométricos, algebraicos.) para resolver problemas en el espacio. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.

- Conjeturas geométricas en el espacio: validacidn por medio de la deduccién y la demostracién de teoremas.
- Modelizacion de la posicion y el movimiento de un objeto en el espacio utilizando vectores.

22 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 2. Propagacion de una enfermedad

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

Competencia especifica 1. Modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, que modelizan y resuelven
problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la
Tecnologia, seleccionando las mds adecuada segun su
eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas
de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores: STEM1,
STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4,
CPSAAS, CE3.
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tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

Competencia especifica 2. Verificar la validez de
las posibles soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la argumentacién
para contrastar su idoneidad.

2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles
soluciones de un problema utilizando el razonamiento y
la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un
problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de
consumo responsable,  equidad), usando el
razonamiento y la argumentacion.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores: STEM1,
STEMZ2, CD3, CPSAA4, CC3, CE3.

Competencia especifica 3. Formular o investigar
conjeturas o  problemas, utilizando el
razonamiento, la argumentacién, la creatividad y
el uso de herramientas tecnolégicas, para
generar nuevo conocimiento matematico.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante
la formulacidon, razonamiento y justificaciéon de
conjeturas y problemas de forma auténoma.

3.2. Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la
formulacion o investigacion de conjeturas y problemas.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores: STEM1,
STEM2, CD3, CPSAA4, CC3, CE3.

Competencia especifica 4. Utilizar el pensamiento
computacional de forma eficaz, modificando,
creando y generalizando algoritmos que
resuelvan problemas mediante el uso de las
matemadticas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ambito de la
ciencia y la tecnologia.

4.2. |Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, utilizando el pensamiento computacional,
modificando, creando y generalizando algoritmos.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores: STEM1,
STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

Competencia especifica 5. Establecer, investigar y
utilizar conexiones entre las diferentes ideas
matematicas  estableciendo vinculos entre
conceptos, procedimientos, argumentos vy
modelos para dar significado y estructurar el
aprendizaje matematico.

una visibn matematica
conectando las

5.1. Demostrar
investigando vy
matematicas.
5.2. Resolver problemas en contextos matematicos
estableciendo y aplicando conexiones entre las
diferentes ideas matematicas.

integrada,
diferentes ideas

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores: STEM1,
STEMS3, CD2, CD3, CCEC1.

Competencia especifica 6. Descubrir los vinculos
de las matemdticas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y procedimientos,
para modelizar, resolver problemas y desarrollar

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo
real, otras dreas de conocimiento y las Matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las Matematicas al

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores: STEM1,
STEM2, CD2, CPSAAS5, CC4, CE2, CE3,
CCEC1.
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la capacidad critica, creativa e innovadora en
situaciones diversas

progreso de la humanidad valorando su contribucidn en
la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a
los retos cientificos y tecnolégicos que se plantean en la
sociedad.

Competencia especifica 7. Representar
conceptos, procedimientos e informacién
matematicos seleccionando diferentes

tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

7.1. Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y seleccionando
las tecnologias mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacién.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores: STEM3,
CD1, CD2, CD5, CE3, CCECA4.1, CCEC4.2.

Competencia especifica 8. Comunicar las ideas
matematicas, de forma individual y colectiva,
empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados, para organizar y consolidar el
pensamiento matematico.

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en
diferentes contextos, comunicando la informacidon con
precisidn y rigor.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores: CCL1,
CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD3,
CCEC3.2.

Competencia especifica 9. Utilizar destrezas
personales y sociales, identificando y gestionando
las propias emociones, respetando las de los
demas y organizando activamente el trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje vy
afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecucidon de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando distintas opciones, identificando y
gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo del
error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3. Trabajar en tareas matemadticas de forma activa en
equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias del resto de las personas, escuchando su
razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores: CP3,
STEMS5, CPSAAL.1, CPSAA1.2, CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.

Saberes basicos
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Bloque B. Sentido de la medida.
Medicién.

- Resolucién de problemas que impliquen medidas de longitud, superficie o volumen en un sistema de coordenadas cartesianas.

- Interpretacion de la integral definida como el area bajo una curva.

- Calculo de areas bajo una curva: técnicas elementales para el calculo de primitivas.

- Técnicas para la aplicacion del concepto de integral a la resolucién de problemas que impliquen célculo de superficies planas o volimenes de revolucion.
Cambio

- Derivadas: interpretacién y aplicacion al calculo de limites.
- Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacién y al estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones.
- La derivada como razén de cambio en la resoluciéon de problemas de optimizacién en contextos diversos.

Bloque C. Sentido espacial

Visualizacién, razonamiento y modelizaciéon geométrica

- Representacidn de objetos geométricos en el espacio mediante herramientas digitales.

- Modelos matematicos (geométricos, algebraicos.) para resolver problemas en el espacio. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.
- Conjeturas geométricas en el espacio: validacién por medio de la deduccidén y la demostracién de teoremas.

- Modelizacién de la posicion y el movimiento de un objeto en el espacio utilizando vectores.

Bloque D. Sentido algebraico.

Patrones.

- Generalizacidn de patrones en situaciones diversas.

Modelo matemético.

- Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacion y determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.

- Sistemas de ecuaciones: modelizacidn de situaciones en diversos contextos.

- Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o grafos.

Igualdad y desigualdad.

- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucién de sistemas de ecuaciones e inecuaciones, mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y con herramientas digitales.
- Resolucidn de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos.

Relaciones y funciones.

- Representacion, analisis e interpretacién de funciones con herramientas digitales.

- Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensién y comparacion.

Pensamiento computacional.

- Formulacién, resolucidn y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados
- Andlisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los determinantes y la resolucién de sistemas de ecuaciones lineales.
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UNIDAD DE PROGRAMACION 3. Torneo de Juegos de Azar

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

Competencia especifica 1. Modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia aplicando diferentes estrategias vy
formas de razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas
las digitales, que modelizan y resuelven problemas de la vida
cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia, seleccionando las
mas adecuada segun su eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores: STEM1, STEM2, STEM3,
CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3.

Competencia especifica 2. Verificar la validez de
las posibles soluciones de un problema empleando
el razonamiento y la argumentacion para
contrastar su idoneidad.

2.1. Demostrar la validez matemadatica de las posibles
soluciones de un problema utilizando el razonamiento y la
argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en
funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo
responsable, equidad), usando el razonamiento y Ia
argumentacion.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores: STEM1, STEM2, CD3,
CPSAA4, CC3, CE3.

Competencia especifica 3. Formular o investigar
conjeturas o problemas, utilizando el
razonamiento, la argumentacion, la creatividad y
el uso de herramientas tecnoldgicas, para generar
nuevo conocimiento matematico.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la
formulacion, razonamiento y justificacion de conjeturas y
problemas de forma auténoma.

3.2. Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la
formulacion o investigacion de conjeturas y problemas.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores: STEM1, STEMZ2, CD3,
CPSAA4, CC3, CE3.

Competencia especifica 4. Utilizar el pensamiento
computacional de forma eficaz, modificando,
creando y generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las matematicas,
para modelizar y resolver situaciones de la vida
cotidiana y del ambito de la ciencia y la tecnologia.

4.2. Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, utilizando el pensamiento computacional,
modificando, creando y generalizando algoritmos.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores: STEM1, STEM2, STEM3,
CD2, CD3, CD5, CE3.

Competencia especifica 5. Establecer, investigar y
utilizar conexiones entre las diferentes ideas
matematicas  estableciendo  vinculos entre
conceptos, procedimientos, argumentos vy

5.1. Demostrar una visibn matemadtica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas matematicas.
5.2. Resolver problemas en contextos matematicos
estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores: STEM1, STEM3, CD2,
CD3, CCEC1.
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modelos para dar significado y estructurar el
aprendizaje matematico.

ideas matematicas.

Competencia especifica 6. Descubrir los vinculos
de las matematicas con otras dreas de
conocimiento y profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y procedimientos,
para modelizar, resolver problemas y desarrollar la
capacidad critica, creativa e innovadora en
situaciones diversas

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando
procesos matematicos, reflexionando, estableciendo vy
aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de
conocimiento y las Matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las Matematicas al progreso de
la humanidad valorando su contribucién en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores: STEM1, STEM2, CD2,
CPSAAS, CC4, CE2, CE3, CCEC1.

Competencia especifica 7. Representar conceptos,
procedimientos e informacién matematicos
seleccionando  diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar razonamientos
matematicos.

7.1. Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las
tecnologias mds adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion,
valorando su utilidad para compartir informacién.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores: STEM3, CD1, CD2, CD5,
CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.

Competencia especifica 8. Comunicar las ideas
matemdticas, de forma individual y colectiva,
empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados, para organizar y consolidar el
pensamiento matematico.

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matemadtico en
diferentes contextos, comunicando la informacién con
precision y rigor.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores: CCL1, CCL3, CP1,

STEM2, STEM4, CD3, CCEC3.2.

Competencia especifica 9. Utilizar destrezas
personales y sociales, identificando y gestionando
las propias emociones, respetando las de los
demads y organizando activamente el trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje vy
afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecucion de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando distintas opciones, identificando y
gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.
9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y
aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.
9.3. Trabajar en tareas matemadticas de forma activa en

equipos heterogéneos, respetando las emociones vy
experiencias del resto de las personas, escuchando su
razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas

propicias y fomentando el bienestar del equipo y las

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores: CP3, STEM5, CPSAA1.1,
CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2.
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relaciones saludables.

Saberes basicos

Bloque B. Sentido de la medida.
Medicion.

- La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios: interpretacion subjetiva, clasica y frecuentista.

Bloque E. Sentido estocastico

Incertidumbre

- Célculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e independencia de sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.

- Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucién de problemas e interpretacion del teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la observacion y la experimentacion
y la toma de decisiones en condiciones de incertidumbre.

Distribuciones de probabilidad

- Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucion.

- Modelizacion de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad binomial y normal. Calculo de probabilidades asociadas mediante herramientas tecnoldgicas.

Bloque F. Sentido socioafectivo

Creencias, actitudes y emociones

- Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

- Tratamiento y andlisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.
Toma de decisiones

- Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucidn de problemas y tareas matematicas.

Inclusidn, respeto v diversidad

- Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.

- Valoracién de la contribucion de las Matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.
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3. INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION DEL
APRENDIZAIJE DEL ALUMNADO

Instrumentos y procedimientos de evaluacidn y criterios de calificacion

Se promovera el uso generalizado de instrumentos de evaluacién variados, diversos,
accesibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la
valoracion objetiva de todo el alumnado garantizandose, asimismo, que las condiciones
de realizacidn de los procesos asociados a la evaluacion se adapten a las necesidades del
alumnado con necesidad especifica de apoyo educativa.

Se podran utilizar entre otros los siguientes procedimientos de evaluacion: la observacidn
sistematica, el analisis de las producciones del alumnado, las interacciones orales con el
alumnado, las pruebas especificas, las encuestas y cuestionarios, la observacion externa u
otros. Cada uno de estos procedimientos se concretara en uno o varios instrumentos de
evaluacidn, como pueden ser listados de control, escalas de observacién, rubricas de
evaluacidn, textos escritos, producciones orales, pruebas objetivas, exposiciones,
etcétera.

Cada prueba esta vinculada a uno o varios criterios de evaluacidon (también a sus
competencias clave-descriptores operativos) por lo que la nota de la evaluacién sera
meramente orientativa, se tendran en cuenta todas las notas obtenidas de los criterios
trabajados hasta el momento.

En cada evaluacidn habra al menos dos pruebas especificas competenciales en donde se
evaluaran los aprendizajes adquiridos hasta la fecha de la prueba. También se utilizara
el andlisis de las producciones del alumnado como procedimiento de evaluacién siendo
en este caso el listado de control el instrumento elegido para recoger las evidencias del
progreso del aprendizaje del alumnado.

Procedimientos e instrumentos de evaluaciéon cuando se produzcan faltas de asistencia del
alumnado

Cuando el alumnado tenga faltas de asistencia, que imposibiliten la aplicacién de los
procedimientos e instrumentos de evaluacidn establecidos, se podran llevar a cabo algunas de las
siguientes acciones, dependiendo de las circunstancias de cada uno:

Enviar las indicaciones oportunas para organizar su aprendizaje, mientras no pueda acudir
al colegio

Enviar aquellas tareas, actividades... que pueda hacer a distancia, facilitar procedimientos
para su entrega y flexibilizar en lo posible, tiempos de entrega.

Flexibilizar los tiempos, en la medida de lo posible, para que aquellas tareas que solo
pueda hacer en el colegio y adaptar el momento al que el alumno pueda estar presente.

Estar en contacto a través de la plataforma Educamos para posibles dudas, entrega de
tareas...
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4. MEDIDAS DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES
4.1) Actividades para la recuperacion y para la evaluacion de las materias pendientes
Bachillerato:

Aquellos alumnos que promocionen sin haber superado esta materia seguirdan el siguiente
programa de refuerzo destinado a recuperar la materia pendiente:

En los primeros meses del curso, se le proporcionarda al alumnado una serie de actividades
voluntarias que podrd entregar en los plazos establecidos al profesor responsable. Ademas,
realizard una prueba oral o escrita, para la que habra dos convocatorias (una a lo largo del curso y
otra que coincidird con las fecha de evaluacidn final de curso).

Se notificara mediante la plataforma Educamos, las fechas de cada convocatoria y el calendario de
examenes. Si al final del curso de 2%bachillerato, aprueban las Matematicas de 22 de Bachillerato,
recuperan las de 12 de Bachillerato.

4.2) Ajustes razonables o adaptaciones curriculares y organizativas para el alumnado con
necesidad especifica de apoyo educativo.

Cuando el alumnado lo requiera, se realizardan como primera medida unos ajustes razonables, que
podran consistir en adaptar tiempos, espacios, metodologia... buscando el maximo desarrollo de
las competencias.

Se adaptaran los instrumentos, y en su caso, los tiempos y apoyos que aseguren una correcta
evaluacidon de este alumnado. Estas adaptaciones en ningln caso se tendran en cuenta para
minorar las calificaciones obtenidas. Se tendran en cuenta para las adaptaciones en la prueba
EBAU.

Alumnado de necesidades educativas especiales

La Consejeria establecera las condiciones de accesibilidad y disefio universal de aprendizaje y los
recursos de apoyo, humanos y materiales, que favorezcan el acceso al curriculo del alumnado con
necesidades educativas especiales. Se adaptaran los instrumentos, y en su caso, los tiempos y
apoyos que aseguren una correcta evaluacion de este alumnado.

Al finalizar cada curso se evaluard el grado de consecucion de los objetivos establecidos de
manera individual para cada alumno o alumna. Dicha evaluaciéon permitira proporcionar la
orientacién adecuada y modificar la atencién educativa prevista, asi como el régimen de
escolarizaciéon, que tenderd a lograr la continuidad, la progresion o la permanencia del alumnado
en el mas inclusivo.

Sin perjuicio de la aplicacion de otras medidas, el alumnado con necesidades educativas
especiales podrdn obtener la exencién parcial o total de alguna materia cuando circunstancias
excepcionales y debidamente acreditadas asi lo aconsejen, conforme al procedimiento que se
establezca.

Evaluacién del alumnado que presenta NEE derivadas de discapacidad fisica o sensorial:

En el caso del alumnado que presente necesidades educativas especiales al inicio del curso
correspondiente el tutor o la tutora, con el asesoramiento del orientador o de la orientadora del
centro, informara al alumnado y a sus padres, madres, tutores o tutoras legales, sobre las
adaptaciones curriculares que se vayan a aplicar en las distintas materias, el contenido de las
mismas y las medidas organizativas previstas.

Las adaptaciones curriculares para el alumnado con necesidades educativas especiales seran de
acceso al curriculo y tendran como finalidad que dicho alumnado pueda desarrollar el curriculo
ordinario, incorporando los recursos espaciales, materiales, personales o de comunicacion
necesarios para ello, tales como apoyos especializados, espacios adaptados, materiales
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especificos de ensefianza-aprendizaje, ayudas técnicas y tecnoldgicas, sistemas aumentativos y
alternativos de la comunicacidon y otras posibles medidas dirigidas a favorecer el acceso al
curriculo. Los centros estableceran las medidas mdas adecuadas para que las condiciones de
realizacion de las evaluaciones se adeclen a las necesidades de este alumnado, adaptando,
siempre gque sea necesario, los instrumentos de evaluacidn, los tiempos y los apoyos de acuerdo
con las adaptaciones curriculares que, en su caso, se hayan establecido.

Alumnado con dificultades especificas de aprendizaje

Con el fin de dar respuesta a las dificultades especificas de aprendizaje, se establecerdn medidas
de apoyo educativo, entre ellas, medidas de flexibilizacién y alternativas metodoldgicas en la
ensefianza y evaluacién de la Lengua Extranjera. Estas adaptaciones en ninguln caso se tendran en
cuenta para minorar las calificaciones obtenidas.

La evaluacién del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo que requiera una
atencién educativa diferente a la ordinaria, por presentar necesidades educativas especiales, por
dificultades especificas de aprendizaje, trastorno por déficit de atencién con o sin hiperactividad
(TDAH), por sus altas capacidades intelectuales o por condiciones personales o de historia escolar,
se realizard atendiendo a los referentes de evaluacion.

Siempre que sea necesario se adaptaran los procedimientos y los instrumentos de evaluacion, los
tiempos, los medios y los apoyos que aseguren la correcta evaluacién de este alumnado, de
acuerdo con sus condiciones personales y las adaptaciones metodolégicas que, en su caso, se
hayan establecido

Organizacion del Bachillerato en tres afios académicos.

1. El alumnado podra realizar el Bachillerato en tres afios académicos, en régimen ordinario,
siempre que sus circunstancias personales, permanentes o transitorias, lo aconsejen. En estos
casos podrd cursar simultaneamente materias de ambos cursos de Bachillerato.

2. Podran acogerse a esta medida quienes se encuentren en alguna de las siguientes
circunstancias:

a) Que cursen la etapa de manera simultanea a las Ensefianzas Profesionales de Mdusica o de
Danza.

b) Que acrediten la consideracién de deportista de alto nivel o de alto rendimiento.

c) Que requieran una atencion educativa diferente a la ordinaria por presentar alguna necesidad
especifica de apoyo educativo.

d) Que aleguen otras circunstancias que justifiquen la aplicacion de esta medida, de acuerdo con
los criterios que establezca la Consejeria.

3. La distribucién de las materias del Bachillerato organizado en tres afios académicos sera la
establecida en el anexo IV b), que garantiza la adecuada planificacién de la oferta de materias
entre las que existe prelacion conforme a lo dispuesto en el anexo V del Real Decreto 243/2022,
de 5 de abril.

4. El alumnado a que se refiere el apartado 2 que desee cursar el bachillerato en tres afos debera
realizar una solicitud conforme al procedimiento que se establezca.

5. Para el alumnado a que se refiere el apartado 2.c) podra adoptarse otra organizacién del
bachillerato en tres afios académicos diferente a la establecida en el anexo IV b) mas adaptada a
las circunstancias académicas y personales del alumno o de la alumna. En este caso, se requerira
una autorizacion expresa que se tramitard mediante el procedimiento que establezca la
Consejeria.

6. El alumnado a que se refiere el apartado 2.c) que curse el Bachillerato en tres afios podra
permanecer en la etapa un maximo de seis cursos escolares.

4.3) Planes de actuacién y programas de enriquecimiento curricular y/o ampliacién curricular
para el alumnado con altas capacidades intelectuales.

Para el alumnado de AACC se podran utilizar las siguientes medidas en caso de ser necesarias:

20



e La medida de enriquecimiento curricular, consiste en ofrecer al alumnado de altas
capacidades intelectuales actividades de profundizacién en aspectos relacionados con
temas curriculares.

Ademas el centro cuenta con un taller mensual fuera del horario lectivo para la atencién
de los alumnos con altas capacidades intelectuales.

e La medida de ampliacién curricular, consiste en introducir contenidos propios de cursos
superiores al que estd cursando el alumno. Se orienta especialmente a promover un
desarrollo equilibrado de los distintos tipos de capacidades establecidos en los objetivos
de la etapa y en el Perfil de salida, asi como a conseguir un desarrollo pleno y equilibrado
de sus potencialidades y de su personalidad.

e La medida de Flexibilizacion para AACC: previa solicitud y aprobacién a la Consejeria. De
esta forma, podra anticiparse un curso el inicio de la escolarizacién en la etapa o reducirse
un curso la duracidn de la misma, cuando se prevea que estas son las medidas mas
adecuadas para el desarrollo de su equilibrio personal y su socializacion

4.4) Medidas de refuerzo educativo para el alumnado cuyo progreso no sea el adecuado

Estas medidas se adoptaran en cualquier momento del curso, cuando se detecte que el progreso
del alumnado no sea el adecuado. Podran consistir en estrategias como:

- Informar a la familia del alumno y al propio alumno de los aspectos concretos que debe
mejorar o reforzar.

- Proporcionar tareas de refuerzo sobre aspectos en los que se hayan detectado las
dificultades (ejercicios, trabajos complementarios...)

- Ofrecer explicaciones individualizadas

- Proporcionar herramientas explicativas complementarias (tutoriales, guias de estudio,
indicaciones...)

4.5) Medidas de flexibilizacion y alternativas metodoldgicas en lengua extranjera para el
alumnado con dificultades especificas de aprendizaje.

Se tendran en cuenta estas dificultades para llevar a cabo metodologias inclusivas, flexibilizar los
tiempos, el nivel de dificultad, priorizar la parte oral si no fuera esa la dificultad, dando peso al
desarrollo competencial y usando soportes y materiales variados.Se tendran en cuenta para las
adaptaciones en la prueba EBAU.

4.6) El plan especifico personalizado de cada alumno o alumna que permanezca un aiio mas en
el mismo curso de acuerdo con las directrices establecidas en la concrecion curricular.

Las condiciones curriculares se adaptaran a las necesidades del alumnado y estan orientadas a la
superacién de las dificultades detectadas y a al avance y profundizacién en los aprendizajes ya
adquiridos.El Plan especifico para el alumnado que no promociona de curso lo elaboraran los
profesores actuales (de las materias por las cuales no promociond) contando con el
asesoramiento del Dpto. de Orientacidon y el profesorado anterior si fuese necesario.

El plan contemplara alguna de estas medidas:
- Seguimiento diario de su trabajo
- Atenciodn individualizada cuando la requiera
- Explicaciones complementarias si fuera necesario

- Tareas de refuerzo o profundizacidn
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5. CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS EN EL AREA

CONTRIBUCION DEL AREA O MATERIA EN LOS PLANES Y PROGRAMAS DEL CENTRO

Plan de lectura, escritura e investigacion

Actuaciones previstas:

Plan de Coeducaion

Indicar las acciones a realizar:

[1Desarrollo de contenido curricular que incluya la visibilizacién de modelos y referentes positivos de
ambos géneros en diferentes campos profesionales y académicos

Ulnvitacion a profesionales destacados a dar charlas o talleres.
[CIProyectos de investigacion y exposicion sobre figuras influyentes realizados por el alumnado

[1Organizacidn de debates, concursos, exposiciones o talleres en colaboracion con el alumnado que
fomenten la igualdad de género y la coeducacion

Uintegracion de la coeducacion en el curriculo mediante proyectos transversales.

[ICreacién de equipos de trabajo heterogéneos que promuevan la diversidad.
[1Evaluacion continua de la dinamica de los equipos vy la calidad de los proyectos.
[IFeedback del alumnado sobre las actividades colaborativas.

[JObservacién del desarrollo de habilidades de colaboracidn y respeto a la diversidad.

Ulinclusion de recursos didacticos sobre igualdad y diversidad

[IDisefio de actividades que requieran la colaboracion entre alumnos de diferentes materias o dmbitos.




Plan de Digitalizacion

Indicar las acciones a realizar:

[ Indicar como se utiliza el libro digital

[ Uso de las aplicaciones Microsof 365

] Uso del Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA)

- [ Utilizacion de diferentes herramientas digitales para creacion y/o presentacién de contenidos

6. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS (AC) Y EXTRAESCOLARES (AE)

Vinculacion con Unidades
de Programacion

Actividad Tipo Fecha estimada

7. RECURSOSY MATERIALES DIDACTICOS

MATERIAL DE USO GENERAL

Referencia ‘ Apuntes de la asignatura, actividades
Materiales
didacticos Forma de
Entrega en papel
acceso
Referencia ‘ Tablas resumen y ejercicios
Materiales
igi Forma de . o
digitales Entorno Virtual de Aprendizaje
acceso
Libro de texto Referencia ‘ Libro de texto Salvia Matematicas | SM
Referencia
Otros
Forma de L
En posesion de los alumnos.
acceso
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MATERIALES DE USO ESPECIFICO

Se detallaran en cada Unidad de Programacién

8. INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA APLICACION Y
DESARROLLO DE LA PROGRAMACION DOCENTE

Indicadores de logro de la programacion (autoevaluacion)

UNIDAD DE PROGRAMACION1. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES DE LOGRO

Temporalizacion y planificacion de la unidad de programacion ‘ Si/NO PROPUESTAS DE MEJORA ‘

Se realiza la unidad de programacion teniendo en cuenta la

1 . o
programacion de aula y la y la temporalizacion propuesta.
5 La secuenciacion o el orden propuesto es adecuado.
3 La organizacién de las unidad de programacién ha sido la

adecuada

Organizacion del aula PROPUESTAS DE MEJORA

4 | Ladistribucion de la clase favorece la metodologia elegida.

PROPUESTAS DE MEJORA

5 | Se utilizan materiales o recursos didacticos variados y
adecuados.

Contribucion de la metodologia y las medidas de atencion a la

diversidad aplicadas a la mejora de los resultados obtenidos. ARSI L 2

Se utilizan metodologias activas, actividades significativas y
tareas variadas.

7 | Los principios y pautas DUA han sido aplicados

Atencion a la diversidad PROPUESTAS DE MEJORA

Se realizan actividades multinivel para dar respuesta a los
distintos ritmos de aprendizaje

8

Otros ‘ ‘
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UNIDAD DE PROGRAMACION 2. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
INDICADORES DE LOGRO ‘

Temporalizacion y planificacion de la unidad de programacion ‘ Si/NO PROPUESTAS DE MEJORA

Se realiza la unidad de programacion teniendo en cuenta la

1 . o
programacion de aula y la y la temporalizacién propuesta.
) La secuenciacion o el orden propuesto es adecuado.
3 La organizacion de las unidad de programacion ha sido la

adecuada

Organizacion del aula PROPUESTAS DE MEJORA

4 | Ladistribucién de la clase favorece la metodologia elegida.

Adecuacion de los materiales o recursos didacticos. PROPUESTAS DE MEJORA

5 | Se utilizan materiales o recursos didacticos variados y
adecuados.

Contribucion de la metodologia y las medidas de atencion a la

diversidad aplicadas a la mejora de los resultados obtenidos. LI ARUAIATA I 2

Se utilizan metodologias activas, actividades significativas y
tareas variadas.

7 | Los principios y pautas DUA han sido aplicados

cion a la diversidad Si/NO PROPUESTAS DE MEJORA

Se realizan actividades multinivel para dar respuesta a los
distintos ritmos de aprendizaje

UNIDAD DE PROGRAMACION 3. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
INDICADORES DE LOGRO \

Temporalizacion y planificacion de la unidad de programacion ‘ Si/NO PROPUESTAS DE MEJORA

Se realiza la unidad de programacion teniendo en cuenta la

1 . o
programacion de aula y la y la temporalizacion propuesta.
) La secuenciacion o el orden propuesto es adecuado.
3 La organizacidn de las unidad de programacion ha sido la

adecuada

Organizacion del aula PROPUESTAS DE MEJORA

4 | Ladistribucién de la clase favorece la metodologia elegida.
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Adecuacion de los materiales o recursos didacticos.

Si/NO PROPUESTAS DE MEJORA

Se utilizan materiales o recursos didacticos variados y
adecuados.

Contribucion de la metodologia y las medidas de atencion a la
diversidad aplicadas a la mejora de los resultados obtenidos.

tareas variadas.

Se utilizan metodologias activas, actividades significativas y

Si/NO PROPUESTAS DE MEJORA

7 | Los principios y pautas DUA han sido aplicados

cion a la diversidad

distintos ritmos de aprendizaje

Se realizan actividades multinivel para dar respuesta a los

Otros

PROPUESTAS DE MEJORA

UNIDAD DE PROGRAMACION 4. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES DE LOGRO

]

Temporalizacion y planificacion de la unidad de programacion ‘ Si/NO PROPUESTAS DE MEJORA

Se realiza la unidad de programacion teniendo en cuenta la

adecuada

adecuados.

tareas variadas.

1 . o
programacion de aula y la y la temporalizacion propuesta.
5 La secuenciacion o el orden propuesto es adecuado.
3 La organizacién de las unidad de programacién ha sido la

5 | Se utilizan materiales o recursos didacticos variados y

Contribucion de la metodologia y las medidas de atencion a la
diversidad aplicadas a la mejora de los resultados obtenidos.

Se utilizan metodologias activas, actividades significativas y

PROPUESTAS DE MEJORA

PROPUESTAS DE MEJORA

PROPUESTAS DE MEJORA

7 | Los principios y pautas DUA han sido aplicados

Atencion a la diversidad
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Se realizan actividades multinivel para dar respuesta a los
distintos ritmos de aprendizaje

Resultados de evaluacion del curso en la materia por grupo en
cada trimestre PROPUESTAS DE MEJORA

1° trimestre

Los instrumentos de evaluacién han sido diversos, variados y
adaptados a las necesidades del alumnado

Resultados de la evaluacion por curso y grupo

grupo A:

Resultados de evaluacion del curso en la materia por grupo en
cada trimestre PROPUESTAS DE MEJORA

2° trimestre

Los instrumentos de evaluacién han sido diversos, variados y
adaptados a las necesidades del alumnado

Resultados de la evaluacion por curso y grupo

grupo A:

Resultados de evaluacion del curso en la materia por grupo en
cada trimestre PROPUESTAS DE MEJORA

3° trimestre

Los instrumentos de evaluacién han sido diversos, variados y
adaptados a las necesidades del alumnado

Resultados de la evaluacion por curso y grupo

grupo A:
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Propuestas de mejora

Propuestas de mejora y objetivos a trabajar para el préximo curso.

Evaluacion de la programacion y de la practica docente basado en:

Continuar con la propuesta de eleccién de ejercicios en los exdmenes.
Exdmenes tipo EBAU.
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