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1. TEMPORALIZACION DE LAS UNIDADES DE PROGRAMACION
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2. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO EN UNIDADES DE PROGRAMACION

12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 1: LOS ORIGENES DE NUESTRA LENGUA

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

3.

Conocer la contribucién del griego
cladsico a las lenguas de cultura y el
origen latino del espafol y de las
lenguas romances, propiciando el
dominio de la lengua espafiola culta,
oral y escrita, asi como facilitando el
aprendizaje y perfeccionamiento de
otras lenguas romances del repertorio
linguistico del alumnado.

3.1. Comprender el origen comun de la mayoria de las

lenguas europeas actuales, identificando las
principales ramas de la familia de las lenguas
indoeuropeas.

3.2. Constatar el origen comun de las lenguas

romances, identificando sus semejanzas y las
diferencias mds evidentes con otras lenguas del
repertorio linglistico de los alumnos.

3.3. Identificar la existencia de diversos tipos de
escritura y sus origenes.

3.4. Conocer el alfabeto griego clasico y la forma de
escribirlo en los procesadores de textos mas usuales,
asi como la transcripcién latina de las palabras griegas.
3.5. Conocer el origen y la evoluciéon del alfabeto
latino.

3.6. Identificar el léxico comun, técnico y cientifico de
origen griego o latino en espanol y otras lenguas del
repertorio linglistico del alumnado, sefialar su relacién
con las palabras latinas o griegas originarias e

identificar sus componentes mas sencillos.

CCL1, CP2, CP3, CD1, CD2, CD3,
CPSAA4, CPSAAS, CCEC1.

Saberes basicos

Bloque 3. Compromiso civico. Artes y Literatura en la civilizacion clasica y su influencia posterior.




12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 2: EL MARCO GEOGRAFICO E HISTORICO

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

1. Identificar el marco geografico en el que se
desarrolld la historia de Grecia y Roma, los
periodos mas relevantes de estas y sus
acontecimientos y figuras mas destacados.

1.1. Describir los diferentes marcos geograficos en los
que se desarrollan las civilizaciones griega y romana a
lo largo de su historia.

1.2. Elaborar ejes cronoldgicos en los que se sefialen
los principales periodos de Grecia y Roma.

1.3. Distinguir los diferentes periodos de la historia de
Grecia y Roma, situando en el tiempo los
acontecimientos y personajes mas relevantes de cada
uno de ellos.

CCL2, CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3,
CPSAA4, CC1, CCECA.

2. Conocer los elementos esenciales de la
cultura clasica, percibir su pervivencia en el
mundo actual y valorar su contribucién a la
formacion de la cultura vy civilizacion
occidentales.

2.7. Distinguir las caracteristicas y evolucién de la
economia antigua, con especial atencidon al comercio
como factor que contribuyd al enriquecimiento
cultural de las sociedades griega y romana.

2.8. Valorar la contribucion del pensamiento filosofico
y cientifico de la Antigliedad clasica en la formacién de
la cultura y la ciencia actuales.

CCL2, CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3,
CPSAA4, CPSAA5, CC1, CC3, CE3, CCEC1,
CCEC2, CCEC4.




5. Conocer las instituciones politicas y sociales
de la Antigliedad griega y romana, valorarlas
criticamente e identificar las semejanzas vy
diferencias con las actuales.

5.1. Comprender la configuracién politica de las polis
griegas y la estratificacion social en Atenas y en
Esparta.

5.2. Explicar el surgimiento de la democracia en Atenas
e identificar las semejanzas y diferencias con la
democracia actual.

5.3. Comprender la configuracién politica de Ia
Republica romana, las magistraturas y los diferentes
tipos de comicios, asi como la estratificacidn social en
los distintos periodos de la historia de Roma.

CCL2, CCL3, CCL5, STEM4, CD1, CD2, CD3,
CPSAA4, CC1, CC3, CE3, CCEC1, CCEC2,
CCECA4.

Saberes basicos.

Bloque 1. Geografia e Historia del mundo clasico y su reflejo en el presente

Geografia del mundo griego.

- Ubicacion y entorno fisico.
- Regiones principales.

- Impacto en la organizacidn politico-social.

- Expansion.

Geografia del mundo romano.

- Ubicacion y entorno fisico.

- Regiones del Imperio Romano.

- Red de caminos y comunicaciones.
- Expansién de Imperio Romano.

Panorama histérico de Grecia y Roma.

- Etapas de la historia grecorromana.
- Civilizacién Minoica y Micénica.

- Epoca Oscura, Arcaica, Clasica y Helenistica.
- Monarquia, republica e inicios del imperio.

- Crisis del siglo Ill.
- Bajo imperio y cristianismo.
- Caida del imperio.




12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 3: LA MIRADA DE GRECIA

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

1. Identificar el marco geografico en el que se
desarrollé la historia de Grecia y Roma, los
periodos mas relevantes de estas y sus
acontecimientos y figuras mas destacados.

1.1.

1.2.

1.3.

Describir los diferentes marcos geograficos en los
gue se desarrollan las civilizaciones griega y romana
a lo largo de su historia.

Elaborar ejes cronoldgicos en los que se sefialen los
principales periodos de Grecia y Roma.

Distinguir los diferentes periodos de la historia de
Grecia y Roma, situando en el tiempo los
acontecimientos y personajes mas relevantes de
cada uno de ellos.

CCL2, CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3,
CPSAA4, CC1, CCECA.




2. Conocer los elementos esenciales de la
cultura clasica, percibir su pervivencia en el
mundo actual y valorar su contribucién a la
formacién de la cultura y civilizacién
occidentales.

2.1

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

2.8.

Enumerar los principales dioses y héroes de la
mitologia grecolatina, sus caracteristicas,
denominaciones y hechos que se les atribuyeron,
asi como sus representaciones pictdricas vy
escultéricas mas conocidas en la Historia del Arte.
Sintetizar las caracteristicas de la religion griega y
romana, asi como la expansion del cristianismo en
el imperio romano, identificando las repercusiones
gue esta expansion tuvo en la sociedad romana.
Describir las fiestas, los espectdculos, las
manifestaciones deportivas y otras formas de vivir
el ocio en la civilizacion griega y romana, valorarlos
criticamente e identificar sus semejanzas vy
diferencias con los usuales en nuestra sociedad.
Distinguir las caracteristicas fundamentales de arte
clasico y su evolucién.
Explicar el urbanismo antiguo y las grandes obras
publicas e infraestructuras romanas, explicando su
importancia para el desarrollo humano y su
influencia en modelos urbanisticos posteriores.
Definir los rasgos esenciales de la estructura
familiar en Grecia y en Roma, y, en especial, la
evolucion del papel de la mujer en la sociedad
romana.
Valorar la contribucion del pensamiento filoséfico y
cientifico de la Antigliedad clasica en la formacién
de la cultura y la ciencia actuales.

CCL2, CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3,
CPSAA4, CPSAAS5, CC1, CC3, CE3, CCEC1,
CCEC2, CCEC4.




4. Aproximarse a la literatura y a las obras de | 4.1. Sintetizar las principales caracteristicas de los | CCL1, CCL2, CCL3, CCL4, STEM4, CD1,

arte clasicas apreciando su valor intrinseco y su géneros de la literatura cldsica y su influencia en la | CD2, CD3, CPSAA4, CPSAA5, CC1, CC3,
influencia a lo largo de la historia de la literatura literatura posterior. CCEC1, CCEC2, CCECA4.
y del arte. 4.2. Conocer los autores y obras esenciales de las

literaturas griega y latina y su influjo en la
literatura de la cultura europea y occidental.

5. Conocer las instituciones politicas y sociales | 5.1. Comprender la configuracién politica de las polis | CCL2, CCL3, CCL5, STEM4, CD1, CD2, CD3,

de la Antigliedad griega y romana, valorarlas griegas y la estratificacion social en Atenas y en | CPSAA4, CC1, CC3, CE3, CCEC1, CCEC2,
criticamente e identificar las semejanzas y Esparta. CCECA4.
diferencias con las actuales. 5.2. Explicar el surgimiento de la democracia en Atenas

e identificar las semejanzas y diferencias con la
democracia actual.

5.4. Describir las relaciones intrafamiliares en Grecia y
Roma, en especial la evolucion del papel de la
mujer en la sociedad romana.

5.5. Explicar los principales hitos en la formacién del
Derecho de Atenas y de Roma, asi como la
administracién de justicia en ambos estados.

Saberes basicos

Bloque 1. Geografia e Historia del mundo clasico y su reflejo en el presente

Geografia del mundo griego.

- Ubicaciéon y entorno fisico.

- Regiones principales.

- Impacto en la organizacion politico-social.
- Expansion.

Geografia del mundo romano.

- Ubicaciéon y entorno fisico.

- Regiones del Imperio Romano.

- Red de caminos y comunicaciones.
- Expansidn de Imperio Romano.




Panorama histdrico de Grecia y Roma.

Etapas de la historia grecorromana.
Civilizacién Minoica y Micénica.

Epoca Oscura, Arcaica, Clasica y Helenistica.
Monarquia, republica e inicios del imperio.
Crisis del siglo III.

Bajo imperio y cristianismo.

Caida del imperio.

Bloque 2. Mitologia. Pervivencia de los mitos.

Dioses y diosas de la mitologia grecolatina.

Protagonismo, simbologia y relevancia de los principales Dioses y Diosas.

Héroes y heroinas de la mitologia grecolatina.

Protagonismo, simbologia y relevancia de los principales Héroes y Heroinas.

Mitos griegos y romanos.

Origen de los mitos.
Dioses/as principales.
Héroes y leyendas.
Tematica y valores.
Relacién con la religidn.
Literaturay arte.




22 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 4: LA POTENCIA DE ROMA

Competencias especificas Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

1. Identificar el marco geografico en el que se | 1.1. Describir los diferentes marcos geograficos en los
desarrollé la historia de Grecia y Roma, los | que se desarrollan las civilizaciones griega y romana a lo

periodos mas relevantes de estas y sus | largo de su historia.

acontecimientos y figuras mas destacados. 1.2. Elaborar ejes cronoldgicos en los que se sefialen los
principales periodos de Grecia y Roma.

1.3. Distinguir los diferentes periodos de la historia de
Grecia y Roma, situando en el tiempo los
acontecimientos y personajes mas relevantes de cada
uno de ellos.

CCL2, CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3,
CPSAA4, CC1, CCEC4.

10



2. Conocer los elementos esenciales de la cultura
clasica, percibir su pervivencia en el mundo
actual y valorar su contribucién a la formacion de
la cultura y civilizacién occidentales.

2.1. Enumerar los principales dioses y héroes de la
mitologia grecolatina, sus caracteristicas,
denominaciones y hechos que se les atribuyeron, asi
como sus representaciones pictéricas y escultéricas mas
conocidas en la Historia del Arte.

2.2. Sintetizar las caracteristicas de la religion griega y
romana, asi como la expansion del cristianismo en el
imperio romano, identificando las repercusiones que
esta expansion tuvo en la sociedad romana.

2.4. Distinguir las caracteristicas fundamentales de arte
clasico y su evolucion.

2.5. Explicar el urbanismo antiguo y las grandes obras
publicas e infraestructuras romanas, explicando su
importancia para el desarrollo humano y su influencia
en modelos urbanisticos posteriores.

2.6. Definir los rasgos esenciales de la estructura
familiar en Grecia y en Roma, y, en especial, la
evolucién del papel de la mujer en la sociedad romana.

2.7. Distinguir las caracteristicas y evolucién de Ia
economia antigua, con especial atencidn al comercio
como factor que contribuyd al enriquecimiento cultural
de las sociedades griega y romana.

2.8. Valorar la contribucién del pensamiento filoséfico y
cientifico de la Antigliedad clasica en la formacion de la
cultura y la ciencia actuales.

CCL2, CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3,
CPSAA4, CPSAAS, CC1, CC3, CE3, CCEC1,
CCEC2, CCECA4.

11



4. Aproximarse a la literatura y a las obras de arte
clasicas apreciando su valor intrinseco y su
influencia a lo largo de la historia de la literatura
y del arte.

4.1. Sintetizar las principales caracteristicas de los
géneros de la literatura cldsica y su influencia en la
literatura posterior.

4.2. Conocer los autores y obras esenciales de las
literaturas griega y latina y su influjo en la literatura de
la cultura europea y occidental.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL4, STEM4, CD1,
CD2, CD3, CPSAA4,

5. Conocer las instituciones politicas y sociales de

la Antigledad griega y romana, valorarlas

criticamente e identificar las semejanzas vy

diferencias con las actuales.

5.2. Explicar el surgimiento de la democracia en Atenas

e identificar las semejanzas y diferencias con la
democracia actual.
5.3. Comprender la configuracion politica de Ia

Republica romana, las magistraturas y los diferentes
tipos de comicios, asi como la estratificacidon social en
los distintos periodos de la historia de Roma.

CCL2, CCL3, CCL5, STEM4, CD1, CD2,
CD3, CPSAA4, CC1, CC3, CE3, CCEC1,
CCEC2, CCEC4.

Saberes basicos

Bloque 1. Geografia e Historia del mundo clasico y su reflejo en el presente

Geografia del mundo romano.

- Ubicaciéon y entorno fisico.

- Regiones del Imperio Romano.

- Red de caminos y comunicaciones.
- Expansion de Imperio Romano.

Panorama histdrico de Grecia y Roma.

- Etapas de la historia grecorromana.
- Civilizaciédn Minoica y Micénica.

- Epoca Oscura, Arcaica, Clasica y Helenistica.

- Monarquia, republica e inicios del imperio.
- Crisis del siglo III.

- Bajo imperio y cristianismo.

- Caida del imperio.

Bloque 2. Mitologia. Pervivencia de los mitos.

12



Dioses y diosas de la mitologia grecolatina.

- Protagonismo, simbologia y relevancia de los principales Dioses y Diosas.

Héroes y heroinas de la mitologia grecolatina.

- Protagonismo, simbologia y relevancia de los principales Héroes y Heroinas.

Mitos griegos y romanos.

- Origen de los mitos.

- Dioses/as principales.

- Héroesy leyendas.

- Tematicay valores.

- Relacién con la religion.
- Literaturay arte.

22 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 5: LA CIUDAD EN EL MUNDO ANTIGUO

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

2. Conocer los elementos esenciales de la cultura
clasica, percibir su pervivencia en el mundo
actual y valorar su contribucién a la formacion de
la cultura y civilizacion occidentales.

2.3. Describir las fiestas, los espectaculos, las
manifestaciones deportivas y otras formas de vivir el
ocio en la civilizaciéon griega y romana, valorarlos
criticamente e identificar sus semejanzas y diferencias
con los usuales en nuestra sociedad.

2.5. Explicar el urbanismo antiguo y las grandes obras
publicas e infraestructuras romanas, explicando su
importancia para el desarrollo humano y su influencia
en modelos urbanisticos posteriores.

CCL2, CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3,
CPSAA4, CPSAAS5, CC1, CC3, CE3, CCEC1,
CCEC2, CCEC4.

13



5. Conocer las instituciones politicas y sociales de
la Antigledad griega y romana, valorarlas
criticamente e identificar las semejanzas vy
diferencias con las actuales.

5.2. Explicar el surgimiento de la democracia en Atenas
e identificar las semejanzas y diferencias con la
democracia actual.

5.3. Comprender la configuraciéon politica de Ia
Republica romana, las magistraturas y los diferentes
tipos de comicios, asi como la estratificaciéon social en
los distintos periodos de la historia de Roma.

CCL2, CCL3, CCL5, STEM4, CD1, CD2,
CD3, CPSAA4, CC1, CC3, CE3, CCEC1,
CCEC2, CCECA4.

Saberes basicos

Blogue 1. Geografia e Historia del mundo clasico y su reflejo en el presente

Geografia del mundo griego.

- Ubicacion y entorno fisico.

- Regiones principales.

- Impacto en la organizacion politico-social.
- Expansion.

Geografia del mundo romano.

- Ubicaciéon y entorno fisico.

- Regiones del Imperio Romano.

- Red de caminos y comunicaciones.
- Expansidn de Imperio Romano.

14



22 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 6: LAS EDADES DE LA VIDA

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

2. Conocer los elementos esenciales de la cultura
clasica, percibir su pervivencia en el mundo actual
y valorar su contribucidon a la formacién de la
cultura y civilizacidn occidentales.

2.3. Describir las fiestas, los espectaculos, las
manifestaciones deportivas y otras formas de vivir el
ocio en la civilizacion griega y romana, valorarlos
criticamente e identificar sus semejanzas y diferencias
con los usuales en nuestra sociedad.

2.4. Distinguir las caracteristicas fundamentales de arte
clasico y su evolucion.

2.6. Definir los rasgos esenciales de la estructura
familiar en Grecia y en Roma, y, en especial, la
evolucién del papel de la mujer en la sociedad romana.

2.7. Distinguir las caracteristicas y evolucidon de la
economia antigua, con especial atencidon al comercio
como factor que contribuyd al enriquecimiento cultural
de las sociedades griega y romana.

2.8. Valorar la contribucién del pensamiento filoséfico y
cientifico de la Antigliedad cldsica en la formacidn de la
cultura y la ciencia actuales.

CCL2, CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3,
CPSAA4, CPSAAS, CC1, CC3, CE3, CCECY,
CCEC2, CCECA.

5. Conocer las instituciones politicas y sociales de
la Antigiedad griega y romana, valorarlas
criticamente e identificar las semejanzas y
diferencias con las actuales.

5.1. Comprender la configuracién politica de las polis
griegas y la estratificacion social en Atenas y en Esparta.

5.4. Describir las relaciones intrafamiliares en Grecia y
Roma, en especial | evolucién del papel de la mujer en
la sociedad romana.

CCL2, CCL3, CCL5, STEM4, CD1, CD2, CD3,
CPSAA4, CC1, CC3, CE3, CCEC1, CCEC2,

CCECA4.

Saberes basicos

Blogue 3. Compromiso civico. Artes y Literatura en la civilizacion clasica y su influencia posterior

15



1. Identificar el marco geografico en el que se
desarrollé la historia de Grecia y Roma, los
periodos mds relevantes de estas y sus
acontecimientos y figuras mas destacados.

1.4. Distinguir los diferentes periodos de la historia de

Grecia y Roma, situando en el tiempo los
acontecimientos y personajes mas relevantes de
cada uno de ellos.

CCL2, CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3,
CPSAA4, CC1, CCECA.

16



2. Conocer los elementos esenciales de la cultura
clasica, percibir su pervivencia en el mundo actual
y valorar su contribucidon a la formacién de la
cultura y civilizacidn occidentales.

2.3. Describir las fiestas, los espectaculos, las
manifestaciones deportivas y otras formas de vivir el
ocio en la civilizacion griega y romana, valorarlos
criticamente e identificar sus semejanzas y diferencias
con los usuales en nuestra sociedad.

2.6. Definir los rasgos esenciales de la estructura
familiar en Grecia y en Roma, y, en especial, la
evolucidn del papel de la mujer en la sociedad romana.

2.7. Distinguir las caracteristicas y evolucién de Ia
economia antigua, con especial atencidon al comercio
como factor que contribuyd al enriquecimiento cultural
de las sociedades griega y romana.

2.8. Valorar la contribucién del pensamiento filoséfico y
cientifico de la Antigliedad cldsica en la formacidn de la
cultura y la ciencia actuales.

CCL2, CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3,
CPSAA4, CPSAAS5, CC1, CC3, CE3, CCEC1,
CCEC2, CCECA4.

4. Aproximarse a la literatura y a las obras de
arte clasicas apreciando su valor intrinseco
y su influencia a lo largo de la historia de la
literatura y del arte.

4.1. Sintetizar las principales caracteristicas de los
géneros de la literatura clasica y su influencia en la
literatura posterior.

4.2. Conocer los autores y obras esenciales de las
literaturas griega y latina y su influjo en la literatura de
la cultura europea y occidental.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL4, STEM4, CD1,
CD2, CD3, CPSAA4, CPSAAS5, CC1, CC3,
CCEC1, CCEC2, CCECA.

Saberes basicos

Bloque 3. Compromiso civico. Artes y Literatura en la civilizacion clasica y su influencia posterior

17




32 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 8: ATLETAS, DEPORTE Y OCIO EN GRECIA Y ROMA

Competencias especificas Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

2. Conocer los elementos esenciales de la cultura | 2.1. Enumerar los principales dioses y héroes de la mitologia
clasica, percibir su pervivencia en el mundo actual | grecolatina, sus caracteristicas, denominaciones y hechos
y valorar su contribucién a la formacidon de la | que se les atribuyeron, asi como sus representaciones
cultura y civilizacidn occidentales. pictdricas y escultéricas mds conocidas en la Historia del Arte.

2.3. Describir las fiestas, los espectdaculos, las manifestaciones
deportivas y otras formas de vivir el ocio en la civilizacién
griega y romana, valorarlos criticamente e identificar sus
semejanzas y diferencias con los usuales en nuestra sociedad.

2.6. Definir los rasgos esenciales de la estructura familiar en
Grecia y en Roma, vy, en especial, la evolucidn del papel de la
mujer en la sociedad romana.

2.7. Distinguir las caracteristicas y evolucién de la economia
antigua, con especial atencion al comercio como factor que
contribuyd al enriquecimiento cultural de las sociedades
griega y romana.

2.8. Valorar la contribucion del pensamiento filoséfico y
cientifico de la Antigliedad clasica en la formacion de la
cultura y la ciencia actuales.

CCL2, CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3,
CPSAA4, CPSAAS, CCl, CC3, CE3,

CCEC1, CCEC2, CCECA.

2. Conocer la contribucién del griego clasico a las | 3.6. Identificar el léxico comun, técnico y cientifico de origen
lenguas de cultura y el origen latino del | griego o latino en espaiiol y otras lenguas del repertorio
espafiol y de las lenguas romances, | linglistico del alumnado, sefialar su relacién con las palabras
propiciando el dominio de la lengua espafola | latinas o griegas originarias e identificar sus componentes
culta, oral y escrita, asi como facilitando el | mas sencillos.
aprendizaje y perfeccionamiento de otras
lenguas romances del repertorio linglistico del
alumnado.

CCL1, CP2, CP3, CD1, CD2, CD3,

CPSAA4, CPSAAS5, CCEC1.

18



Saberes basicos

Bloque 1. Geografia e Historia del mundo clasico y su reflejo en el presente

Bloque 3. Compromiso civico. Artes y Literatura en la civilizacién clasica y su influencia posterior

32 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 9: ARTE, CREACION Y SOCIEDAD EN EL MUNDO CLASICO

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

1. Identificar el marco geografico en el que se
desarrolld la historia de Grecia y Roma, los
periodos mas relevantes de estas y sus
acontecimientos y figuras mas destacados.

1.3. Distinguir los diferentes periodos de la historia de Grecia
y Roma, situando en el tiempo los acontecimientos y
personajes mas relevantes de cada uno de ellos.

CCL2, CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3,

CPSAA4, CC1, CCECA.
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2. Conocer los elementos esenciales de la cultura
clasica, percibir su pervivencia en el mundo actual
y valorar su contribucién a la formaciéon de la
cultura y civilizacidn occidentales.

2.1. Enumerar los principales dioses y héroes de la mitologia
grecolatina, sus caracteristicas, denominaciones y hechos
que se les atribuyeron, asi como sus representaciones
pictdricas y escultéricas mas conocidas en la Historia del Arte.

2.2. Sintetizar las caracteristicas de la religion griega vy
romana, asi como la expansion del cristianismo en el imperio
romano, identificando las repercusiones que esta expansidon
tuvo en la sociedad romana.

2.3. Describir las fiestas, los espectaculos, las manifestaciones
deportivas y otras formas de vivir el ocio en la civilizacidn
griega y romana, valorarlos criticamente e identificar sus
semejanzas y diferencias con los usuales en nuestra sociedad.

2.4. Distinguir las caracteristicas fundamentales de arte
clasico y su evolucion.

2.8. Valorar la contribucidn del pensamiento filoséfico y
cientifico de la Antigliedad clasica en la formacion de la
cultura y la ciencia actuales.

CCL2, CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3,
CPSAA4, CPSAAS, CCl, CC3, CE3,
CCEC1, CCEC2, CCECA.

3. Conocer la contribucidn del griego clasico a las
lenguas de cultura y el origen latino del espafiol y
de las lenguas romances, propiciando el dominio
de la lengua espafola culta, oral y escrita, asi como
facilitando el aprendizaje y perfeccionamiento de
otras lenguas romances del repertorio linglistico
del alumnado.

3.2. Constatar el origen comun de las lenguas romance3.6.
Identificar el léxico comun, técnico y cientifico de origen
griego o latino en espafiol y otras lenguas del repertorio
lingtistico del alumnado, sefialar su relacién con las palabras
latinas o griegas originarias e identificar sus componentes
mas sencillos.

CCL1, CP2, CP3, CD1, CD2, CD3,
CPSAA4, CPSAAS, CCECL.
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4. Aproximarse a la literatura y a las obras de arte
clasicas apreciando su valor intrinseco y su
influencia a lo largo de la historia de la literatura y
del are.

4.1. Sintetizar las principales caracteristicas de los géneros de
la literatura cldsica y su influencia en la literatura posterior.

4.2. Conocer los autores y obras esenciales de las literaturas
griega y latina y su influjo en la literatura de la cultura
europea y occidental.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL4, STEMA4,
CD1, CD2, CD3, CPSAA4, CPSAA5,
CC1, CC3, CCEC1, CCEC2, CCEC4.
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Saberes basicos

Bloque 3. Compromiso civico. Artes y Literatura en la civilizacién clasica y su influencia posterior
Arte en Grecia y Roma. Canones de belleza clasicos y posteriores.

- Arte en Grecia: arquitectura, pintura y escultura.

- Arte en Roma: arquitectura, pintura y escultura.

- Canones de belleza clasicos.

- Cénones de belleza posteriores.

- Evolucién del concepto de belleza.

Arte romano y de inspiracion cldsica en Asturias.

- Presencia romana en Asturias.

- Arquitectura romana en Asturias.

- Obras de ingenieria romana en Asturias.

- Arte de inspiracion cldsica en la Edad Media y Moderna.

- Patrimonio romano y su legado cultural.

- Restauracién del patrimonio y estudios actuales.
Literatura y musica griega y romana.

- Literatura griega y romana: narrativa, poesia y teatro.

- Musica griega y romana: teoria musical e instrumentacién.
- Cénones literarios y musicales posteriores.

- Legado cultural.
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3. INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO

A principios de curso, con la finalidad de saber el punto de partida de la programacion, se realizard una evaluacidn inicial para conocer los conocimientos
previos sobre la materia del alumnado.

En el dmbito educativo, la evaluacién del proceso de aprendizaje de los estudiantes en esta etapa serd continua, formativa e integradora. Esta metodologia
se encuentra establecida en el articulo 15 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y en el articulo 40 del Decreto 59/2022, de 30 de agosto.

Mas alla de su funcién calificadora, la evaluacién tiene un caracter formativo y se convierte en un instrumento para mejorar tanto los procesos de
ensefianza como los de aprendizaje. Su enfoque continuo implica que estd inmersa en el dia a dia de la ensefianza y el aprendizaje de los estudiantes. Su
objetivo es detectar dificultades en el momento en que surgen, analizar sus causas y adoptar las medidas necesarias para que los alumnos puedan mejorar
su proceso de aprendizaje y adquirir las competencias clave necesarias para continuar su educacién.

Cuando el progreso de un estudiante no es el adecuado, se implementaran medidas de refuerzo educativo. Estas acciones se llevaran a cabo en cualquier
momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades. Se prestara especial atencién a los estudiantes con necesidades educativas especiales,
asegurando que adquieran el nivel competencial necesario para seguir avanzando en su proceso educativo, con los apoyos especificos que requieran.

La evaluacidon también tiene un enfoque formativo, contribuyendo a mejorar y enriquecer los procesos de ensefianza y aprendizaje. Se integra en la propia
accion educativa, basdndose en el andlisis, la comprension y el perfeccionamiento del proceso de ensefianza y aprendizaje.

Por ultimo, la evaluaciéon es integradora, considerando el progreso de los estudiantes en la adquisicion de las competencias clave. Para ello, se tienen en
cuenta los descriptores operativos junto con los objetivos de la etapa, estableciendo un marco referencial que guia concretamente el proceso evaluativo.

De acuerdo con el articulo 40 del Decreto 59/2022, de 30 de agosto, en la evaluacién del proceso de aprendizaje de los estudiantes, se deben considerar
como referentes fundamentales los objetivos establecidos para la etapa y el grado de adquisicidon de las competencias clave definidas en el Perfil de salida. A
pesar de su enfoque integrador, esto no impide que el profesorado realice evaluaciones diferenciadas para cada materia o ambito, teniendo en cuenta sus
propios criterios.

Siguiendo este enfoque, el proyecto propone un modelo de evaluacion integral basado en evidencias clave. Ademds, se incorporan instrumentos de

seguimiento y evaluacién para verificar el logro de los objetivos relacionados con la ciudadania global, el aprendizaje cooperativo, las destrezas de
pensamiento y las habilidades comunicativas.
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Instrumentos y procedimientos de evaluacidn y criterios de calificacion

De acuerdo con lo establecido en el articulo 15 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y el articulo 40 del Decreto 59/2022, de 30 de agosto, se
utilizaran diversos instrumentos de evaluacién adaptados a las diferentes situaciones de aprendizaje. El objetivo es garantizar una valoraciéon objetiva
de todo el alumnado, considerando también las necesidades especificas de aquellos que requieren apoyo educativo.

Para lograrlo, se emplearan varios procedimientos y técnicas de evaluacién, segun el objetivo especifico:

1.

3.

Procedimientos de observacién y seguimiento sistematico: Estos incluyen registros anecddticos, guias de observacion, escalas de actitudes, escalas
de observacion, diarios de clase o registros para evaluar el trabajo y desempefio del alumno.

Procedimientos para el andlisis del desempefio: Aqui se consideran porfolios, proyectos, trabajos de investigacion, cuadernos del alumno, diarios de
aprendizaje o diarios de equipo.

Procedimientos para el analisis del rendimiento: Estos abarcan pruebas orales, escritas o pruebas practicas.

Una vez aplicados estos instrumentos de evaluacidn, se recurrird a herramientas especificas de calificacién para asegurar una evaluacion objetiva del
aprendizaje. El proyecto contempla diversas tipologias de actividades, como actividades abiertas, cerradas, concursos, individuales o grupales, asi
como instrumentos especificos de evaluacién, como listas de control, rdbricas, fichas, registros y generadores de pruebas. Estas herramientas permitiran
hacer un seguimiento de las actividades que constituyen evidencias clave del aprendizaje de los alumnos, como:

Expresidn escrita

Expresidn oral

Rubrica de evaluacion del trabajo cooperativo
Prueba de evaluacion

Prueba de evaluacion adaptada

En relacién con los criterios de calificacion, se aplicaran las siguientes consideraciones:

1.

Segun lo establecido en el articulo 46 del Decreto 59/2022, de 30 de agosto, los resultados de la evaluacidn se expresaran mediante las siguientes
categorias:

o Insuficiente (IN) para calificaciones negativas.

o Suficiente (SU), Bien (BI), Notable (NT) o Sobresaliente (SB) para calificaciones positivas.

Siguiendo el articulo 28 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, se garantizard el derecho de los estudiantes a una evaluacion objetivay al
reconocimiento imparcial de su dedicacidn, esfuerzo y rendimiento. Para asegurar este derecho, al inicio del curso se informara sobre los objetivos,
las competencias clave, los contenidos y los criterios de evaluacién y calificacidon necesarios para obtener una evaluacidn positiva. Ademas, se
estableceran los procedimientos para comunicar estos criterios a las familias y se definiran los criterios de promocioén.

Durante la convocatoria ordinaria, se aplicaran los siguientes criterios de evaluacidn y calificacidn:

o Todos los instrumentos de evaluacidn tendrdn igual peso en los criterios de evaluacidn.

o Se realizard unaprueba objetiva de conocimientos escrita por cada unidad didactica, evaluando los contenidos conceptuales y
procedimentales. Esta prueba se calificard en una escala de 0 a 10, y su conjunto servird para evaluar los criterios relacionados con la
unidad.

o En cada evaluacioén, se llevara a cabo al menos un proyecto o trabajo, que se evaluara segun sus criterios especificos. Dependiendo de los
contenidos y el desarrollo del trimestre, podrdn proponerse mas de un trabajo.
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o Los otros contenidos procedimentales de cada unidad, reflejados en el trabajo diario, tareas, actividades, material y tareas extraescolares,
también se tendrdn en cuenta y se ponderardn segun los criterios de evaluacién asignados.

Procedimientos e instrumentos de evaluacién cuando se produzcan faltas de asistencia

La evaluacidn continua requiere la asistencia regular al centro y la participacidn en las actividades programadas. Para aquellos alumnos que superen el 20%
de faltas, ya sean justificadas o injustificadas, se establece que realicen las pruebas correspondientes dentro del proceso de evaluaciéon ordinaria y
extraordinaria.

Estos estudiantes seguirdn un programa de refuerzo disefiado para recuperar los aprendizajes no adquiridos. Deberdn superar la evaluacién relacionada con
dicho programa. Se elaboraran una serie de actividades basadas en los contenidos y ejercicios realizados a lo largo del curso. Una vez completadas estas
actividades dentro del plazo establecido, seran remitidas al profesor para su revision. El profesor subsanard posibles errores y aclarara cualquier duda que
haya surgido durante el proceso.
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Criterios de evaluacion

Indicadores de logro

INSUFICIENTE

Iniciado

SUFICIENTE

Iniciado/en proceso

BIEN

En proceso

NOTABLE

Adquirido

SOBRESALIENTE

Ampliamente
adquirido

z

CALIFICACION

PRIMER TRIMESTRE

SEGUNDO

TRIMESTRE

TERCER TRIMESTRE

1.1. Analizar productos
culturales del presente
mediante la comparacion de
similitudes y diferencias con
la Antigliedad grecorromana
y describir su significado en
el contexto de los
desarrollos
Europa
occidentales

culturales en
y culturas

Elabora contenidos propios en
forma de esquemas, tablas
informativas y otros formatos.

Expresa y presenta contenidos
en diferentes formatos.

Desarrolla y aplica estrategias de
busqueda, seleccion y
tratamiento de informacidn.

Relaciona contenidos e
informaciones con procesos vy
acontecimientos relevantes del

presente y del pasado.

1.2. Valorar de manera
critica los modos de vida,
costumbres y actitudes de la
sociedad griega y romana en
comparacion con los de
nuestras sociedades a partir
del contenido de fuentes
griegas y latinas traducidas
en diferentes soportes

Contrasta y argumenta sobre las
sociedades griega y romana
mediante textos procedentes de
fuentes griegas.

1.3. Identificar los periodos
de la historia de Grecia y

Identificar 'y  describir los
principales periodos de |Ia
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Roma, los acontecimientos y
personajes y aspectos de la
civilizacién griega y romana
en su contexto histérico y
relacionar los datos con
referentes actuales,
aplicando los conocimientos
adquiridos.

2.1. Valorar criticamente vy
respetar la diversidad
linguistica y cultural a la que
da origen el latin, asi como
el sustrato griego

historia de Grecia y Roma, como
la Edad del Bronce, la Edad
Oscura, la Epoca Arcaica, la
Epoca Clasica y la Epoca
Helenistica para Grecia, y la
Monarquia, la Republica y el
Imperio para Roma.

Explica los acontecimientos
historicos significativos y los
personajes importantes de la
historia griega y romana, como
las guerras médicas, las Guerras
Pdnicas, las conquistas de
Alejandro Magno, la Republica
romana, Julio César, Augusto vy
otros lideres destacados.

Aplica los conocimientos
adquiridos sobre la historia de
Grecia y Roma para comprender
y analizar eventos y fenémenos
actuales, como la politica, la
cultura, las artes, la filosofia y las
instituciones en la sociedad
contemporanea, reconociendo
la influencia duradera de Ia
civilizacién clasica en el mundo
moderno

Argumenta de manera critica
sobre problemas de actualidad
utilizando conocimientos
geograficos e historicos.

Contrasta y valora de manera
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(helenismos), identificando
y explicando semejanzas vy
diferencias entre los
elementos linglisticos de su
entorno, relacionandolos
con los de su propia cultura
y desarrollando una cultura

compartida y una
ciudadania comprometida
con los valores

democraticos.

2.2. Ampliar su caudal léxico
y mejorar su expresion oral
y escrita, identificando e
incorporando  helenismos,
latinismos y locuciones
usuales de origen latino de
manera coherente,
apreciando que este legado
lingliistico es comun con
otras lenguas conocidas o en
proceso de aprendizaje.

2.3. Reconocer los
elementos latinos vy los
helenismos en diferentes
contextos  linglisticos vy

efectiva diversas fuentes para
realizar sus argumentos.

Identifica palabras y expresiones
de origen griego y latino en
textos escritos y orales, y
utilizarlas de manera adecuaday
pertinente en su  propio
discurso, demostrando
comprension de su significado y
contexto.

Identifica similitudes y
diferencias entre los helenismos
y latinismos presentes en su
lengua materna y aquellos que
se encuentran en otras lenguas
conocidas o en proceso de
aprendizaje, comprendiendo la
riqueza y la diversidad del
patrimonio linglistico comun.

Identifica palabras y expresiones
de origen griego y latino en
textos escritos y orales, y
utilizarlas de manera adecuada y
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producir definiciones
etimoldgicas de términos
cotidianos, cientificos vy
técnicos.

3.1. Identificar el patrimonio
inmaterial grecolatino como
sustrato de grandes
creaciones intelectuales que
perduran como los géneros
literarios, con  especial
atencion al teatro.

3.2. Reconocer que las
ciencias y las tecnologias
originadas en Grecia vy

pertinente en su  propio
discurso, demostrando
comprension de su significado y
contexto.

Aplica su conocimiento sobre
elementos latinos y helenismos
en areas especificas del
conocimiento, como la
medicina, la biologia, la filosofia,
el derecho, entre otras,
produciendo definiciones
etimoldgicas precisas y
contextualizadas.

Aplica sus conocimientos sobre
el patrimonio inmaterial
grecolatino en el anilisis
literario de obras teatrales
contemporaneas, identificando
similitudes y diferencias con las
obras de la Antigliedad vy
valorando su influencia en la
creacion artistica actual.

Valora la importancia del legado
cultural grecolatino como
sustrato de grandes creaciones
intelectuales, reconociendo su
influencia en la literatura, el
teatro y otras manifestaciones
artisticas a lo largo de la historia.

Establece conexiones entre las
ciencias y tecnologias
desarrolladas en la Antigliedad y
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desarrolladas en Roma son | las disciplinas cientificas

punto de partida para las | actuales, identificando cdmo los

ciencias Y tecnologias | conocimientos v

actuales. descubrimientos de los griegos y
romanos han sentado las bases
para el desarrollo de la ciencia
moderna.

Valora el legado cientifico y
tecnolégico de la Antigliedad
como un patrimonio cultural
invaluable, reconociendo su
importancia en el desarrollo
historico y cultural de la
humanidad y su influencia
perdurable en las ciencias vy
tecnologias actuales.

3.3. Identificar la mitologia | Reconoce las referencias y
cldsica como fuente de | alusiones a la mitologia clasica
inspiracion y referente de en diversas manifestaciones
cualquier tipo de | culturales modernas, como la
manifestacion cultural | literatura, el cine, la musica, el
moderna, bien sea en el arte contemporaneo vy los
ambito de las ciencias y | medios de comunicacion.




tecnologias, bien en el de la
literatura, el arte, la musica,
etcétera

3.4. Buscar y seleccionar
informacién, con rigor y en
fuentes fiables, impresas o
digitales, sobre ejemplos de
pervivencia clasica en
formas culturales y artisticas
contemporaneas y exponer
las conclusiones de forma

Analiza el simbolismo vy Ia
relevancia de los mitos cldsicos
en la cultura moderna,
reconociendo cémo estos
relatos  transmiten  valores,
arquetipos y ensefianzas
universales que  contindan
siendo relevantes en la sociedad
contemporanea.

Valora el legado de la mitologia
cldsica como una fuente
inagotable de inspiracidon vy
creatividad en la  cultura
moderna, reconociendo  su
importancia como parte integral
del patrimonio cultural de la
humanidad y su capacidad para
seguir inspirando y
enriqueciendo la creatividad
humana en el mundo actual.

Identificar y seleccionar fuentes
de informacion pertinentes vy
fiables, tanto impresas como
digitales, relacionadas con la
presencia de elementos cldsicos
en la cultura y el arte
contemporaneos.

Analiza y interpreta de manera
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oral, escrita o multimodal.

3.5. Producir textos
individuales o colectivos con
intencion literaria y
conciencia de estilo, en
distintos soportes y con
ayuda de otros lenguajes
artisticos y audiovisuales, a
partir de la lectura de obras
o fragmentos significativos
que tengan en la civilizacidn
grecolatina su fuente de
inspiracion.

4.1. Reconocer las huellas
de la romanizaciéon y de
colonizacidon griega en el
patrimonio cultural y
arqueoldgico del entorno,
identificando los procesos
de preservacion,

critica los ejemplos
identificados, identificando
elementos y motivos clasicos
presentes en las obras
contemporaneas y examinando
cdmo se reinterpretan y se
adaptan a los contextos
culturales y estéticos actuales.

Aplica técnicas literarias
apropiadas, como la descripcion,
el didlogo, la caracterizacién de
personajes y la creaciéon de
atmoésferas, inspirdndose en la
lectura de obras clasicas vy
adaptandolas al contexto
contemporaneo.

Produce textos originales con
intenciéon literaria, que reflejan
una comprensién profunda de la
influencia de la civilizacién
grecolatina en la literatura y la
cultura contemporaneas, y que
muestran creatividad y
originalidad en su enfoque vy
ejecucion.

Identifica vestigios
arqueoldgicos que evidencian la
presencia y la influencia de la
romanizacion y colonizacién
griega en su entorno local o en
sitios historicos visitados.

Reconoce la importancia del
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conservaciéon y restauracién

como un aspecto
fundamental de una
ciudadania comprometida
con la sostenibilidad

ambiental y el cuidado de su
legado.

4.2. Exponer de forma oral,
escrita o multimodal las
conclusiones obtenidas a
partir de la investigacion
individual o colaborativa
sobre los restos
arqueoldgicos de la
civilizacién griega y romana
a través de soportes
analégicos y  digitales,
seleccionando informacion,
contrastandola y
organizandola.

patrimonio cultural y
arqueoldgico como testimonio
de la historia y la identidad de
una comunidad o regién, vy
valora la necesidad de preservar,
conservar y restaurar estos sitios
para las generaciones futuras.

Presenta de forma clara vy
organizada las conclusiones de
su investigacidn sobre los restos
arqueoldgicos de la civilizacién
griega y romana, utilizando una
estructura légica y coherente en
su exposicion.

Selecciona la informacién
relevante obtenida durante la
investigacion, contrastandola
con diferentes fuentes vy
perspectivas para garantizar la
fiabilidad y la objetividad de sus
conclusiones.

Aplica los conocimientos
adquiridos sobre la civilizacién
griega y romana en el analisis e
interpretacion de los restos
arqueoldgicos, relacionando la
informacién recopilada con los
contextos histdricos y culturales
correspondientes.

Argumenta coherentemente las
conclusiones obtenidas a partir
de la investigacion,
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4.3. Desarrollar pequefiios
trabajos de investigacion
guiados sobre ejemplos
concretos de la influencia
qgue el patrimonio material
arqueoldgico y artistico
griego y romano ha ejercido
en la Historia del Arte.

demostrando un pensamiento
critico y reflexivo sobre el tema
y proporcionando evidencia
solida para respaldar sus
afirmaciones.

Identifica ejemplos especificos
de obras de arte griegas y
romanas que hayan tenido una
influencia significativa en la
Historia del Arte, como
esculturas, pinturas, edificios o
artefactos arqueoldgicos.

Analiza y compara las obras de
arte  griegas 'y  romanas
seleccionadas con otras obras de
arte de diferentes épocas vy
estilos, identificando similitudes,
influencias y elementos
recurrentes que evidencien la
trascendencia del legado clasico
en la Historia del Arte.

Contextualiza las obras de arte
griegas 'y romanas en su
contexto histérico y cultural,
explicando su significado vy
funcién original dentro de Ia
sociedad antigua y su evolucién
y reinterpretacion a lo largo del
tiempo en diferentes contextos
culturales.

Presenta de manera clara vy
estructurada los hallazgos de su
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investigacion, utilizando
diferentes formatos de
presentacion (como informes
escritos, presentaciones visuales
0 exposiciones virtuales) para
comunicar de manera efectiva la
influencia del patrimonio
material griego y romano en la
Historia del Arte.
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4. MEDIDAS DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

4.1) Actividades para la recuperacion y para la evaluacién de las materias pendientes ESO:

Aquellos alumnos que promocionen sin haber superado esta materia seguirdn el siguiente
programa de refuerzo destinado a recuperar la materia pendiente:

- Enlos primeros meses del curso, se le proporcionara al alumnado una serie de actividades
que debera entregar en los plazos establecidos al profesor responsable, para hacer una
revision de estos e ir orientando el aprendizaje.

- Ademas, realizara una prueba oral o escrita, para la que habrd dos convocatorias (una a lo
largo del curso y otra que coincidira con las fechas de evaluacién final de curso).

Se notificara mediante la plataforma Educamos, las fechas de cada convocatoria y el calendario de
examenes.

Para la calificacién final, las tareas realizadas a lo largo del curso y la prueba oral o escrita se
recuperaran aquellos criterios vinculados a competencias no superadas.

Para la superacion de la materia habra que obtener una media de al menos un suficiente.

4.2) Ajustes razonables o adaptaciones curriculares significativas para el alumnado que
presenta necesidades educativas especiales.

Cuando el alumnado lo requiera, se realizardn como primera medida unos ajustes razonables, que
podrdn consistir en adaptar tiempos, espacios, metodologia... buscando el maximo desarrollo de
las competencias.

Para alumnado NEE se podran realizar las adaptaciones curriculares significativas, que contendran
los referentes que se aplicaran en la evaluacidn del alumnado.

4.3) Medidas de refuerzo para el alumnado con integracion tardia en el sistema educativo
espanol.

Se realizara una evaluacidn inicial de la materia con el fin de valorar la competencia del alumno y
su nivel linglistico. Con estos datos se valorara la aplicaciéon de un programa de refuerzo que
facilite su integracion escolar y la recuperacion del desfase, si existiese (aula de acogida si la
hubiera, solicitar aula de inmersién linglistica).

Para los alumnos que presenten un desfase en su nivel de competencia curricular de dos o mas
cursos, se podra solicitar a la Consejeria, ser escolarizados en un curso inferior al que les
corresponderia por edad, de acuerdo con el procedimiento que establecido por la Administracion.
Para este alumnado se adoptaran las medidas de refuerzo necesarias que faciliten su integracion
escolar y la recuperaciéon de su desfase y le permitan continuar con aprovechamiento sus
estudios. En caso de superar dicho desfase, se incorporaran al grupo correspondiente a su edad.

4.4) Planes de actuacidén y programas de enriquecimiento curricular para el alumnado con altas
capacidades intelectuales

Para el alumnado de AACC se podran utilizar las siguientes medidas en caso de ser necesarias:

e lLa medida de enriquecimiento curricular consiste en ofrecer al alumnado de altas
capacidades intelectuales actividades de profundizacion en aspectos relacionados con
temas curriculares.

Ademas, el centro cuenta con un taller mensual fuera del horario lectivo para la atencién
de los alumnos con altas capacidades intelectuales.
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La medida de ampliacién curricular consiste en introducir contenidos propios de cursos
superiores al que estd cursando el alumno. Se orienta especialmente a promover un
desarrollo equilibrado de los distintos tipos de capacidades establecidos en los objetivos
de la etapa y en el Perfil de salida, asi como a conseguir un desarrollo pleno y equilibrado
de sus potencialidades y de su personalidad.

La medida de Flexibilizacién para AACC: previa solicitud y aprobacién a la Consejeria. De
esta forma, podra anticiparse un curso el inicio de la escolarizacion en la etapa o reducirse
un curso la duracidn de esta, cuando se prevea que estas son las medidas mdas adecuadas
para el desarrollo de su equilibrio personal y su socializacién.

4.5) Medidas de refuerzo educativo para el alumnado cuyo progreso no sea el adecuado

Estas medidas se adoptaran en cualquier momento del curso, cuando se detecte que el progreso
del alumnado no sea el adecuado. Podran consistir en estrategias como:

Informar a la familia del alumno y al propio alumno de los aspectos concretos que debe
mejorar o reforzar.

Proporcionar tareas de refuerzo sobre aspectos en los que se hayan detectado las
dificultades (ejercicios, trabajos complementarios...)

Ofrecer explicaciones individualizadas

Proporcionar herramientas explicativas complementarias (tutoriales, guias de estudio,
indicaciones...)

Para alumnado NEE también consistird en apoyo en grupos reducidos o de forma
individual, normalmente fuera del aula, para el refuerzo de aprendizajes instrumentales
gue requieren de la intervencion de profesorado especialista de pedagogia terapéutica
y/o audicién y lenguaje.

4.6) El plan especifico personalizado de cada alumnado que permanezca un afio mas en el
mismo curso

Las condiciones curriculares se adaptaran a las necesidades del alumnado y estan orientadas a la
superacién de las dificultades detectadas y a al avance y profundizacién en los aprendizajes ya
adquiridos. El Plan especifico para el alumnado que no promociona de curso lo elaboraran los
profesores actuales (de las materias por las cuales no promociond) contando con el
asesoramiento del Dpto. de Orientacién y el profesorado anterior si fuese necesario.

El plan contemplara alguna de estas medidas:

Seguimiento diario de su trabajo
Atencidn individualizada cuando la requiera
Explicaciones complementarias si fuera necesario

Tareas de refuerzo o profundizacion
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5. CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS

CONTRIBUCION DEL AREA O MATERIA EN LOS PLANES Y PROGRAMAS DEL CENTRO

Plan de lectura, escritura e investigacion

Dentro de las actuaciones previstas, se abordaran diversos elementos transversales de caracter
instrumental. Uno de estos elementos se centra en fomentar el habito de la lectura y mejorar
tanto la comprensidon como la expresion oral y escrita. En la materia de Geografia e Historia, se
requiere la configuracidon y transmision de ideas e informacién. La precisién en el uso de los
términos contribuird significativamente al desarrollo de la competencia en comunicacion
lingiiistica. Ademds, el dominio de la terminologia especifica permitird comprender
adecuadamente lo que otros expresan sobre esta materia.

El debate sistematico sobre diversos aspectos (como la contaminacién del medio ambiente, sus
causas o las acciones humanas que pueden afectarlo) también contribuye al desarrollo de esta
competencia. Este enfoque requiere practica en escuchar, exponer y argumentar.

Asimismo, la valoracidn critica de los mensajes explicitos e implicitos en los medios de
comunicacion (como la prensa) puede servir como punto de partida para leer articulos en
periddicos y revistas especializadas, estimulando asi el habito de la lectura.
El dominio de la competencia lingliistica en sus cuatro dimensiones (comunicacién oral:
escuchar y hablar; y comunicacion escrita: leer y escribir) se evaluara a través del uso que los
estudiantes hacen en diversas situaciones comunicativas. A continuacién, se presentan
ejemplos de situaciones, actividades y tareas que se realizan con regularidad:
a. Interés en el habito de la lectura:

e Investigacion mediante la lectura de documentos en diferentes formatos.

e Lectura de instrucciones para llevar a cabo actividades.

e Participacién en tertulias sobre libros relacionados con eventos o personajes histéricos
de su interés.
b. Expresion escrita (leer y escribir):
e Andlisis de textos y enunciados.
e Lecturaenvozaltay en silencio.
e Identificacidn de la idea principal a partir del enunciado de las actividades.
e Extraccion de conclusiones de un texto determinado.
e Establecimiento de relaciones cronoldgicas o de causa-efecto entre acciones.
e Elaboracion de hipdtesis y creacién de producciones escritas, como textos libres sobre
temas especificos, resimenes o esquemas, panfletos, murales, guiones y posteres.
c. Expresion oral (escuchar y hablar):
e Exposicidn de temas ante el grupo con apoyo visual, como imagenes o presentaciones en
Power Point.
e Participacién en debates.
e Interacciones orales en grupos pequefios.
e Resumen oral de lo leido.
e Creacion de esquemas o dibujos.
e Trabajo cooperativo en actividades especificas.
e Explicaciones e informes orales, asi como dramatizaciones.




Plan de Coeducacidén

Indicar las acciones a realizar:
v" Desarrollo de contenido curricular que incluya la visibilizacién de modelos y referentes positivos
de ambos géneros en diferentes campos profesionales y académicos
v' Proyectos de investigacidn y exposicion sobre figuras influyentes realizados por el alumnado
v' Organizacidn de debates, concursos, exposiciones o talleres en colaboracién con el alumnado que
fomenten la igualdad de género y la coeducacion
Integracion de la coeducacién en el curriculo mediante proyectos transversales.
Disefio de actividades que requieran la colaboracién entre alumnos de diferentes materias o
ambitos.
Creacién de equipos de trabajo heterogéneos que promuevan la diversidad.
Evaluacién continua de la dindmica de los equipos y la calidad de los proyectos.
Observacién del desarrollo de habilidades de colaboracién y respeto a la diversidad.
nclusion de recursos didacticos sobre igualdad y diversidad

AN

ANANENEN

Plan de Digitalizacion

Indicar las acciones a realizar:
v Indicar cdmo se utiliza el libro digital
v" Uso de las aplicaciones Microsof 365
v' Utilizacidn de diferentes herramientas digitales para creacién y/o presentacion de contenidos

6. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS (AC) Y EXTRAESCOLARES (AE)

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS (AC) Y EXTRAESCOLARES (AE)

Vinculacion con Unidades de
Programacion

Actividad Tipo Fecha estimada

7. RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES CURRICULARES

MATERIAL DE USO GENERAL

Fichas, recursos de creacién propia (presentaciones, mapas
Materiales conceptuales, resumenes)
didacticos

Se difunden a través de plataforma

Plataformas de cuestionarios tipo “concurso” (Kahoot, Quizizz),
Materiales plataformas para crear infografias y presentaciones (Canva).
digitales

Educamos, EVA, Teams
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acceso

Libro d : ) . _ ‘

tclex:z € Referencia DP. Geografia e Historia. 22 Secundaria. ANAYA
Referencia

OtroS

Forma de
acceso

8. INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA PROGRAMACION
DOCENTE

UNIDAD DE PROGRAMACION: 1 / EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
INDICADORES DE LOGRO |

Temporalizacién y planificacion de la unidad de Si/
NO

PROPUESTAS DE MEJORA

Se realiza la unidad de programacion teniendo en
1 | cuentalaprogramacionde aulaylayla Sl
temporalizacién propuesta.

La secuenciacidn o el orden propuesto es

2 | adecuado. Sl
La organizacidn de las unidades de programacion
3 . Sl
ha sido la adecuada
Organizacion del aula PROPUESTAS DE MEJORA
4 | Ladistribucidn de la clase favorece la
metodologia elegida. Si

Adecuacion de los materiales o recursos didacticos.

PROPUESTAS DE MEJORA

5 | Se utilizan materiales o recursos didacticos
variados y adecuados.
Contribucion de la metodologia y las medidas de

Sl

atencion a la diversidad aplicadas a la mejora de los PROPUESTAS DE MEJORA
resultados obtenidos.

Se utilizan metodologias activas, actividades
significativas y tareas variadas.

Sl

7 | Los principios y pautas DUA han sido aplicados Sl

Atencion a la diversidad PROPUESTAS DE MEJORA

Se realizan actividades multinivel para dar
respuesta a los distintos ritmos de aprendizaje

Sl
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UNIDAD DE PROGRAMACION: 2 / EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
INDICADORES DE LOGRO ‘

Temporallz'a,cmn y planificacion de la unidad de Sl/ PROPUESTAS DE MEJORA
programacion NO

Se realiza la unidad de programacion teniendo en
1 | cuentalaprogramacionde aulaylayla Sl

temporalizacién propuesta.
La secuenciacidn o el orden propuesto es
2 | adecuado. Sl

La organizacidn de las unidades de programacion
ha sido la adecuada
Organizacién del aula Si/

Sl

PROPUESTAS DE MEJORA

\[o)
4 La distribucion de la clase favorece la
metodologia elegida. Sl

Adecuacion de los materiales o recursos didacticos. PROPUESTAS DE MEJORA

5 | Se utilizan materiales o recursos didacticos
variados y adecuados.

Contribucion de la metodologia y las medidas de si/

atenciodn a la diversidad aplicadas a la mejora de los NO PROPUESTAS DE MEJORA
resultados obtenidos.

6 Se utilizan metodologias activas, actividades
significativas y tareas variadas.

7 | Los principios y pautas DUA han sido aplicados

Sl

Atencion a la diversidad PROPUESTAS DE MEJORA

8 Se realizan actividades multinivel para dar
respuesta a los distintos ritmos de aprendizaje
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UNIDAD DE PROGRAMACION: 3 / EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
INDICADORES DE LOGRO ‘

Temporallz'a,cmn y planificacion de la unidad de Sl/ PROPUESTAS DE MEJORA
programacion NO

Se realiza la unidad de programacion teniendo en
1 | cuentalaprogramacionde aulaylayla Sl

temporalizacién propuesta.
La secuenciacidn o el orden propuesto es
2 | adecuado. Sl

La organizacidn de las unidades de programacion

ha sido la adecuada St

Organizacion del aula

PROPUESTAS DE MEJORA

4 La distribucion de la clase favorece la
metodologia elegida. Sl

Adecuacion de los materiales o recursos didacticos. PROPUESTAS DE MEJORA

5 | Se utilizan materiales o recursos didacticos
variados y adecuados.
Contribucion de la metodologia y las medidas de

Sl

atenciodn a la diversidad aplicadas a la mejora de los PROPUESTAS DE MEJORA
resultados obtenidos.

Se utilizan metodologias activas, actividades
significativas y tareas variadas.

Sl

7 | Los principios y pautas DUA han sido aplicados Sl

Atencion a la diversidad PROPUESTAS DE MEJORA

Se realizan actividades multinivel para dar
respuesta a los distintos ritmos de aprendizaje

Sl
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UNIDAD DE PROGRAMACION: 4 / EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
INDICADORES DE LOGRO ‘

Temporallz'a,cmn y planificacion de la unidad de Sl/ PROPUESTAS DE MEJORA
programacion NO

Se realiza la unidad de programacion teniendo en
1 | cuentalaprogramacionde aulaylayla Sl

temporalizacién propuesta.
La secuenciacidn o el orden propuesto es
2 | adecuado. Sl

La organizacidn de las unidades de programacion

ha sido la adecuada St

Organizacion del aula

PROPUESTAS DE MEJORA

4 La distribucion de la clase favorece la
metodologia elegida. Sl

Adecuacion de los materiales o recursos didacticos. PROPUESTAS DE MEJORA

5 | Se utilizan materiales o recursos didacticos
variados y adecuados.
Contribucion de la metodologia y las medidas de

Sl

atencion a la diversidad aplicadas a la mejora de los PROPUESTAS DE MEJORA
resultados obtenidos.

Se utilizan metodologias activas, actividades
significativas y tareas variadas.

7 | Los principios y pautas DUA han sido aplicados Sl

Atencion a la diversidad PROPUESTAS DE MEJORA

Se realizan actividades multinivel para dar
respuesta a los distintos ritmos de aprendizaje

43



UNIDAD DE PROGRAMACION: 5 / EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
INDICADORES DE LOGRO ‘

Temporallz'a,cmn y planificacion de la unidad de Sl/ PROPUESTAS DE MEJORA
programacion NO

Se realiza la unidad de programacion teniendo en
1 | cuentalaprogramacionde aulaylayla Sl

temporalizacién propuesta.
La secuenciacidn o el orden propuesto es
2 | adecuado. Sl

La organizacidn de las unidades de programacion

ha sido la adecuada St

Organizacion del aula

PROPUESTAS DE MEJORA

4 La distribucion de la clase favorece la
metodologia elegida. Sl

Adecuacion de los materiales o recursos didacticos. PROPUESTAS DE MEJORA

5 | Se utilizan materiales o recursos didacticos
variados y adecuados.
Contribucion de la metodologia y las medidas de

Sl

atenciodn a la diversidad aplicadas a la mejora de los PROPUESTAS DE MEJORA
resultados obtenidos.

Se utilizan metodologias activas, actividades
significativas y tareas variadas.

Sl

7 | Los principios y pautas DUA han sido aplicados Sl

Atencion a la diversidad PROPUESTAS DE MEJORA

Se realizan actividades multinivel para dar
respuesta a los distintos ritmos de aprendizaje

Sl
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UNIDAD DE PROGRAMACION: 6 / EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
INDICADORES DE LOGRO ‘

Temporallz'a,cmn y planificacion de la unidad de Sl/ PROPUESTAS DE MEJORA
programacion NO

Se realiza la unidad de programacion teniendo en
1 | cuentalaprogramacionde aulaylayla Sl

temporalizacién propuesta.
La secuenciacidn o el orden propuesto es
2 | adecuado. Sl

La organizacidn de las unidades de programacion

ha sido la adecuada St

Organizacion del aula

PROPUESTAS DE MEJORA

4 La distribucion de la clase favorece la
metodologia elegida. Sl

Adecuacion de los materiales o recursos didacticos. PROPUESTAS DE MEJORA

5 | Se utilizan materiales o recursos didacticos
variados y adecuados.
Contribucion de la metodologia y las medidas de

Sl

atenciodn a la diversidad aplicadas a la mejora de los PROPUESTAS DE MEJORA
resultados obtenidos.

Se utilizan metodologias activas, actividades
significativas y tareas variadas.

7 | Los principios y pautas DUA han sido aplicados Sl

Atencion a la diversidad PROPUESTAS DE MEJORA

Se realizan actividades multinivel para dar
respuesta a los distintos ritmos de aprendizaje
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UNIDAD DE PROGRAMACION: 7 / EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
INDICADORES DE LOGRO ‘

Temporallz'a,cmn y planificacion de la unidad de Sl/ PROPUESTAS DE MEJORA
programacion NO

Se realiza la unidad de programacion teniendo en
1 | cuentala programacionde aulaylayla Sl

temporalizacién propuesta.
La secuenciacidn o el orden propuesto es
2 | adecuado. Sl

La organizacidn de las unidades de programacion

ha sido la adecuada St

Organizacion del aula

PROPUESTAS DE MEJORA

4 La distribucion de la clase favorece la
metodologia elegida. Sl

Adecuacion de los materiales o recursos didacticos. PROPUESTAS DE MEJORA

5 | Se utilizan materiales o recursos didacticos
variados y adecuados.
Contribucion de la metodologia y las medidas de

Sl

atenciodn a la diversidad aplicadas a la mejora de los PROPUESTAS DE MEJORA
resultados obtenidos.

Se utilizan metodologias activas, actividades
significativas y tareas variadas.

7 | Los principios y pautas DUA han sido aplicados Sl

Atencion a la diversidad PROPUESTAS DE MEJORA

Se realizan actividades multinivel para dar
respuesta a los distintos ritmos de aprendizaje
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UNIDAD DE PROGRAMACION: 8 / EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

PROPUESTAS DE MEJORA

Se realiza la unidad de programacion teniendo en
1 | cuentalaprogramacionde aulaylayla Sl
temporalizacién propuesta.

La secuenciacidn o el orden propuesto es
2 | adecuado. Sl

La organizacidn de las unidades de programacion

ha sido la adecuada St

Organizacion del aula

PROPUESTAS DE MEJORA

4 La distribucion de la clase favorece la
metodologia elegida. Sl

Adecuacion de los materiales o recursos didacticos. PROPUESTAS DE MEJORA

5 | Se utilizan materiales o recursos didacticos
variados y adecuados.
Contribucion de la metodologia y las medidas de

Sl

atencion a la diversidad aplicadas a la mejora de los PROPUESTAS DE MEJORA
resultados obtenidos.

Se utilizan metodologias activas, actividades
significativas y tareas variadas.

7 | Los principios y pautas DUA han sido aplicados Sl

Atencion a la diversidad PROPUESTAS DE MEJORA

Se realizan actividades multinivel para dar
respuesta a los distintos ritmos de aprendizaje
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UNIDAD DE PROGRAMACION: 9 / EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
INDICADORES DE LOGRO ‘

Temporalizacién y planificacion de la unidad de Si/

W PROPUESTAS DE MEJORA
programacion NO
Se realiza la unidad de programacion teniendo en
1 | cuentalaprogramacionde aulaylayla Sl

temporalizacién propuesta.
La secuenciacidn o el orden propuesto es
2 | adecuado. Sl

La organizacidn de las unidades de programacion

ha sido la adecuada St

Organizacion del aula

PROPUESTAS DE MEJORA

4 La distribucion de la clase favorece la
metodologia elegida. Sl

Adecuacion de los materiales o recursos didacticos. PROPUESTAS DE MEJORA

5 | Se utilizan materiales o recursos didacticos
variados y adecuados.
Contribucion de la metodologia y las medidas de

Sl

atenciodn a la diversidad aplicadas a la mejora de los PROPUESTAS DE MEJORA
resultados obtenidos.

Se utilizan metodologias activas, actividades
significativas y tareas variadas.

7 | Los principios y pautas DUA han sido aplicados Sl

Atencion a la diversidad PROPUESTAS DE MEJORA

Se realizan actividades multinivel para dar
respuesta a los distintos ritmos de aprendizaje
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Resultados de evaluacion del curso en la materia por
grupo en cada trimestre PROPUESTAS DE MEJORA

12 trimestre

Los instrumentos de evaluaciéon han sido diversos,
variados y adaptados a las necesidades del alumnado

Resultados de la evaluacién por curso y grupo:

Grupo A: Grupo B: Grupo C:
Aprobados: 29 Aprobados: 17 Aprobados: 18
Suspensos: 0 Suspensos: 0 Suspensos: 0

Resultados de evaluacion del curso en la materia por
grupo en cada trimestre PROPUESTAS DE MEJORA

22 trimestre

Los instrumentos de evaluaciéon han sido diversos,
variados y adaptados a las necesidades del alumnado

Resultados de la evaluacién por curso y grupo:

Grupo A: Grupo B: Grupo C:
Aprobados: 29 Aprobados: 17 Aprobados: 18
Suspensos: 0 Suspensos: 0 Suspensos: 0

Resultados de evaluacion del curso en la materia por
grupo en cada trimestre PROPUESTAS DE MEJORA

32 trimestre

Los instrumentos de evaluacién han sido diversos,
variados y adaptados a las necesidades del alumnado

Resultados de la evaluacién por curso y grupo:

Grupo A: Grupo B: Grupo C:
Aprobados: 29 Aprobados: 17 Aprobados: 18
Suspensos: 0 Suspensos: 0 Suspensos: 0
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Propuestas de mejora

Propuestas de mejora y objetivos a trabajar para el préximo curso.

Evaluacion de la programacion y de la practica docente basado en:

Propuestas de mejora: se puede plantear actualizar y diversificar los materiales didacticos, incluyendo
referencias a la presencia del mundo clasico en la cultura popular actual (cine, videojuegos, literatura, etc.).
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