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1. TEMPORALIZACION DE LAS UNIDADES DE PROGRAMACION

Las Unidades de Programacion, en esencia se centran en concretar el curriculo en un periodo
temporal especifico y en definir las situaciones de aprendizaje, proyectos, talleres u otras
acciones competenciales que llevamos a cabo con nuestro alumnado.

UNIDADES DE PROGRAMACION TEMPORALIZACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 1: Productos tecnoldgicos y Disefio

(del 9 SEPT-5 DIC) PRIMER TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 2: Materiales y Circuitos Eléctricos

(9 DIC-13 MARZO) SEGUNDO TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 3: Electricidad, generacién y distribucién

y Ciberseguridad (16 MARZO-5 JUNIO) TERCER TRIMESTRE

A la hora de elaborar esta programacion docente y nuestras situaciones de aprendizaje, hemos
tenido en cuenta la propuesta de mejora que hemos sefialado el curso pasado 24-25:

e Mejorar los materiales y herramientas del taller para realizar, al menos un proyecto
por evaluacién en el taller.

SITUACIONES DE APRENDIZAIJE asociadas a cada unidad de programacion:

UNIDAD DE PROGRAMACION 1. Productos tecnolégicos y Disefio

Situacion de aprendizaje 1: Productos tecnoldgicos

Situacion de aprendizaje 2: Disefia

UNIDAD DE PROGRAMACION 2. Materiales y Circuitos Eléctricos

Situacidn de aprendizaje 3: El impacto de los plasticos en el Medio Ambiente

Situacion de aprendizaje 4: Electricidad en tu dia a dia

UNIDAD DE PROGRAMACION 3. : Electricidad, generacion y distribucién y Ciberseguridad
Situacion de aprendizaje 5: Protege tu vida digital

Situacion de aprendizaje 6: Videojuegos que cambian el mundo



2. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO EN UNIDADES DE PROGRAMACION: SITUACIONES DE APRENDIZAJE, TALLERES,

PROYECTOS U OTRO

Cada unidad de programacion podra contener una o varias situaciones de aprendizaje.

Secuenciacidn y distribucion temporal de los diferentes elementos del curriculo de las situaciones de aprendizaje distribuida por trimestres.

*Se destacan en negrita aquellas competencias y criterios que se trabajan en cada Unidad de Programacion. *

12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 1 -

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

Competencia especifica 1. Buscar y seleccionar la informacion
adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de
andlisis de productos y experimentando con herramientas de
simulacién, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar
procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion
obtenida.

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando vy
contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de manera
critica, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a
través del analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y
utilizando herramientas de simulacion en la construccion de
conocimiento.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos,
los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos
relacionados con el uso de la tecnologia y analizindolos de manera éticay
critica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEM2, CD1, CD4,
CPSAAA4, CE1.

Competencia especifica 2. Abordar problemas tecnolégicos con
autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y
colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema
o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

2.1. Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a
problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud
emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Identificar, seleccionar, planificar y organizar los materiales y
herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccién de una
solucion a un problema planteado, trabajando individualmente o en
grupo de manera cooperativa y colaborativa.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM1, STEM3, CD3,
CPSAA3, CPSAAS, CE1, CE3.




Competencia especifica 3. Aplicar de forma apropiada y segura
distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando
operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en
cuenta la planificacion y el diseiio previo, para construir o
fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta
a necesidades en diferentes contextos.

3.1 Fabricar objetos o0 modelos mediante la manipulacién y conformacion
de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando
los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y
respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEM3, STEMS5, CD5,
CPSAA1, CE3, CCEC3.

Competencia especifica 4. Describir, representar e intercambiar
ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales,
utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario
adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles y
valorando la utilidad de las herramientas digitales, para
comunicar y difundir informacion y propuestas.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto
desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacién técnica y
grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y
el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM4, CD3, CCEC3,
CCEC4.




Competencia especifica 7. Hacer un uso responsable y ético de
la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de
las tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y
el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el
entorno.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en
la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus
aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el
desarrollo sostenible.

7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental,
haciendo un uso responsable y ético de las mismas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEMS, CD4, CC4.




SABERES BASICOS

Bloque A. Proceso de resolucion de problemas
- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
- Plantea un problema e identificar las distintas fases del proceso tecnoldgico para llegar a una solucién.

- Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
- Busca informacidn sobre productos tecnoldgicos: descubiertos por casualidad, desarrollados exitosamente y en vias de desarrollo.
- Investiga sobre materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

- Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccidon a la fabricacion digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
- Conoce los materiales plasticos y su fabricacidn, asi como sus inconvenientes para el medioambiente y el reciclaje.
- Conoce la madera, metales y otros materiales tecnolégicos.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

Blogue B. Comunicacion y difusién de ideas

- Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).
- Conoce y respeta las normas de seguridad y comportamiento del taller de tecnologia durante los proyectos.

- Técnicas de representacion grafica: escalas.

- Dibuja figuras en 3D asi como sus vistas (planta, alzado y perfil) tanto en papel como en programas de disefio.

-Utiliza las escalas correctamente para representar objetos.

- Aplicaciones CAD, en dos dimensiones y en tres dimensiones, para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos

- Utiliza el software CAD de manera adecuada para la realizacion de piezas en 2 Y 3D.

- Herramientas digitales para la elaboracion, publicaciéon y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.
- Crea y publica un proyecto en una pagina Web.

Blogue E. Tecnologia sostenible

- Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.
- Realiza trabajos donde se analizan problemas y soluciones relacionados con el medio ambiente.

- Tecnologia sostenible. Valoracidn critica de la contribucidn a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.




22 TRIMESTRE
UNIDAD DE PROGRAMACION 2

Competencias especificas

Competencia especifica 1. Buscar y seleccionar la informacion
adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis
de productos y experimentando con herramientas de simulacion,
para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion
de soluciones a partir de la informacién obtenida.

Competencia especifica 2. Abordar problemas tecnoldgicos con
autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y
colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o
necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

Competencia especifica 3. Aplicar de forma apropiada y segura
distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando
operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar
soluciones tecnolégicas y sostenibles que den respuesta a
necesidades en diferentes contextos.

Criterios de evaluacion

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando
informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica, evaluando
su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a
través del anilisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y
utilizando herramientas de simulacion en la construccion de conocimiento.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos,
los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y
critica.

2.1. Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a
problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud
emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Identificar, seleccionar, planificar y organizar los materiales y
herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de una
solucidn a un problema planteado, trabajando individualmente o en grupo
de manera cooperativa y colaborativa.

3.1 Fabricar objetos o0 modelos mediante la manipulacién y conformacion
de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando
los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y
respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

Descriptores del perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3,
STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CE1, CE3.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2,
STEM3, STEMS, CD5, CPSAA1, CE3, CCEC3.



Competencia especifica 4. Describir, representar e intercambiar 4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde @ Esta competencia especifica se conecta con los
ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y grafica = siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el @ STEM4, CD3, CCEC3, CCEC4.

asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la = vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto

utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir = presencialmente como en remoto.

informacidn y propuestas.

Competencia especifica 6. Comprender los fundamentos del 6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso @ Esta competencia especifica se conecta con los
funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su = cotidiano en la resolucién de problemas sencillos, analizando los | siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2,
entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y componentes y los sistemas de comunicacidn, conociendo los riesgos y = STEMS5, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mads = adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y equipos.

eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver
problemas técnicos sencillos. 6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas

plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales
habituales del entorno de aprendizaje, ajustdndolas a sus necesidades y
respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.



Competencia especifica 7. Hacer un uso responsable y ético de la
tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el
impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en
la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus
aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo
sostenible.

7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar,
a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental, haciendo un
uso responsable y ético de las mismas.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2,
STEMS5, CD4, CC4.



Bloque A. Proceso de resolucién de problemas
- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.

- Plantea un problema e identificar las distintas fases del proceso tecnolégico para llegar a una solucién.
- Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.

- Realiza indagaciones de electricidad y electrénica bdsica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados.
- Investiga sobre materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

- Electricidad y electrdnica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en proyectos.
- Conoce los elementos eléctricos y electréonicos mas comunes.

- Resuelve circuitos eléctricos en papel.

- Construye y disefia circuitos en simuladores y en el taller de tecnologia.

- Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.
- Conoce los materiales plasticos y su fabricacién, asi como sus inconvenientes para el medioambiente y el reciclaje.
- Conoce la madera, metales y otros materiales tecnoldgicos.

- Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacidn digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

= Construye en el taller un soporte para movil de pldstico, carton, pétreos, textiles y materiales reciclados.
- Conoce las herramientas y las técnicas de manipulacién para trabajar en el taller.
- Disefia un prototipo para Impresora 3D.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

Bloque B. Comunicacién y difusion de ideas
- Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).
- Conoce y respeta las normas de seguridad y comportamiento del taller de tecnologia durante los proyectos.

- Técnicas de representacion grafica: escalas.
- Dibuja figuras en 3D asi como sus vistas (planta, alzado y perfil) tanto en papel como en programas de disefio.
-Utiliza las escalas correctamente para representar objetos.

- Aplicaciones CAD, en dos dimensiones y en tres dimensiones, para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos
- Utiliza el software CAD de manera adecuada para la realizacion de piezas en 2 Y 3D.

Blogue E. Tecnologia sostenible

- Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.
- Realiza trabajos donde se analizan problemas y soluciones relacionados con el medio ambiente.
- Tecnologia sostenible. Valoracidn critica de la contribucidon a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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32 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 3 -

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

Competencia especifica 2. Abordar problemas tecnolégicos con
autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa,
para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de
forma eficaz, innovadora y sostenible.

2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a
problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud
emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Identificar, seleccionar, planificar y organizar los materiales y
herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccién de una
solucidn a un problema planteado, trabajando individualmente o en grupo
de manera cooperativa y colaborativa.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CE1, CE3.

Competencia especifica 4. Describir, representar e intercambiar ideas
o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios
de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las
herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y
propuestas.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto desde
su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y grafica
con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el
vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
STEMA4, CD3, CCEC3, CCEC4.

Competencia especifica 5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones
informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional e incorporando las tecnologias
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos,
automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en
robética.

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a
través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y
técnicas de programacion de manera creativa.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos
(ordenadores, dispositivos moviles y otros) empleando los elementos de
programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion,
asi como médulos de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades a la
solucion.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con
conexion a internet, mediante el andlisis, construccion y programacion de
robots y sistemas de control.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2, STEM1,
STEMS3, CD5, CPSAAS, CE3.
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Competencia especifica 6. Comprender los fundamentos del
funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su
entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas
eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver
problemas técnicos sencillos.

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso
cotidiano en la resolucion de problemas sencillos, analizando los
componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas
plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales
habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y
respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas
de almacenamiento seguro.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2, STEM5,
CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

Competencia especifica 7. Hacer un uso responsable y ético de la
tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y valorando la contribuciéon de las
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el
impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en
la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus
aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo
sostenible.

7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar,
a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental, haciendo un
uso responsable y ético de las mismas.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2,
STEMS5, CD4, CC4.

12




SABERES BASICOS

Blogue A. Proceso de resolucién de problemas

- - Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.

- Plantea un problema e identificar las distintas fases del proceso tecnolégico para llegar a una solucién.

- Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
- Realiza indagaciones de electricidad y electrénica bdsica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados.

- Investiga sobre materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

- Investiga sobre la ciberseguridad.

Electricidad y electrdnica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacién en proyectos.
- Conoce los elementos eléctricos y electrénicos mas comunes.

- Resuelve circuitos eléctricos en papel.

- Construye y disefia circuitos en simuladores y en el taller de tecnologia.

- Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.
- Conoce los materiales plasticos y su fabricacidn, asi como sus inconvenientes para el medioambiente y el reciclaje.
- Conoce la madera, metales y otros materiales tecnolégicos.

- Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccidn a la fabricacion digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

- Construye en el taller un soporte para mévil de plastico, cartén, pétreos, textiles y materiales reciclados.
- Conoce las herramientas y las técnicas de manipulacién para trabajar en el taller.
- Disefia un prototipo para Impresora 3D.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
Bloque B. Comunicacion y difusién de ideas

- Habilidades basicas de comunicacidn interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).
- Conoce y respeta las normas de seguridad y comportamiento del taller de tecnologia durante los proyectos.

- Técnicas de representacion grafica: escalas.

- Dibuja figuras en 3D asi como sus vistas (planta, alzado y perfil) tanto en papel como en programas de disefio.

-Utiliza las escalas correctamente para representar objetos.

- Aplicaciones CAD, en dos dimensiones y en tres dimensiones, para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos

- Utiliza el software CAD de manera adecuada para la realizacién de piezas en 2 Y 3D.

- Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.
- Creay publica un proyecto en una pagina Web.
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Blogue C. Pensamiento computacional, programacion y robdtica

- Algoritmia y diagramas de flujo.

- Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.
- Fundamentos de robética: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.

- Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.

- Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.

Blogue D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje

- Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucién de problemas técnicos sencillos.
- Conoce y respeta las normas del taller de tecnologia durante los proyectos.

- Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y uso critico.

- Conoce y respeta las normas del taller de tecnologia durante los proyectos.

- Herramientas de edicion y creacion de contenidos: uso responsable. Propiedad intelectual.

- Conoce y respeta las normas del taller de tecnologia durante los proyectos.

- Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a
contenidos inadecuados, adicciones, etc.).

- Conoce lo qué la ciberseguridad.
- Plantea medidas de proteccion para la ciberseguiradad.

Blogue E. Tecnologia sostenible

- Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

- Realiza trabajos donde se analizan problemas y soluciones relacionados con el medio ambiente.

- Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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3. INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO DE ACUERDO CON
LOS CRITERIOS DE EVALUACION

A principios de curso, con la finalidad de saber el punto de partida de la programacion, se realizard una evaluacidn inicial para conocer los conocimientos
previos sobre la materia del alumnado.

Instrumentos y procedimientos de evaluacion y criterios de calificacion

La totalidad de los criterios de evaluacién contribuyen en la misma medida, al grado de desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo
valor a la hora de determinar el grado de desarrollo de la misma. De esta manera, los criterios de calificaciéon estaran basados en la superacion de los
criterios de evaluacion vy, por tanto, de las competencias especificas. Para la evaluacion del alumnado se hara una observacidn continuada de la evolucion
del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en relacidn con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias de la materia.
Para ello se utilizaran diferentes instrumentos tales como, pruebas escritas y digitales, proyectos, trabajos, retos, ..., ajustados a los criterios de evaluacion.
Para la superacidn de cada una de las evaluaciones serd necesario obtener como minimo 5 puntos en la nota final de cada evaluacién.

Para aquellos alumnos y alumnas que no superen alguna de las evaluaciones, o quieran subir nota, podran presentarse a la recuperacion.

Los procedimientos de evaluacion:

e Evaluacion y calificacion de las producciones elaboradas mediante el trabajo individual.
e Evaluacion y calificacion de las producciones elaboradas mediante el trabajo en equipo.
e Evaluacion y calificacion del trabajo en equipo e individual

Instrumentos de evaluacién: permiten establecer una valoracién sobre el nivel de logro de los aprendizajes (valoracion cualitativa y/o cuantitativa).

e Pruebas objetivas.
e Listas de comprobacién o de cotejo.
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e Cuestionarios digitales (Forms, Kahoot...).

e Rubricas

e Proyectos, trabajos, tareas, actividades.

e Observacion directa del trabajo diario en el aula y la realizacion de tareas.

Procedimientos e instrumentos de evaluacion cuando se produzcan faltas de asistencia del alumnado:

Cuando el alumnado tenga faltas de asistencia, que imposibiliten la aplicacién de los procedimientos e instrumentos de evaluacidn establecidos, se podran
llevar a cabo algunas, de las siguientes acciones, dependiendo de las circunstancias de cada uno:

e Enviar las indicaciones oportunas para organizar su aprendizaje, mientras no pueda acudir al colegio.

e Enviar aquellas tareas, actividades... que pueda hacer a distancia, facilitar procedimientos para su entrega y flexibilizar en lo posible, tiempos de
entrega.

e Flexibilizar los tiempos, en la medida de lo posible, para que aquellas tareas que solo pueda hacer en el colegio y adaptar el momento al que el
alumno pueda estar presente.

e Estar en contacto a través de la plataforma Educamos para posibles dudas, entrega de tareas...
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1.1 Definir problemas o necesidades planteadas,
buscando y contrastando informacién procedente
de diferentes fuentes de manera critica, evaluando
su fiabilidad y pertinencia.

Define problemas
contrastando fuentes para
comprobar su fiabilidad

1.2 Comprender y examinar  productos
tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis
de objetos y sistemas, empleando el método
cientifico y utilizando herramientas de simulacion
en la construccion de conocimiento.

Utiliza el método cientifico en
la construccion de un
conocimiento nuevo

1.3. Adoptar medidas preventivas para la
proteccion de los dispositivos, los datos y la salud
personal, identificando problemas vy riesgos
relacionados con el uso de la tecnologia vy
analizandolos de manera ética y critica.

Identifica los posibles riesgos
relacionados con el uso de la
tecnologia

2.1. Idear y disefilar soluciones eficaces,
innovadoras y sostenibles a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como  criterios de
sostenibilidad con  actitud  emprendedora,
perseverante y creativa.

Idea y disefia soluciones a
problemas definidos,
aplicando conceptos y técnicas
interdisciplinares
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2.2. Ildentificar, seleccionar, planificar y organizar
los materiales y herramientas, asi como las tareas
necesarias para la construccién de una solucién a
un problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera
cooperativa y colaborativa.

Trabaja individualmente o
engrupo de manera
colaborativa, para planificay
organizar las tareas necesarias
para la construccion de la
solucién a un problema

3.1 Fabricar objetos o modelos mediante la
manipulacién y conformaciéon de materiales,
empleando herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y electréonica vy
respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.

Fabrica objetos empleando
herramientas adecuadas,
aplicando conocimientos
tedricos y respetando las

normas de seguridad

4.1. Representar y comunicar el proceso de
creaciéon de un producto desde su disefio hasta su
difusion, elaborando documentacién técnica vy
grafica con la ayuda de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

Representa y comunica la
creacion de un producto,
elaborando una memoria
técnica y grafica con ayuda de
herramientas digitales, de

manera colaborativa

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a
problemas informaticos a través de algoritmos y
diagramas de flujo, aplicando los elementos y
técnicas de programacion de manera creativa.

Diseiia soluciones a problemas

informaticos
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5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos
dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles y
otros) empleando los elementos de programacion
de manera apropiada y aplicando herramientas de
edicion, asi como médulos de inteligencia artificial
que afiadan funcionalidades a la solucién.

Programa aplicaciones

sencillas de manera apropiada

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de
manera auténoma, con conexién a internet,
mediante el analisis, construccion y programacién
de robots y sistemas de control.

Automatiza procesos y objetos
de manera auténoma, con
conexion a internet y mediante
la programacion de robots y

sistemas de control

6.1. Usar de manera eficiente y segura los
dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucién de problemas sencillos, analizando los
componentes y los sistemas de comunicacidn,
conociendo los riesgos y adoptando medidas de
seguridad para la proteccidon de datos y equipos.

Utiliza de manera responsable
los dispositivos digitales de uso

diario
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6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y
difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente  las  herramientas  digitales
habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades y respetando los
derechos de autor y la etiqueta digital.

Crea contenidos y materiales
para difundir en plataformas,
respetando los derechos de

autor

6.3. Organizar la informacién de manera
estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.

Organiza la informaciéon de
manera adecuada, aplicando
técnicas de almacenamiento

seguro

7.1. Reconocer la influencia de la actividad
tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia, identificando
sus aportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo sostenible.

Valora la importancia de la
tecnologia en la sociedad e
identifica las aportaciones
tecnolégicas al bienestar e

igualdad social

7.2. ldentificar las aportaciones de las tecnologias
emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
disminucién del impacto ambiental, haciendo un
uso responsable y ético de las mismas.

Hace un uso responsable de

las tecnologias
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MEDIDAS DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

4.1) Actividades para la recuperacion y para la evaluacion de las materias pendientes ESO:

Aquellos alumnos que promocionen sin haber superado esta materia seguiran el siguiente
programa de refuerzo destinado a recuperar la materia pendiente:

- En los primeros meses del curso, se le proporcionara al alumnado una serie de
actividades que deberd entregar en los plazos establecidos al profesor responsable,
para hacer una revision de los mismos e ir orientando el aprendizaje.

- Ademas, realizara una prueba oral o escrita, para la que habra dos convocatorias (una
a lo largo del curso y otra que coincidird con las fecha de evaluacidn final de curso).

- Se notificara mediante la plataforma Educamos, las fechas de cada convocatoria y el
calendario de exdmenes.

- Para la calificacién final, se valoraran las tareas realizadas a lo largo del curso asi como
el examen, valorandose los criterios de evaluacion asociados a las pruebas, los cuales
tendran la misma ponderacion. La nota final se establecera a partir de la media de las
competencias asociadas a las pruebas, se recuperard la asignatura con nota de
suficiente (5) o superior.

4.2) Ajustes razonables o adaptaciones curriculares significativas para el alumnado que
presenta necesidades educativas especiales.

Cuando el alumnado lo requiera, se realizaran como primera medida unos ajustes razonables,
que podran consistir en adaptar tiempos, espacios, metodologia... buscando el maximo
desarrollo de las competencias.

Para alumnado NEE se podran realizar las adaptaciones curriculares significativas, que
contendran los referentes que seran de aplicacidn en la evaluacion del alumnado.

4.3) Medidas de refuerzo para el alumnado con integracion tardia en el sistema educativo
espaiiol.

Se realizard una evaluacion inicial de la materia con el fin de valorar la competencia del
alumno y su nivel linglistico. Con estos datos se valorara la aplicacion de un programa de
refuerzo que facilite su integracidn escolar y la recuperacidn del desfase, si existiese (aula de
acogida si la hubiera, solicitar aula de inmersién lingliistica).

Para los alumnos que presenten un desfase en su nivel de competencia curricular de dos o mas
cursos, se podra solicitar a la Consejeria, ser escolarizados en un curso inferior al que les
corresponderia por edad, de acuerdo con el procedimiento que establecido por la
Administracion. Para este alumnado se adoptaran las medidas de refuerzo necesarias que
faciliten su integracién escolar y la recuperacion de su desfase y le permitan continuar con
aprovechamiento sus estudios. En caso de superar dicho desfase, se incorporaran al grupo
correspondiente a su edad.

4.4) Planes de actuacion y programas de enriquecimiento curricular para el alumnado con
altas capacidades intelectuales

Para el alumnado de AACC se podran utilizar las siguientes medidas en caso de ser necesarias:
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La medida de enriquecimiento curricular, consiste en ofrecer al alumnado de altas
capacidades intelectuales actividades de profundizacion en aspectos relacionados con
temas curriculares.

Ademas, el centro cuenta con un taller mensual fuera del horario lectivo para la
atencion de los alumnos con altas capacidades intelectuales.

La medida de ampliacién curricular, consiste en introducir contenidos propios de
cursos superiores al que esta cursando el alumno. Se orienta especialmente a
promover un desarrollo equilibrado de los distintos tipos de capacidades establecidos
en los objetivos de la etapa y en el Perfil de salida, asi como a conseguir un desarrollo
pleno y equilibrado de sus potencialidades y de su personalidad.

La medida de Flexibilizacion para AACC: previa solicitud y aprobacion a la Consejeria.
De esta forma, podrd anticiparse un curso el inicio de la escolarizacién en la etapa o
reducirse un curso la duracidén de la misma, cuando se prevea que estas son las
medidas mas adecuadas para el desarrollo de su equilibrio personal y su socializacidn.

4.5) Medidas de refuerzo educativo para el alumnado cuyo progreso no sea el adecuado

Estas medidas se adoptaran en cualquier momento del curso, cuando se detecte que el
progreso del alumnado no sea el adecuado. Podran consistir en estrategias como:

Informar a la familia del alumno y al propio alumno de los aspectos concretos que
debe mejorar o reforzar.

Proporcionar tareas de refuerzo sobre aspectos en los que se hayan detectado las
dificultades (ejercicios, trabajos complementarios...)

Ofrecer explicaciones individualizadas

Proporcionar herramientas explicativas complementarias (tutoriales, guias de estudio,
indicaciones...)

Para alumnado NEE también consistirda en apoyo en grupos reducidos o de forma
individual, normalmente fuera del aula, para el refuerzo de aprendizajes
instrumentales que requieren de la intervencion de profesorado especialista de
pedagogia terapéutica y/o audicién y lenguaje.

4.6) El plan especifico personalizado de cada alumnado que permanezca un afio mas en el
mismo curso

Las condiciones curriculares se adaptaran a las necesidades del alumnado y estan orientadas a
la superacién de las dificultades detectadas y a al avance y profundizacién en los aprendizajes
ya adquiridos. El Plan especifico para el alumnado que no promociona de curso lo elaboraran
los profesores actuales (de las materias por las cuales no promociond) contando con el
asesoramiento del Dpto. de Orientacidn y el profesorado anterior si fuese necesario.

El plan contemplara alguna de estas medidas:

Seguimiento diario de su trabajo
Atencidn individualizada cuando la requiera
Explicaciones complementarias si fuera necesario

Tareas de refuerzo o profundizacién
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4.7) Plan de trabajo para alumnado con problemas graves de salud y la atencién en las aulas
hospitalarias:

Cuando un alumno o alumna se encuentre en situacién especial de salud que implique
periodos de hospitalizacién o convalecencia domiciliaria superior a 30 dias, la Direccidn del
centro solicitard la intervencion de las Unidades Escolares de aulas hospitalarias. El
profesorado del centro sera el encargado de elaborar el plan de trabajo de su asignatura, en él
se priorizaran los contenidos imprescindibles para que el alumno o la alumna pueda continuar
su proceso de aprendizaje y disefiaran las actividades que faciliten el desarrollo de dicho plan.
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5. CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS

CONTRIBUCION DEL AREA O MATERIA EN LOS PLANES Y PROGRAMAS DEL CENTRO

Plan de lectura, escritura e investigacion

Actuaciones previstas:

- Realizar investigaciones en linea sobre temas de interés relacionados con la tecnologia.

- Leery comentar articulos cientificos y técnicos en el campo de la tecnologia.

- Leer manuales y tutoriales de software y aplicaciones especificas.

- Realizar resumenes y resefias de los materiales leidos para mejorar la comprensién vy
retencion de la informacidn.

- Elaboracion de instrucciones: Elaborar instrucciones detalladas para realizar una actividad o
completar una tarea especifica. Esto les permitira practicar la organizacién y la claridad en la
escritura, asi como la capacidad de transmitir informacidn de manera precisa.

- Edicidon y revision de textos: Trabajar la importancia de la edicidn y la revision en el proceso
de escritura online. Repasar y corregir sus propios textos, prestando atencidn a la gramatica,
la ortografia, la coherencia y la cohesion.

- Redactar informes de investigacion sobre avances tecnoldgicos recientes.

- Escribir propuestas de proyectos tecnoldgicos, detallando los objetivos, metodologia y
resultados esperados.

- Elaborar presentaciones escritas sobre tecnologias emergentes y sus aplicaciones practicas,
argumentos a favor o en contra de la adopcion de determinadas tecnologias en la sociedad,
sobre propuestas de politicas publicas en el ambito de la tecnologia, abordando temas como
la ciberseguridad, la proteccién de datos y la inclusion digital.

Plan de Coeducacion

Indicar las acciones a realizar:

X Desarrollo de contenido curricular que incluya la visualizacion de modelos y referentes positivos de
ambos géneros en diferentes campos profesionales y académicos

UInvitacion a profesionales destacados a dar charlas o talleres.
X Proyectos de investigacién y exposicidn sobre figuras influyentes realizados por el alumnado

X Organizacién de debates, concursos, exposiciones o talleres en colaboracién con el alumnado que
fomenten la igualdad de género y la coeducacién

X Integracién de la coeducacién en el curriculo mediante proyectos transversales.

X Disefio de actividades que requieran la colaboracién entre alumnos de diferentes materias o ambitos.
X Creacién de equipos de trabajo heterogéneos que promuevan la diversidad.

X Evaluacidn continua de la dindmica de los equipos y la calidad de los proyectos.

X Feedback del alumnado sobre las actividades colaborativas.

X Observacién del desarrollo de habilidades de colaboracién y respeto a la diversidad.

X Inclusién de recursos didacticos sobre igualdad y diversidad




Plan de Digitalizacion

Indicar las acciones a realizar:

X Indicar cdmo se utiliza el libro digital

X Uso de las aplicaciones Microsof 365

X Uso del Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA)

X Utilizacién de diferentes herramientas digitales para creacidn y/o presentacién de contenidos

26



6. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS (AC) Y EXTRAESCOLARES (AE)

Para este curso se han planificado actividades complementarias o extraescolares relacionadas
con la asignatura.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS (AC) Y EXTRAESCOLARES (AE)

Vinculacién con Unidades de

Actividad Fecha estimada .
Programacion
Estancia en el extranjero AC Segundo trimestre NO
Matematicas y ciberseguridad AC Sl
UP3
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7. RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES CURRICULARES

MATERIAL DE USO GENERAL

Referencia Apuntes, actividades.
Materiales
didacticos Forma de Através de la plataforma educamos, colgados en las tareas diarias o bien
acceso en el de EVA, o en papel
Referencia Video-lecciones (unas de creacion propia y otras no)
Forma de -
Correo electrénico
Materiales e
digitales Referencia Videos explicativos, de creacion propia
Forma de .
A través del One Note y el EVA, dentro de la plataforma Educamos
acceso
Libro de texto Referencia Libro digital, dentro de la plataforma Educamos
Referencia Herramientas tecnolégicas.
r
LD Forma de .
Taller de tecnologia.
acceso

MATERIALES DE USO ESPECIFICO

Se detallaran en cada Unidad de Programacion
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8. INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA
PROGRAMACION DOCENTE

- La programacién se considerard un documento vivo, sujeto a cambios si son necesarios,
para lo cual, y siguiendo lo que establece la normativa, se realizard un seguimiento de
efectividad y funcionalidad del documento.

- El profesorado evaluara los procesos de enseflanza y su propia practica docente en
relacion con el logro de los objetivos educativos del curriculo y con los resultados
obtenidos por el alumnado, para lo que se estableceran indicadores de logro en las
programaciones didacticas.

Indicadores de logro de la programacién (autoevaluacién)

UNIDAD DE PROGRAMACION 1 EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES DE LOGRO ‘
Temporalizacion y planificacion de la unidad de programacion Si/NO ‘ PROPUESTAS DE MEJORA
1 Se realizallla unidad de programaf:ic')n. ’teniendo en cuenta la
programacion de aula y la temporalizacion propuesta.
) La secuenciacion o el orden propuesto es adecuado.
3 La organizacion de la unidad de programacién ha sido la
adecuada
Organizacion del aula si/NO ‘ PROPUESTAS DE MEJORA
4 | Ladistribucion de la clase favorece la metodologia elegida.

Adecuacion de los materiales o recursos didacticos. ‘ PROPUESTAS DE MEJORA

5 | Se utilizan materiales o recursos didacticos variados y
adecuados.

Contribucion de la metodologia y las medidas de atencion a la

diversidad aplicadas a la mejora de los resultados obtenidos. PROPUESTAS DE MEJORA

Se utilizan metodologias activas, actividades significativas y
tareas variadas.

7 | Los principios y pautas DUA han sido aplicados

Atencion a la diversidad PROPUESTAS DE MEJORA

Se realizan actividades multinivel para dar respuesta a los
distintos ritmos de aprendizaje
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Resultados de evaluacion del curso en la materia por grupo en Si/NO

cada trimestre PROPUESTAS DE MEJORA

1° trimestre

Los instrumentos de evaluacién han sido diversos, variados y
adaptados a las necesidades del alumnado

Resultados de la evaluacion por curso y grupo:
Después de la recuperacién de la 12 evaluacion.

grupo A:

De n° alumnos:
Aprobados:
Suspensos:

grupo B:

De n° alumnos:
Aprobados:
Suspensos:

grupo C:

De n° alumnos:
Aprobados:
Suspensos:

UNIDAD DE PROGRAMACION 2 EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
INDICADORES DE LOGRO \

Temporalizacion y planificacion de la unidad de programacion Si/NO ‘ PROPUESTAS DE MEJORA

Se realiza la unidad de programacién teniendo en cuenta la

1 ., L
programacion de aula y la y la temporalizacién propuesta.
9 La secuenciacion o el orden propuesto es adecuado.
3 La organizacion de las unidades de programacion ha sido la

adecuada

Organizacion del aula PROPUESTAS DE MEJORA

4 | Ladistribucion de la clase favorece la metodologia elegida.

Adecuacion de los materiales o recursos didacticos. PROPUESTAS DE MEJORA

5 | Se utilizan materiales o recursos didacticos variados y
adecuados.

Contribucion de la metodologia y las medidas de atencion a la PROPUESTAS DE MEJORA

diversidad aplicadas a la mejora de los resultados obtenidos.
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Se utilizan metodologias activas, actividades significativas y
tareas variadas.

7 | Los principios y pautas DUA han sido aplicados
Atencién a la diversidad

Se realizan actividades multinivel para dar respuesta a los
distintos ritmos de aprendizaje

Otros

Si/NO

PROPUESTAS DE MEJORA

Resultados de evaluacion del curso en la materia por grupo en

cada trimestre
2° trimestre

Los instrumentos de evaluacién han sido diversos, variados y
adaptados a las necesidades del alumnado

Resultados de la evaluacion por curso y grupo

grupo A:

De n° alumnos:
Aprobados:
Suspensos:

grupo B:

De n° alumnos:
Aprobados:
Suspensos:

grupo C:

De n° alumnos:
Aprobados:
Suspensos:

Si/NO

PROPUESTAS DE MEJORA
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UNIDAD DE PROGRAMACION 3 EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES DE LOGRO ‘
Temporalizacion y planificacion de la unidad de programacion Si/NO ‘ PROPUESTAS DE MEJORA
1 Se realizallla unidad de programacién.ten.ielando en cuenta la
programacion de aula y la y la temporalizacién propuesta.
) La secuenciacion o el orden propuesto es adecuado.
3 La organizacion de las unidades de programacion ha sido la
adecuada
Organizacion del aula si/NO ‘ PROPUESTAS DE MEJORA
4 | Ladistribucion de la clase favorece la metodologia elegida.

Adecuacion de los materiales o recursos didacticos. ‘ PROPUESTAS DE MEJORA

5 | Se utilizan materiales o recursos didacticos variados y
adecuados.

Contribucion de la metodologia y las medidas de atencion a la

diversidad aplicadas a la mejora de los resultados obtenidos. SI/NO PROPUESTAS DE MEJORA

Se utilizan metodologias activas, actividades significativas y
tareas variadas.

7 | Los principios y pautas DUA han sido aplicados
cion a la diversidad PROPUESTAS DE MEJORA

Se realizan actividades multinivel para dar respuesta a los
distintos ritmos de aprendizaje

Resultados de evaluacion del curso en la materia por grupo en
cada trimestre PROPUESTAS DE MEJORA

3° trimestre

Los instrumentos de evaluacién han sido diversos, variados y
adaptados a las necesidades del alumnado

Resultados de la evaluacion por curso y grupo

grupo A:

De n° alumnos:
Aprobados:
Suspensos:
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grupo B:

De n° alumnos:

Aprobados:
Suspensos:

grupo C:

De n° alumnos:

Aprobados:
Suspensos:

Propuestas de mejora

Propuestas de mejora y objetivos a trabajar para el préximo curso.

Evaluacion de la programacion y de la practica docente basado en:
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