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1. TEMPORALIZACIÓN DE LAS UNIDADES DE 

PROGRAMACIÓN 

Las unidades de programación se desarrollarán a lo largo del curso siguiendo la siguiente 

temporalización. Según se vaya desarrollando el curso, y dependiendo del grupo de alumnos, 

esta temporalización podría sufrir alteraciones para adaptarse a las necesidades del alumnado. 

 

UNIDADES DE PROGRAMACIÓN TEMPORALIZACIÓN 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 1: “¿Cómo funciona mi 
ordenador?” 

PRIMER TRIMESTRE 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 2: “Explorando el Mundo Digital I: 
Seguridad, Privacidad y Creatividad” 

SEGUNDO TRIMESTRE 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 3: “Explorando el Mundo Digital II: 
Diseño, Visualización y Análisis” 

TERCER TRIMESTRE 

 

 

2. ORGANIZACIÓN Y SECUENCIACIÓN DEL CURRÍCULO EN 

UNIDADES DE PROGRAMACIÓN: SITUACIONES DE 

APRENDIZAJE, TALLERES, PROYECTOS U OTRO 

 

A continuación se detallan la organización y secuenciación de cada una de las unidades de 

programación así como las competencias, criterios y saberes básicos que se trabajan en cada 

una.
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2. ORGANIZACIÓN Y SECUENCIACIÓN DEL CURRÍCULO EN UNIDADES DE PROGRAMACIÓN1º TRIMESTRE 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 1 “¿Cómo funciona mi ordenador?” 

Competencias específicas Criterios de evaluación Descriptores del perfil de salida 

1. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y 

configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los 

conocimientos de hardware y sistemas operativos para 

gestionar las herramientas e instalaciones informáticas y de 
comunicación de uso cotidiano.  

 

1.1. Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los 

conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicación alámbrica 

e inalámbrica con una actitud proactiva.  

STEM1, STEM2, CD4, CD5, CPSAA1, CPSAA5, CE3.  

 

1.2. Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus 

características en función de sus necesidades personales  

1.3. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando 

componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las 

soluciones de manera crítica y reformulando el procedimiento, en caso 

necesario. 

2. Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando 

y aprovechando los recursos del ámbito digital, para optimizar y 
gestionar el aprendizaje permanente.  

 

2.2. Buscar, seleccionar y archivar información en función de sus 

necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de 

aprendizaje con sentido crítico y siguiendo normas básicas de seguridad en 

la red.  CCL1, CCL2, CCL3, STEM1, CD1, CPSAA5, CC3, CE3.  

 
2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma 

individual o colectiva, seleccionando las herramientas más apropiadas para 

generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, 

respetando derechos de autor y licencias.  

Saberes básicos 
Bloque A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicación  

 Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuración y resolución de problemas  

 Sistemas operativos: instalación y configuración de usuario.  

 Sistemas de comunicación e Internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuración de una red doméstica y conexión de dispositivos.  

 Dispositivos conectados (internet de las cosas y wearables): configuración y conexión de dispositivos.  
 

Bloque B. Digitalización del entorno personal de aprendizaje  

 Búsqueda, selección y archivo de información.  

 Edición y creación de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos móviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.  

 Comunicación y colaboración en red.  

 Publicación y difusión responsable en redes.  



 
 

4 
 

2º TRIMESTRE 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 2 “Explorando el Mundo Digital I: Seguridad, Privacidad y Creatividad” 

Competencias específicas Criterios de evaluación Descriptores del perfil de salida 

2. Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y 

aprovechando los recursos del ámbito digital, para optimizar y 

gestionar el aprendizaje permanente. 

2.1 Gestionar el aprendizaje en el ámbito digital, configurando el entorno 

personal de aprendizaje mediante la integración de recursos digitales de 

manera autónoma. 

CD1, CD2, CD3, CPSAA1, CPSAA4, CPSAA5, CE3. 

 

2.2 Buscar, seleccionar y archivar información relevante y fiable en función 

de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal 

de aprendizaje con sentido crítico y siguiendo normas básicas de seguridad 

en la red. 

2.3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma 

individual o colectiva, seleccionando las herramientas más apropiadas para 

generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, 

respetando derechos de autor y licencias de uso. 

2.4 Interactuar en espacios virtuales de comunicación y plataformas de 

aprendizaje colaborativo, haciendo uso de herramientas colaborativas, 

compartiendo y publicando información y datos, adaptándose a diferentes 

audiencias con una actitud participativa y respetuosa. 

3. Desarrollar hábitos que fomenten el bienestar digital aplicando 

medidas preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos 

personales y la propia salud. 

3.1 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, 

configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales y espacios 

virtuales de trabajo. 

STEM5, CD1, CD4, CPSAA2, CPSAA5, CC2, CC3. 

 

3.2 Configurar y actualizar, contraseñas, sistemas operativos, antivirus y 
copias de seguridad de forma periódica en los distintos dispositivos digitales 
de uso habitual. 

3.3 Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una 
amenaza en la red escogiendo la mejor solución entre diversas opciones, 
desarrollando prácticas saludables y seguras, y valorando el bienestar físico y 
mental, tanto personal como colectivo. 

3.4 Valorar la importancia creciente de la ciberseguridad. 

Saberes básicos 
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Bloque B. Digitalización del entorno personal de aprendizaje  

 Búsqueda, selección y archivo de información.  

 Edición y creación de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos móviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.  

 Comunicación y colaboración en red.  

 Publicación y difusión responsable en redes.  
 

Bloque C. Seguridad y bienestar digital  

 Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.  

 Seguridad y protección de datos: identidad, reputación digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuración de redes sociales y la gestión de identidades 
virtuales con especial atención a las institucionales.  

 Seguridad en la salud física y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y prácticas de uso saludable. Situaciones de violencia y de riesgo en la red 
(ciberacoso, sextorsión, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnológica, etc.). 

 

 

 

3º TRIMESTRE 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 3 “Explorando el Mundo Digital II: Diseño, Visualización y Análisis” 

Competencias específicas Criterios de evaluación Descriptores del perfil de salida 

2. Configurar el entorno personal de aprendizaje, 

interactuando y aprovechando los recursos del ámbito 
digital, para optimizar y gestionar el aprendizaje 
permanente. 

2.1 Gestionar el aprendizaje en el ámbito digital, configurando el entorno 

personal de aprendizaje mediante la integración de recursos digitales de 

manera autónoma. 
CD1, CD2, CD3, CPSAA1, CPSAA4, CPSAA5, CE3.  

 
2.2 Buscar, seleccionar y archivar información relevante y fiable en función 

de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal 

de aprendizaje con sentido crítico y siguiendo normas básicas de seguridad 

en la red. 
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2.3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma 

individual o colectiva, seleccionando las herramientas más apropiadas para 

generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, 

respetando derechos de autor y licencias de uso. 

2.4 Interactuar en espacios virtuales de comunicación y plataformas de 

aprendizaje colaborativo, haciendo uso de herramientas colaborativas, 

compartiendo y publicando información y datos, adaptándose a diferentes 

audiencias con una actitud participativa y respetuosa. 

4. Ejercer una ciudadanía digital crítica conociendo las posibles 

acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para 

hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnología. 

4.1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las 

normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y las licencias de uso y 

propiedad intelectual en la comunicación, colaboración y participación activa 

en la red. 

CD3, CD4, CPSAA1, CC1, CC2, CC3, CC4, CE1. 

 

4.2 Reconocer las aportaciones de las tecnologías digitales en las gestiones 

administrativas y el comercio electrónico, siendo consciente de la brecha 

social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologías para diversos 

colectivos. 

4.3 Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de 

expresión que suponen los medios digitales conectados, analizando de forma 

crítica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su 

objetividad, ideología, intencionalidad, sesgos y caducidad. 

4.4. Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo 

ecosocialmente responsable de las tecnologías digitales, teniendo en cuenta 

criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.  

 

Saberes básicos 
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Bloque B. Digitalización del entorno personal de aprendizaje  

 Búsqueda, selección y archivo de información.  

 Edición y creación de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos móviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.  

 Comunicación y colaboración en red.  

 Publicación y difusión responsable en redes.  

 

Bloque D. Ciudadanía digital crítica  

 Interactividad en la red: libertad de expresión, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.  

 Educación mediática: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso crítico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.  

 Gestiones administrativas: servicios públicos en línea, registros digitales y certificados oficiales.  

 Comercio electrónico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.  

 Ética en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algorítmicos e ideológicos, obsolescencia programada, soberanía tecnológica y digitalización sostenible.  

 Activismo en línea: plataformas de iniciativa ciudadana y cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres.  
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3. INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN Y 

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN DEL APRENDIZAJE DEL 

ALUMNADO  

A principios de curso, con la finalidad de saber el punto de partida de la programación, se 
realizará una evaluación inicial para conocer los conocimientos previos sobre la materia del 
alumnado. En esta asignatura, como es la primera ve que se imparte por la implantación de la 
nueva Ley, la exploración inicial consistirá en una actividad sencilla de creación de un archivo 
Word que será calificada. 
 
Según se establece en el artículo 15 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y el artículo 
40 del Decreto 59/2022, de 30 de agosto, se emplearán instrumentos de evaluación variados, 
diversos, accesibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la 
valoración objetiva del todo el alumnado, garantizándose, asimismo, que las condiciones de 
realización de los procesos asociados a la evaluación se adapten a las necesidades del 
alumnado con necesidad específica de apoyo educativo. 
Los instrumentos de evaluación permiten establecer una valoración sobre el nivel de logro de 

los aprendizajes (valoración cualitativa y o cuantitativa), a los efectos de esta materia se 

utilizarán los siguientes: 

 Exploración inicial.  

 Cuaderno del docente 

 Pruebas objetivas escritas u orales 

 Listas de Cotejo 

 Rúbricas 

 Observaciones directas del trabajo en el aula y la realización de tareas 

Los procedimientos de evaluación: 

 Evaluación y calificación de las producciones elaboradas mediante el trabajo individual 

o en su caso en equipo. 

En este sentido, se incluyen distintas tipologías de actividades (abiertas, cerradas, concursos, 

actividades individuales, grupales, digitales, etc.) e instrumentos de evaluación específicos 

(listas de control, rúbricas, fichas, registros, generadores de pruebas, etc.).  

 

Criterios de calificación 

Según establece el artículo 46 del Decreto 59/2022, de 30 de agosto, los resultados de la 

evaluación se expresarán en los términos Insuficiente (IN) para las calificaciones negativas; 

Suficiente (SU), Bien (BI), Notable (NT), o Sobresaliente (SB) para las calificaciones positivas. 

 

En referencia con el artículo 28 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, se garantizará el 

derecho del alumnado a una evaluación objetiva y a que su dedicación, esfuerzo y rendimiento 

sean valorados y reconocidos con objetividad. Con la finalidad de garantizar dicho derecho, los 
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centros darán a conocer al principio de curso las competencias clave, los contenidos y los 

criterios de evaluación y calificación exigibles para obtener una evaluación positiva.  

A efectos de esta asignatura, los criterios de calificación son la ponderación de 

los criterios de evaluación, y en este caso, todos tendrán el mismo valor. 

 Se aplicará la evaluación sistemática y continuada del proceso de aprendizaje del 

alumnado a lo largo del período lectivo del curso sobre el grado de adquisición y 

desarrollo de las competencias presentes en el currículo de cada materia.  

 El alumnado que no haya superado una evaluación deberá realizar un trabajo de 

refuerzo asignado por el profesor, que puede consistir en realizar los trabajos no aptos 

o no entregados, con el fin de que adquiera la/s competencia/s que no ha adquirido 

durante esta, sin perjuicio de que el alumno/a pueda obtenerla/s en las siguientes 

evaluaciones. Puede darse el caso que un alumno supere la evaluación (nota 5 o 

superior) con alguna competencia suspensa y que esto perjudique al alumno en la 

nota final del curso. Por ello, aunque la evaluación esté aprobada, si hay alguna 

competencia suspensa se dará la opción de recuperarla con la realización de las tareas 

especificadas en el boletín de notas. 

 Se promoverá el uso generalizado de instrumentos de evaluación variados, diversos, 

accesibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la 

valoración objetiva de todo el alumnado garantizándose, asimismo, que las 

condiciones de realización de los procesos asociados a la evaluación se adapten a las 

necesidades del alumnado con necesidad específica de apoyo educativo. 

 Se podrán utilizar, entre otros, los siguientes procedimientos de evaluación: la 

observación sistemática, el análisis de las producciones del alumnado, las 

interacciones orales con el alumnado, las pruebas específicas, las encuestas y 

cuestionarios, la observación externa u otros. Cada uno de estos procedimientos se 

concretará en uno o varios instrumentos de evaluación, como pueden ser lista de 

cotejo, escalas de observación, rúbricas de evaluación, textos escritos, producciones 

orales, pruebas objetivas, exposiciones, etcétera. 

 Cada prueba o producción del alumnado estará vinculada a uno o varios criterios de 

evaluación (también a sus competencias clave-descriptores operativos) por lo que la 

nota de la evaluación será meramente orientativa, se tendrán en cuenta todas las 

notas obtenidas de los criterios trabajados hasta el momento. 

 Todos los criterios de evaluación tendrán la misma ponderación y deberán estar 

asociados a uno o más procedimientos e instrumentos de evaluación. 

 Los resultados de la evaluación se expresarán mediante calificaciones numéricas de 

uno a diez sin decimales, y se considerarán negativas las calificaciones inferiores a 

cinco. Cuando el alumnado no se presente a las pruebas extraordinarias se consignará 

No Presentado (NP). 

 La nota final de cada criterio será la media aritmética de las calificaciones obtenidas. 
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Procedimientos e instrumentos de evaluación cuando se produzcan faltas de asistencia 

La aplicación del proceso de evaluación continua requiere la asistencia regular al centro y la 

participación y entrega de las actividades programadas.   

Para aquellos alumnos que superen el 20% de faltas justificados o injustificadas a clase se 

establece que realicen las pruebas que correspondan dentro del proceso de evaluación. Estos 

alumnos seguirán un programa de refuerzo destinado a recuperar los aprendizajes no 

adquiridos (a criterio del profesor)  y deberán superar la evaluación correspondiente a dicho 

programa. Se elaborarán una serie de actividades que estarán basadas en los contenidos y en 

el tipo de ejercicios realizados a lo largo del curso. Una vez realizadas dichas actividades y en el 

plazo indicado, serán remitidas al profesor para que las revise, subsane los posibles errores y 

aclare las dudas que hayan podido surgir.
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Tabla para calificar 

 

Criterios de evaluación 

Indicadores de logro del criterio de 
evaluación   

Grado de adquisición competencias 
específicas 

INSUFICIENTE 

 

Iniciado 

SUFICIENTE 

 

Iniciado/en 
proceso 

BIEN 

 

En proceso 

NOTABLE 

 

Adquirido 

SOBRESALIENTE 

 

Ampliamente 
adquirido 

 

CALIFICACIÓN 

 

COMPETENCIAS 

PRIMER 
TRIMESTRE 

1.1 Conectar dispositivos y 

gestionar redes locales aplicando 

los conocimientos y procesos 

asociados a sistemas de 

comunicación alámbrica e 

inalámbrica con una actitud 

proactiva. 

Conectar dispositivos y 

gestionar redes locales 
     

 

 

Aplicar los conocimientos 

y procesos asociados a 

sistemas de comunicación 

alámbrica e inalámbrica 

con una actitud 

proactiva. 

     

1.2 Instalar y mantener sistemas 

operativos configurando sus 

características en función de sus 

necesidades personales. 

Instalar sistemas operativos 

configurando sus 

características en función 

de sus necesidades 

personales. 

     

 

Mantener sistemas 

operativos. 
     

1.3 Identificar y resolver problemas 

técnicos sencillos analizando 

componentes y funciones de los 

dispositivos digitales, evaluando 

las soluciones de manera crítica y 

reformulando el procedimiento, en 

caso necesario. 

Identificar problemas 

técnicos sencillos 
     

 
Resolver problemas 

técnicos sencillos 
     

Evaluar las soluciones de 

manera crítica 
     

Reformular los 

procedimientos, en caso 

necesario. 

      

2.1 Gestionar el aprendizaje en el Gestionar el aprendizaje       
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ámbito digital, configurando el 

entorno personal de aprendizaje 

mediante la integración de 

recursos digitales de manera 

autónoma. 

en el ámbito digita. 

Configurar el entorno 

personal de aprendizaje 

mediante la integración 

de recursos digitales de 

manera autónoma. 

     

2.2 Buscar, seleccionar y archivar 

información relevante y fiable en 

función de sus necesidades 

haciendo uso de las herramientas 

del entorno personal de 

aprendizaje con sentido crítico y  

siguiendo normas básicas de 

seguridad en la red. 

Buscar, seleccionar y 

archivar información 

relevante y fiable en 

función de sus 

necesidades. 
 

      

Utilizar herramientas del 

entorno personal de 

aprendizaje con sentido 

crítico y siguiendo normas 

básicas de seguridad en 

la red 

     

2.3 Crear, programar, integrar y 

reelaborar contenidos digitales de 

forma individual o colectiva, 

seleccionando las herramientas 

más apropiadas para generar 

nuevo conocimiento y contenidos 

digitales de manera creativa, 

respetando derechos de autor y 

licencias de uso. 

Crear, programar, integrar 

y reelaborar contenidos 

digitales de forma 

individual o colectiva 

      

Seleccionar las 

herramientas más 

apropiadas para generar 

nuevo conocimiento y 

contenidos digitales de 

manera creativa. 

     

Respetar derechos de 

autor y licencias de uso. 

     

2.4 Interactuar en espacios 

virtuales de comunicación y 

plataformas de aprendizaje 

colaborativo, haciendo uso de 

Interactuar en espacios 

virtuales de comunicación 

y plataformas de 

aprendizaje colaborativo. 
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herramientas colaborativas, 

compartiendo y publicando 

información y datos, adaptándose 

a diferentes audiencias con una 

actitud participativa y respetuosa. 

Utilizar herramientas 

colaborativas, 

compartiendo y 

publicando información y 

datos. 

     

Adaptarse a diferentes 

audiencias con una 

actitud participativa y 

respetuosa. 

     

3.1 Proteger los datos personales y 

la huella digital generada en 

internet, configurando las 

condiciones de privacidad de las 

redes sociales y espacios virtuales 

de trabajo. 

Proteger los datos 

personales y la huella 

digital generada en 

internet,  

      

Configurar las condiciones 

de privacidad de las redes 

sociales y espacios 

virtuales de trabajo. 

     

3.2 Configurar y actualizar, 

contraseñas, sistemas operativos, 

antivirus y copias de seguridad de 

forma periódica en los distintos 

dispositivos digitales de uso 

habitual. 

Configurar y actualizar, 

contraseñas, sistemas 

operativos, antivirus y 

copias de seguridad de 

forma periódica en los 

distintos dispositivos 

digitales de uso habitual. 

      

3.3 Identificar y saber reaccionar 

ante situaciones que representan 

una amenaza en la red 

escogiendo la mejor solución 

entre diversas opciones, 

desarrollando prácticas saludables 

y seguras, y valorando el bienestar 

físico y mental, tanto personal 

como colectivo. 

Identificar situaciones que 

representan una amenaza 

en la red. 

      

Saber reaccionar ante 

situaciones que 

representan una amenaza 

en la red 

     

Escoger la mejor solución 

entre diversas opciones. 
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Desarrollar prácticas 

saludables y seguras. 
     

Valorar el bienestar físico y 

mental, tanto personal 

como colectivo. 

      

3.4 Valorar la importancia 

creciente de la ciberseguridad. 
Valorar la importancia 

creciente de la 

ciberseguridad. 

      

4.1 Hacer un uso ético de los datos 

y las herramientas digitales, 

aplicando las normas de etiqueta 

digital y respetando la privacidad 

y las licencias de uso y propiedad 

intelectual en la comunicación, 

colaboración y participación 

activa en la red. 

Hacer un uso ético de los 

datos y las herramientas 

digitales, 

      

Aplicar las normas de 

etiqueta digital y 

respetando la privacidad 

y las licencias de uso y 

propiedad intelectual en 

la comunicación, 

colaboración y 

participación activa en la 

red. 

     

4.2 Reconocer las aportaciones de 

las tecnologías digitales en las 

gestiones administrativas y el 

comercio electrónico, siendo 

consciente de la brecha social de 

acceso, uso y aprovechamiento 

de dichas tecnologías para 

diversos colectivos. 

Reconocer las 

aportaciones de las 

tecnologías digitales en las 

gestiones administrativas y 

el comercio electrónico. 

      

Reconocer la brecha 

social de acceso, uso y 

aprovechamiento de 

dichas tecnologías para 

diversos colectivos. 

      

4.3 Valorar la importancia de la 

oportunidad, facilidad y libertad 

de expresión que suponen los 

Valorar la importancia de 

la oportunidad, facilidad y 

libertad de expresión que 
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medios digitales conectados, 

analizando de forma crítica los 

mensajes que se reciben y 

transmiten teniendo en cuenta su 

objetividad, ideología, 

intencionalidad, sesgos y 

caducidad. 

suponen los medios 

digitales conectados, 

Analizar de forma crítica 

los mensajes que se 

reciben y transmiten 

teniendo en cuenta su 

objetividad, ideología, 

intencionalidad, sesgos y 

caducidad. 
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4. MEDIDAS DE ATENCIÓN A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES  

 
4.1) Actividades para la recuperación y para la evaluación de las materias pendientes ESO:  

Aquellos alumnos que promocionen sin haber superado esta materia seguirán el siguiente programa de 

refuerzo destinado a recuperar la materia pendiente: 

En los primeros meses del curso, se le proporcionará al alumnado una serie de actividades que deberá 

entregar en los plazos establecidos al profesor responsable, para hacer una revisión de los mismos e ir 

orientando el aprendizaje.  

Además, realizará una prueba oral o escrita, para la que habrá dos convocatorias (una a lo largo del curso y 

otra que coincidirá con la fecha de evaluación final de curso). 

Se notificará mediante la plataforma Educamos, las fechas de cada convocatoria y el calendario de 

exámenes. 

Para la calificación final, las tareas realizadas a lo largo del curso se valorarán con un 100% de la nota. 

Para la superación de la materia habrá que obtener una media de al menos un suficiente. 

4.2) Ajustes razonables o adaptaciones curriculares significativas para el alumnado que 
presenta necesidades educativas especiales.  

Cuando el alumnado lo requiera, se realizarán como primera medida unos ajustes razonables, que 
podrán consistir en adaptar tiempos, espacios, metodología… buscando el máximo desarrollo de 
las competencias. 

Para alumnado NEE se podrán realizar las adaptaciones curriculares significativas, que contendrán 
los referentes que serán de aplicación en la evaluación del alumnado. 

 

4.3) Medidas de refuerzo para el alumnado con integración tardía en el sistema educativo 
español.  

Se realizará una evaluación inicial de la materia con el fin de valorar la competencia del alumno y 
su nivel lingüístico. Con estos datos se valorará la aplicación de un programa de refuerzo que 
facilite su integración escolar y la recuperación del desfase, si existiese (aula de acogida si la 
hubiera, solicitar aula de inmersión lingüística). 

Para los alumnos que presenten un desfase en su nivel de competencia curricular de dos o más 
cursos, se podrá solicitar a la Consejería, ser escolarizados en un curso inferior al que les 
correspondería por edad, de acuerdo con el procedimiento que establecido por la Administración. 
Para este alumnado se adoptarán las medidas de refuerzo necesarias que faciliten su integración 
escolar y la recuperación de su desfase y le permitan continuar con aprovechamiento sus 
estudios. En caso de superar dicho desfase, se incorporarán al grupo correspondiente a su edad. 

 

4.4) Planes de actuación y programas de enriquecimiento curricular para el alumnado con altas 
capacidades intelectuales  

Para el alumnado de AACC se podrán utilizar las siguientes medidas en caso de ser necesarias: 

 La medida de enriquecimiento curricular consiste en ofrecer al alumnado de altas 
capacidades intelectuales actividades de profundización en aspectos relacionados con 
temas curriculares. 
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Además, el centro cuenta con un taller mensual fuera del horario lectivo para la atención 
de los alumnos con altas capacidades intelectuales. 

 La medida de ampliación curricular, consiste en introducir contenidos propios de cursos 
superiores al que está cursando el alumno. Se orienta especialmente a promover un 
desarrollo equilibrado de los distintos tipos de capacidades establecidos en los objetivos 
de la etapa y en el Perfil de salida, así como a conseguir un desarrollo pleno y equilibrado 
de sus potencialidades y de su personalidad.  

 La medida de Flexibilización para AACC: previa solicitud y aprobación a la Consejería. De 
esta forma, podrá anticiparse un curso el inicio de la escolarización en la etapa o reducirse 
un curso la duración de la misma, cuando se prevea que estas son las medidas más 
adecuadas para el desarrollo de su equilibrio personal y su socialización. 

 

4.5) Medidas de refuerzo educativo para el alumnado cuyo progreso no sea el adecuado  

Estas medidas se adoptarán en cualquier momento del curso, cuando se detecte que el progreso 
del alumnado no sea el adecuado. Podrán consistir en estrategias como: 

- Informar a la familia del alumno y al propio alumno de los aspectos concretos que debe 
mejorar o reforzar. 

- Proporcionar tareas de refuerzo sobre aspectos en los que se hayan detectado las 
dificultades (ejercicios, trabajos complementarios…) 

- Ofrecer explicaciones individualizadas 

- Proporcionar herramientas explicativas complementarias (tutoriales, guías de estudio, 
indicaciones…) 

- Para alumnado NEE también consistirá en apoyo en grupos reducidos o de forma 
individual, normalmente fuera del aula, para el refuerzo de aprendizajes instrumentales 
que requieren de la intervención de profesorado especialista de pedagogía terapéutica 
y/o audición y lenguaje. 

 

4.6) El plan específico personalizado de cada alumnado que permanezca un año más en el 
mismo curso 

Las condiciones curriculares se adaptarán a las necesidades del alumnado y están orientadas a la 
superación de las dificultades detectadas y a al avance y profundización en los aprendizajes ya 
adquiridos. El Plan específico para el alumnado que no promociona de curso lo elaborarán los 
profesores actuales (de las materias por las cuales no promocionó) contando con el 
asesoramiento del Dpto. de Orientación y el profesorado anterior si fuese necesario.  

El plan contemplará alguna de estas medidas: 

- Seguimiento diario de su trabajo 

- Atención individualizada cuando la requiera 

- Explicaciones complementarias si fuera necesario 

- Tareas de refuerzo o profundización 
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5. CONCRECIÓN DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS  

CONTRIBUCIÓN DEL ÁREA O MATERIA EN LOS PLANES Y PROGRAMAS DEL CENTRO 

Plan de lectura, escritura e investigación  

Actuaciones previstas:  

Las actividades que llevar a cabo se desarrollan teniendo en cuenta los siguientes apartados:   
a. Comprensión y Expresión Oral   
b. Comprensión y expresión Escrita   
c. Listado Vocabulario   
d. Uso de la Biblioteca del centro y TICs como fuente de información   
  
Las acciones que realizar durante las actividades serán lecturas, resúmenes de pequeños textos 
o la creación de historias para los ejercicios, que ayuden en la consecución de los siguientes 
puntos:   

 

 Mejorar el vocabulario de alumnado. 

 Comprensión y uso de los distintos lenguajes incluido el propio de la informática. 

 Expresarse con fluidez utilizando el lenguaje adecuado.  
  

  

Plan de Digitalización 

Actuaciones previstas: 

1. La realización de trabajos “ on line” en equipo favorece la interacción y el diálogo entre 

iguales y con el profesorado, promoviendo la capacidad para expresar oralmente las 

propias ideas en contraste con las de las demás personas, de forma respetuosa. La 

planificación y realización de trabajos en grupo o cooperativos, que deben llevar 

aparejados el reparto equitativo de tareas, el rigor y la responsabilidad en su realización, 

el contraste de pareceres y conocimientos, así como la adopción consensuada de 

acuerdos, contribuye a la formación de ciudadanos y ciudadanas con una actitud 

madura, responsable y comprometida con la sociedad democrática.   

2. Aprovechamiento de las funcionalidades del dispositivo. 

3. Uso de procesadores de texto para redactar, revisar ortografía, hacer resúmenes, añadir 

títulos, imágenes, hipervínculos, gráficos y esquemas sencillos, etc.  

4. Utilización de programas de correo electrónico.  

5. Usos y opciones básicas de los programas de navegación.  

6. Uso de enciclopedias virtuales  

7. Uso sencillo de programas de presentación (PowerPoint, Prezzi, etc.): trabajos 

multimedia, presentaciones creativas de textos, esquemas o realización de diapositivas.  

8. Internet: búsqueda y selección crítica de información.  
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9. Utilización de recursos, aplicaciones de Educación Plástica y páginas web disponibles. 
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6. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS (AC) Y EXTRAESCOLARES 

(AE) 

No se han programado actividades complementarias ni extraescolares desde la asignatura de Educación 

Plástica, Visual y Audiovisual, fuera de las actividades planteadas por el centro en 3º de ESO, como son las 

estancias en Reino Unido. 

 

 

7. RECURSOS DIDÁCTICOS Y MATERIALES CURRICULARES 

 

MATERIAL DE USO GENERAL 

Materiales 
didácticos 

Referencia 

Recursos tradicionales: pizarra, tiza, témperas, etc. 

Todas las aulas disponen de ordenador del profesor conectado a internet, 
a pizarra digital y proyector. 

Material de dibujo específico (escuadra, cartabón, regla, compás y 
transportador), y otros materiales para la realización de maquetas. 

Presentaciones propias. 

Forma de 
acceso 

A través de la plataforma. 

Materiales 
digitales 

Referencia 

Distintas páginas, blogs, ejercicios, cuestionarios forms, mapas 
interactivos, aplicación Sketchup, aplicaciones de uso libre de edición de 
fotografías, aplicaciones de uso libre de dibujo (tipo Sketchbook) y 
presentaciones ppt. 

Forma de 
acceso 

Educamos, EVA, Teams. 

Libro de texto Referencia  No hay libro de texto 

Otros 

Referencia -- 

Forma de 
acceso 

-- 

 

MATERIALES DE USO ESPECÍFICO 

Se detallarán en cada Unidad de Programación  
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8. INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE 

EVALUACIÓN DE LA PROGRAMACIÓN DOCENTE  

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 1 - EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA DOCENTE 

INDICADORES DE LOGRO   

Temporalización y planificación de la unidad de programación SÍ / NO PROPUESTAS DE MEJORA 

1 
Se realiza la unidad de programación teniendo en cuenta la 

programación de aula y la y la temporalización propuesta. 
  

2 
La secuenciación o el orden propuesto es adecuado. 

 
  

3 
La organización de la unidad de programación ha sido la 

adecuada 
  

Organización del aula SÍ / NO PROPUESTAS DE MEJORA 

4 La distribución de la clase favorece la metodología elegida. 

 
  

Adecuación de los materiales o recursos didácticos. SÍ / NO PROPUESTAS DE MEJORA 

5 Se utilizan materiales o recursos didácticos variados y 

adecuados. 
  

Contribución de la metodología y las medidas de atención a la 

diversidad aplicadas a la mejora de los resultados obtenidos. 
SÍ / NO PROPUESTAS DE MEJORA 

6 
Se utilizan metodologías activas, actividades significativas y 

tareas variadas. 
  

7 Los principios y pautas DUA han sido aplicados    

Atención a la diversidad  PROPUESTAS DE MEJORA 

8 
Se realizan actividades multinivel para dar respuesta a los 

distintos ritmos de aprendizaje 
  

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 2 - EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA DOCENTE 

INDICADORES DE LOGRO   

Temporalización y planificación de la unidad de programación SÍ / NO PROPUESTAS DE MEJORA 

1 
Se realiza la unidad de programación teniendo en cuenta la 

programación de aula y la y la temporalización propuesta. 
  

2 
La secuenciación o el orden propuesto es adecuado. 

 
  

3 
La organización de la unidad de programación ha sido la 

adecuada 
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Organización del aula SÍ / NO PROPUESTAS DE MEJORA 

4 La distribución de la clase favorece la metodología elegida. 

 
  

Adecuación de los materiales o recursos didácticos. SÍ / NO PROPUESTAS DE MEJORA 

5 Se utilizan materiales o recursos didácticos variados y 

adecuados. 
  

Contribución de la metodología y las medidas de atención a la 

diversidad aplicadas a la mejora de los resultados obtenidos. 
SÍ / NO PROPUESTAS DE MEJORA 

6 
Se utilizan metodologías activas, actividades significativas y 

tareas variadas. 
  

7 Los principios y pautas DUA han sido aplicados    

Atención a la diversidad SÍ / NO PROPUESTAS DE MEJORA 

8 
Se realizan actividades multinivel para dar respuesta a los 

distintos ritmos de aprendizaje 
  

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 3 - EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA DOCENTE 

INDICADORES DE LOGRO   

Temporalización y planificación de la unidad de programación SÍ / NO PROPUESTAS DE MEJORA 

1 
Se realiza la unidad de programación teniendo en cuenta la 

programación de aula y la y la temporalización propuesta. 
-  

2 
La secuenciación o el orden propuesto es adecuado. 

 
--  

3 
La organización de la unidad de programación ha sido la 

adecuada 
--  

Organización del aula SÍ / NO PROPUESTAS DE MEJORA 

4 La distribución de la clase favorece la metodología elegida. 

 
--  

Adecuación de los materiales o recursos didácticos. SÍ / NO PROPUESTAS DE MEJORA 

5 Se utilizan materiales o recursos didácticos variados y 

adecuados. 
--  

Contribución de la metodología y las medidas de atención a la 

diversidad aplicadas a la mejora de los resultados obtenidos. 
SÍ / NO PROPUESTAS DE MEJORA 

6 
Se utilizan metodologías activas, actividades significativas y 

tareas variadas. 
--  

7 Los principios y pautas DUA han sido aplicados  --  

Atención a la diversidad SÍ / NO PROPUESTAS DE MEJORA 

8 
Se realizan actividades multinivel para dar respuesta a los 

distintos ritmos de aprendizaje 
--  
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Resultados de evaluación del curso en la materia por grupo en 

cada trimestre 

 

SÍ / NO 

PROPUESTAS DE MEJORA 

1er trimestre 

Los instrumentos de evaluación han sido diversos, variados y 

adaptados a las necesidades del alumnado 

 
 

Resultados de la evaluación por curso y grupo:   

 

grupo A: 32 aprobados 

 

 aprobados 

 suspensos 
 

grupo B/C: 27 aprobados, 1 suspenso 

 

-- aprobados 

-- suspensos 
 

2º trimestre 

Los instrumentos de evaluación han sido diversos, variados y 

adaptados a las necesidades del alumnado 

 
 

Resultados de la evaluación por curso y grupo:   

grupo A: 32 aprobados 

 

 aprobados 

 suspensos 
 

grupo B/C: 27 aprobados, 1 suspenso 

 

-- aprobados 

-- suspensos 
 

3er trimestre 

Los instrumentos de evaluación han sido diversos, variados y 

adaptados a las necesidades del alumnado 

 
 

Resultados de la evaluación por curso y grupo:   

grupo A: 32 aprobados 

 

-- aprobados 

-- suspensos 
 

grupo B/C: 27 aprobados, 1 suspenso 

 

-- aprobados 

-- suspensos 
 

 

 

Propuestas de mejora 
 
Propuestas de mejora y objetivos a trabajar para el próximo curso.  

Evaluación de la programación y de la práctica docente basado en: 

 

 


