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1. TEMPORALIZACIÓN DE LAS UNIDADES DE PROGRAMACIÓN 

Las Unidades de Programación, en esencia se centran en concretar el currículo en un período 

temporal específico y en definir las situaciones de aprendizaje, proyectos, talleres u otras 

acciones competenciales que llevamos a cabo con nuestro alumnado. 

 

UNIDADES DE PROGRAMACIÓN TEMPORALIZACIÓN 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 1 PRIMER TRIMESTRE 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 2 SEGUNDO TRIMESTRE 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 3 TERCER TRIMESTRE 
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2. ORGANIZACIÓN Y SECUENCIACIÓN DEL CURRÍCULO EN UNIDADES DE 

PROGRAMACIÓN: SITUACIONES DE APRENDIZAJE, TALLERES, PROYECTOS U OTRO 

A continuación se muestran las SITUACIONES DE APRENDIZAJE asociadas a cada unidad de 

programación: 

 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 1.  

Situación de aprendizaje 1: Desafíos matemáticos 

 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 2.  

Situación de aprendizaje 2: Matemáticas en movimiento 

 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 3.  

Situación de aprendizaje 3: Espacio matemágico 
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Cada unidad de programación podrá contener una o varias situaciones de aprendizaje. 

Secuenciación y distribución temporal de los diferentes elementos del currículo de las situaciones de aprendizaje distribuida por trimestres.  

*Se destacan en negrita aquellas competencias y criterios que se trabajan en cada Unidad de Programación.* 

1º TRIMESTRE 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 1 Desafios Matemáticos 

Competencias específicas Criterios de evaluación Descriptores del perfil de salida 
Competencia específica 1. Interpretar, modelizar y 

resolver problemas de la vida cotidiana propios de 

las matemáticas aplicando diferentes estrategias y 

formas de razonamiento para explorar distintas 

maneras de proceder y obtener posibles 

soluciones.. 

1.1. Reformular de forma verbal y gráfica problemas 
matemáticos, interpretando los datos, las relaciones entre 
ellos y las preguntas planteadas.  

1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y 
estrategias elaboradas en la resolución de un mismo 
problema, valorando su eficiencia. 

 1.3. Obtener todas las posibles soluciones matemáticas de 
un problema movilizando los conocimientos y utilizando las 
herramientas tecnológicas necesarias. 

Esta competencia específica se conecta con los 
siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, 
STEM2, STEM3, STEM 4, CD2, CPSAA5, CE3, 
CCEC4. 

Competencia específica 2. Analizar las soluciones de 

un problema usando diferentes técnicas y 

herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, 

para verificar su validez e idoneidad desde un punto 

de vista matemático y su repercusión global. 

2.1. Comprobar la corrección matemática de las soluciones 
de un problema.  

2.2. Justificar las soluciones óptimas de un problema desde 
diferentes perspectivas (matemática, de género, de 
sostenibilidad, de consumo responsable...). 

Esta competencia específica se conecta con los 
siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, 
STEM2, CD2, CPSAA4, CC3, CE3. 

Competencia específica 3. Formular y comprobar 

conjeturas sencillas o plantear problemas de forma 

autónoma, reconociendo el valor del razonamiento 

y la argumentación para generar nuevo 

conocimiento. 

3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma 
guiada.  

3.2. Plantear variantes de un problema que lleven a una 
generalización.  

3.3. Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la 
investigación y comprobación de conjeturas o problemas. 

Esta competencia específica se conecta con los 
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, 
STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5, CE3. 

Competencia específica 4. Utilizar los principios del 

pensamiento computacional organizando datos, 

descomponiendo en partes, reconociendo patrones, 

interpretando, modificando y creando algoritmos 

para modelizar situaciones y resolver problemas de 

forma eficaz. 

4.1. Generalizar patrones y proporcionar una representación 
computacional de situaciones problematizadas. 

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma 
eficaz interpretando, modificando generalizando y creando 
algoritmos. 

Esta competencia específica se conecta con los 
siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, 
STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3 
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1º TRIMESTRE 
Competencia específica 5. Reconocer y utilizar 

conexiones entre los diferentes elementos 

matemáticos interconectando conceptos y 

procedimientos para desarrollar una visión de las 

matemáticas como un todo integrado 

5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y 
experiencias matemáticas, formando un todo coherente. 

5.2. Analizar y poner en práctica conexiones entre diferentes 
procesos matemáticos aplicando conocimientos y 
experiencias previas. 

Esta competencia específica se conecta con los 
siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, 
STEM3, CD2, CD3, CCEC1. 

Competencia específica 6. Identificar las 

matemáticas implicadas en otras materias y en 

situaciones reales, susceptibles de ser abordadas en 

términos matemáticos, interrelacionando conceptos 

y procedimientos para aplicarlos en situaciones 

diversas. 

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y 
resueltas mediante herramientas y estrategias matemáticas, 
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y 
las matemáticas, y usando los procesos inherentes a la 
investigación científica y matemática: inferir, medir, 
comunicar, clasificar y predecir.  

6.2. Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las 
matemáticas y otras materias realizando un análisis crítico.  

6.3. Valorar la aportación de las matemáticas al progreso de 
la humanidad y su contribución a la superación de los retos 
que demanda la sociedad actual. 

Esta competencia específica se conecta con los 
siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, 
STEM3, CD3, CD5, CC4, CE2, CE3, CCEC1. 

Competencia específica 7. Representar, de forma 

individual y colectiva, conceptos, procedimientos, 

información y resultados matemáticos usando 

diferentes tecnologías, para visualizar ideas y 

estructurar procesos matemáticos. 

7.1. Representar matemáticamente la información más 
relevante de un problema, conceptos, procedimientos y 
resultados matemáticos visualizando ideas y estructurando 
procesos matemáticos.  

7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las 
digitales, y formas de representación (pictórica, gráfica, 
verbal o simbólica) valorando su utilidad para compartir 
información. 

Esta competencia específica se conecta con los 
siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM3, 
CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4. 

Competencia específica 8. Comunicar de forma 

individual y colectiva conceptos, procedimientos y 

argumentos matemáticos usando lenguaje oral, 

escrito o gráfico, utilizando la terminología 

matemática apropiada, para dar significado y 

coherencia a las ideas matemáticas. 

8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y 
razonamientos matemáticos, utilizando diferentes medios, 
incluidos los digitales, con coherencia, claridad y 
terminología apropiada. 

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matemático presente 
en la vida cotidiana y en diversos contextos comunicando 
mensajes con contenido matemático con precisión y rigor. 

Esta competencia específica se conecta con los 
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, 
CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3. 

Competencia específica 9. Desarrollar destrezas 

personales, identificando y gestionando emociones, 

poniendo en práctica estrategias de aceptación del 

error como parte del proceso de aprendizaje y 

adaptándose ante situaciones de incertidumbre, 

9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y 
desarrollar el autoconcepto matemático generando 
expectativas positivas ante nuevos retos matemáticos. 

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer 
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las 

Esta competencia específica se conecta con los 
siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM5, 
CPSAA1, CPSAA4, CPSAA5, CE2, CE3. 
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1º TRIMESTRE 
para mejorar la perseverancia en la consecución de 

objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las 

matemáticas. 

matemáticas aceptando la crítica razonada. 

Competencia específica 10. Desarrollar destrezas 

sociales reconociendo y respetando las emociones y 

experiencias ajenas, participando activa y 

reflexivamente en proyectos en equipos 

heterogéneos con roles asignados para construir 

una identidad positiva como estudiante de 

matemáticas, fomentar el bienestar personal y 

grupal y crear relaciones saludables. 

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones 
trabajando con las matemáticas en equipos heterogéneos, 
respetando diferentes opiniones, comunicándose de manera 
efectiva, pensando de forma crítica y creativa, tomando 
decisiones y realizando juicios informados.  

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, 
aportando valor, favoreciendo la inclusión, la escucha activa, 
responsabilizándose del rol asignado y de la propia 
contribución al equipo. 

Esta competencia específica se conecta con los 
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL5, 
CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3. 

 

SABERES BÁSICOS 

Bloque A. Sentido numérico 

Cantidad 

- Realización de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando el error cometido.  

- Expresión de cantidades mediante números reales con la precisión requerida. 

 - Diferentes representaciones de una misma cantidad.  

Sentido de las operaciones  

- Operaciones con números reales en la resolución de situaciones contextualizadas. 

 - Propiedades y relaciones inversas de las operaciones: cálculos con números reales, incluyendo con herramientas digitales. 

Relaciones 

 - Los conjuntos numéricos (naturales, enteros, racionales y reales): relaciones entre ellos y propiedades. 

 - Orden en la recta numérica. Intervalos.  

Razonamiento proporcional  

- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes contextos: desarrollo y análisis de métodos para la resolución de problemas. 

Bloque B. Sentido de la medida 
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Medición  

- Razones trigonométricas de un ángulo agudo y sus relaciones: aplicación a la resolución de problemas.  

Cambio  

- Estudio gráfico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos de la vida cotidiana con el apoyo de herramientas tecnológicas: tasas de variación absoluta, relativa y media. 

Bloque C. Sentido espacial 

Figuras geométricas de dos y tres dimensiones 

- Propiedades geométricas de objetos matemáticos y de la vida cotidiana: investigación con programas de geometría dinámica.  

Localización y sistemas de representación 

 - Figuras y objetos geométricos de dos dimensiones: representación y análisis de sus propiedades utilizando la geometría analítica.  

- Expresiones algebraicas de una recta: selección de la más adecuada en función de la situación a resolver.  

Movimientos y transformaciones  

- Transformaciones elementales en la vida cotidiana: investigación con herramientas tecnológicas como programas de geometría dinámica, realidad aumentada…  

Visualización, razonamiento y modelización geométrica  

- Modelos geométricos: representación y explicación de relaciones numéricas y algebraicas en situaciones diversas.  

- Modelización de elementos geométricos con herramientas tecnológicas como programas de geometría dinámica, realidad aumentada… 

 - Elaboración y comprobación de conjeturas sobre propiedades geométricas mediante programas de geometría dinámica u otras herramientas. 

Bloque D. Sentido algebraico  

Patrones 

- Patrones, pautas y regularidades: observación, generalización y término general en casos sencillos.  

Modelo matemático  

- Modelización y resolución de problemas de la vida cotidiana mediante representaciones matemáticas y lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos de funciones.  

- Estrategias de deducción y análisis de conclusiones razonables de una situación de la vida cotidiana a partir de un modelo.  

Variable  

- Variables: asociación de expresiones simbólicas al contexto del problema y diferentes usos.  

- Relaciones entre cantidades y sus tasas de cambio.  

Igualdad y desigualdad  

- Álgebra simbólica: representación de relaciones funcionales en contextos diversos.  
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- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolución de ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales y no lineales sencillas. 

- Estrategias de discusión y búsqueda de soluciones en ecuaciones lineales y no lineales sencillas en situaciones de la vida cotidiana. 

- Ecuaciones, sistemas e inecuaciones: resolución mediante el uso de la tecnología.  

Relaciones y funciones  

- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y las clases de funciones que las modelizan.  

- Relaciones lineales y no lineales: identificación y comparación de diferentes modos de representación, tablas, gráficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas. 

- Representación de funciones: interpretación de sus propiedades en situaciones de la vida cotidiana y otros contextos.  

Pensamiento computacional  

- Resolución de problemas mediante la descomposición en partes, la automatización y el pensamiento algorítmico.  

- Estrategias en la interpretación, modificación y creación de algoritmos.  

- Formulación y análisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y otras herramientas. 

Bloque E. Sentido estocástico  

Organización y análisis de datos  

- Estrategias de recogida y organización de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucren una variable estadística bidimensional. Tablas de contingencia. 

- Análisis e interpretación de tablas y gráficos estadísticos de una y dos variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales. 

- Medidas de localización y dispersión: interpretación y análisis de la variabilidad.  

- Gráficos estadísticos de una y dos variables: representación mediante diferentes tecnologías (calculadora, hoja de cálculo, aplicaciones…), análisis, interpretación y obtención de 
conclusiones razonadas.  

- Interpretación de la relación entre dos variables, valorando gráficamente con herramientas tecnológicas la pertinencia de realizar una regresión lineal. Ajuste lineal con herramientas 
tecnológicas.  

Incertidumbre  

- Experimentos compuestos: planificación, realización y análisis de la incertidumbre asociada.  

- Probabilidad: cálculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en experimentos simples y compuestos (mediante diagramas de árbol, tablas…) y aplicación a la toma de 
decisiones fundamentales. 

Inferencia  

- Diferentes etapas del diseño de estudios estadísticos.  

- Estrategias y herramientas de presentación e interpretación de datos relevantes en investigaciones estadísticas mediante herramientas digitales adecuadas.  

- Análisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadístico valorando la representatividad de la muestra. 

Bloque F. Sentido socioafectivo 

- Creencias, actitudes y emociones  
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- Gestión emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matemáticas. Autoconciencia y autorregulación. 

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matemáticas.  

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformación del error en oportunidad de aprendizaje.  

Trabajo en equipo y toma de decisiones  

- Asunción de responsabilidades y participación activa, optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de gestión de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.  

- Métodos para la gestión y la toma de decisiones adecuadas en la resolución de situaciones propias del quehacer matemático en el trabajo en equipo. Inclusión, respeto y diversidad  

- Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad presente en el aula y en la sociedad. 

 - La contribución de las matemáticas al desarrollo de los distintos ámbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género. 
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2º TRIMESTRE  

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 2 Matemáticas en movimiento 

Competencias específicas Criterios de evaluación Descriptores del perfil de salida 

Competencia específica 1. Interpretar, modelizar y 

resolver problemas de la vida cotidiana propios de las 

matemáticas aplicando diferentes estrategias y formas 

de razonamiento para explorar distintas maneras de 

proceder y obtener posibles soluciones.. 

1.1. Reformular de forma verbal y gráfica problemas 
matemáticos, interpretando los datos, las relaciones entre 
ellos y las preguntas planteadas.  

1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y 
estrategias elaboradas en la resolución de un mismo 
problema, valorando su eficiencia. 

 1.3. Obtener todas las posibles soluciones matemáticas de 
un problema movilizando los conocimientos y utilizando las 
herramientas tecnológicas necesarias. 

Esta competencia específica se conecta con 
los siguientes descriptores del Perfil de 
salida: STEM1, STEM2, STEM3, STEM 4, CD2, 
CPSAA5, CE3, CCEC4. 

Competencia específica 2. Analizar las soluciones de 

un problema usando diferentes técnicas y 

herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, 

para verificar su validez e idoneidad desde un punto 

de vista matemático y su repercusión global. 

2.1. Comprobar la corrección matemática de las soluciones 
de un problema.  

2.2. Justificar las soluciones óptimas de un problema desde 
diferentes perspectivas (matemática, de género, de 
sostenibilidad, de consumo responsable...). 

Esta competencia específica se conecta con 
los siguientes descriptores del Perfil de 
salida: STEM1, STEM2, CD2, CPSAA4, CC3, 
CE3. 

Competencia específica 3. Formular y comprobar 

conjeturas sencillas o plantear problemas de forma 

autónoma, reconociendo el valor del razonamiento y 

la argumentación para generar nuevo conocimiento. 

3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma 
guiada.  

3.2. Plantear variantes de un problema que lleven a una 
generalización.  

3.3. Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la 
investigación y comprobación de conjeturas o problemas. 

Esta competencia específica se conecta con 
los siguientes descriptores del Perfil de 
salida: CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5, 
CE3. 

Competencia específica 4. Utilizar los principios del 

pensamiento computacional organizando datos, 

descomponiendo en partes, reconociendo patrones, 

interpretando, modificando y creando algoritmos para 

modelizar situaciones y resolver problemas de forma 

eficaz. 

4.1. Generalizar patrones y proporcionar una representación 
computacional de situaciones problematizadas. 

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma 
eficaz interpretando, modificando generalizando y creando 
algoritmos. 

Esta competencia específica se conecta con 
los siguientes descriptores del Perfil de 
salida: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, 
CD5, CE3 

Competencia específica 5. Reconocer y utilizar 

conexiones entre los diferentes elementos 

matemáticos interconectando conceptos y 

procedimientos para desarrollar una visión de las 

5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y 
experiencias matemáticas, formando un todo coherente. 

5.2. Analizar y poner en práctica conexiones entre diferentes 
procesos matemáticos aplicando conocimientos y 

Esta competencia específica se conecta con 
los siguientes descriptores del Perfil de 
salida: STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1. 
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2º TRIMESTRE  

matemáticas como un todo integrado experiencias previas. 

Competencia específica 6. Identificar las matemáticas 

implicadas en otras materias y en situaciones reales, 

susceptibles de ser abordadas en términos 

matemáticos, interrelacionando conceptos y 

procedimientos para aplicarlos en situaciones 

diversas. 

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y 
resueltas mediante herramientas y estrategias matemáticas, 
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y 
las matemáticas, y usando los procesos inherentes a la 
investigación científica y matemática: inferir, medir, 
comunicar, clasificar y predecir.  

6.2. Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las 
matemáticas y otras materias realizando un análisis crítico.  

6.3. Valorar la aportación de las matemáticas al progreso de 
la humanidad y su contribución a la superación de los retos 
que demanda la sociedad actual. 

Esta competencia específica se conecta con 
los siguientes descriptores del Perfil de 
salida: STEM1, STEM3, CD3, CD5, CC4, CE2, 
CE3, CCEC1. 

Competencia específica 7. Representar, de forma 

individual y colectiva, conceptos, procedimientos, 

información y resultados matemáticos usando 

diferentes tecnologías, para visualizar ideas y 

estructurar procesos matemáticos. 

7.1. Representar matemáticamente la información más 
relevante de un problema, conceptos, procedimientos y 
resultados matemáticos visualizando ideas y estructurando 
procesos matemáticos.  

7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las 
digitales, y formas de representación (pictórica, gráfica, 
verbal o simbólica) valorando su utilidad para compartir 
información. 

Esta competencia específica se conecta con 
los siguientes descriptores del Perfil de 
salida: STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4. 

Competencia específica 8. Comunicar de forma 

individual y colectiva conceptos, procedimientos y 

argumentos matemáticos usando lenguaje oral, 

escrito o gráfico, utilizando la terminología 

matemática apropiada, para dar significado y 

coherencia a las ideas matemáticas. 

8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y 
razonamientos matemáticos, utilizando diferentes medios, 
incluidos los digitales, con coherencia, claridad y terminología 
apropiada. 

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matemático presente 
en la vida cotidiana y en diversos contextos comunicando 
mensajes con contenido matemático con precisión y rigor. 

Esta competencia específica se conecta con 
los siguientes descriptores del Perfil de 
salida: CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, 
CD2, CD3, CE3, CCEC3. 

Competencia específica 9. Desarrollar destrezas 

personales, identificando y gestionando emociones, 

poniendo en práctica estrategias de aceptación del 

error como parte del proceso de aprendizaje y 

adaptándose ante situaciones de incertidumbre, para 

mejorar la perseverancia en la consecución de 

objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las 

9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar 
el autoconcepto matemático generando expectativas 
positivas ante nuevos retos matemáticos. 

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer 
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las 
matemáticas aceptando la crítica razonada. 

Esta competencia específica se conecta con 
los siguientes descriptores del Perfil de 
salida: STEM5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAA5, 
CE2, CE3. 
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2º TRIMESTRE  

matemáticas. 

Competencia específica 10. Desarrollar destrezas 

sociales reconociendo y respetando las emociones y 

experiencias ajenas, participando activa y 

reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos 

con roles asignados para construir una identidad 

positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el 

bienestar personal y grupal y crear relaciones 

saludables. 

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones 
trabajando con las matemáticas en equipos heterogéneos, 
respetando diferentes opiniones, comunicándose de manera 
efectiva, pensando de forma crítica y creativa, tomando 
decisiones y realizando juicios informados.  

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, 
aportando valor, favoreciendo la inclusión, la escucha activa, 
responsabilizándose del rol asignado y de la propia 
contribución al equipo. 

Esta competencia específica se conecta con 
los siguientes descriptores del Perfil de 
salida: CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, 
CC2, CC3. 

 

 

SABERES BÁSICOS 

Bloque A. Sentido numérico 

Cantidad 

- Realización de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando el error cometido.  

- Expresión de cantidades mediante números reales con la precisión requerida. 

 - Diferentes representaciones de una misma cantidad.  

Sentido de las operaciones  

- Operaciones con números reales en la resolución de situaciones contextualizadas. 

 - Propiedades y relaciones inversas de las operaciones: cálculos con números reales, incluyendo con herramientas digitales. 

Relaciones 

 - Los conjuntos numéricos (naturales, enteros, racionales y reales): relaciones entre ellos y propiedades. 

 - Orden en la recta numérica. Intervalos.  

Razonamiento proporcional  

- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes contextos: desarrollo y análisis de métodos para la resolución de problemas. 

Bloque B. Sentido de la medida 
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Medición  

- Razones trigonométricas de un ángulo agudo y sus relaciones: aplicación a la resolución de problemas.  

Cambio  

- Estudio gráfico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos de la vida cotidiana con el apoyo de herramientas tecnológicas: tasas de variación absoluta, relativa y media. 

Bloque C. Sentido espacial 

Figuras geométricas de dos y tres dimensiones 

- Propiedades geométricas de objetos matemáticos y de la vida cotidiana: investigación con programas de geometría dinámica.  

Localización y sistemas de representación 

 - Figuras y objetos geométricos de dos dimensiones: representación y análisis de sus propiedades utilizando la geometría analítica.  

- Expresiones algebraicas de una recta: selección de la más adecuada en función de la situación a resolver.  

Movimientos y transformaciones  

- Transformaciones elementales en la vida cotidiana: investigación con herramientas tecnológicas como programas de geometría dinámica, realidad aumentada…  

Visualización, razonamiento y modelización geométrica  

- Modelos geométricos: representación y explicación de relaciones numéricas y algebraicas en situaciones diversas.  

- Modelización de elementos geométricos con herramientas tecnológicas como programas de geometría dinámica, realidad aumentada… 

 - Elaboración y comprobación de conjeturas sobre propiedades geométricas mediante programas de geometría dinámica u otras herramientas. 

Bloque D. Sentido algebraico  

Patrones 

- Patrones, pautas y regularidades: observación, generalización y término general en casos sencillos.  

Modelo matemático  

- Modelización y resolución de problemas de la vida cotidiana mediante representaciones matemáticas y lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos de funciones.  

- Estrategias de deducción y análisis de conclusiones razonables de una situación de la vida cotidiana a partir de un modelo.  

Variable  

- Variables: asociación de expresiones simbólicas al contexto del problema y diferentes usos.  

- Relaciones entre cantidades y sus tasas de cambio.  

Igualdad y desigualdad  

- Álgebra simbólica: representación de relaciones funcionales en contextos diversos.  
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- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolución de ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales y no lineales sencillas. 

- Estrategias de discusión y búsqueda de soluciones en ecuaciones lineales y no lineales sencillas en situaciones de la vida cotidiana. 

- Ecuaciones, sistemas e inecuaciones: resolución mediante el uso de la tecnología.  

Relaciones y funciones  

- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y las clases de funciones que las modelizan.  

- Relaciones lineales y no lineales: identificación y comparación de diferentes modos de representación, tablas, gráficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas. 

- Representación de funciones: interpretación de sus propiedades en situaciones de la vida cotidiana y otros contextos.  

Pensamiento computacional  

- Resolución de problemas mediante la descomposición en partes, la automatización y el pensamiento algorítmico.  

- Estrategias en la interpretación, modificación y creación de algoritmos.  

- Formulación y análisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y otras herramientas. 

Bloque E. Sentido estocástico  

Organización y análisis de datos  

- Estrategias de recogida y organización de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucren una variable estadística bidimensional. Tablas de contingencia. 

- Análisis e interpretación de tablas y gráficos estadísticos de una y dos variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales. 

- Medidas de localización y dispersión: interpretación y análisis de la variabilidad.  

- Gráficos estadísticos de una y dos variables: representación mediante diferentes tecnologías (calculadora, hoja de cálculo, aplicaciones…), análisis, interpretación y obtención de 
conclusiones razonadas.  

- Interpretación de la relación entre dos variables, valorando gráficamente con herramientas tecnológicas la pertinencia de realizar una regresión lineal. Ajuste lineal con herramientas 
tecnológicas.  

Incertidumbre  

- Experimentos compuestos: planificación, realización y análisis de la incertidumbre asociada.  

- Probabilidad: cálculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en experimentos simples y compuestos (mediante diagramas de árbol, tablas…) y aplicación a la toma de 
decisiones fundamentales. 

Inferencia  

- Diferentes etapas del diseño de estudios estadísticos.  

- Estrategias y herramientas de presentación e interpretación de datos relevantes en investigaciones estadísticas mediante herramientas digitales adecuadas.  

- Análisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadístico valorando la representatividad de la muestra. 

Bloque F. Sentido socioafectivo 

- Creencias, actitudes y emociones  
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- Gestión emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matemáticas. Autoconciencia y autorregulación. 

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matemáticas.  

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformación del error en oportunidad de aprendizaje.  

Trabajo en equipo y toma de decisiones  

- Asunción de responsabilidades y participación activa, optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de gestión de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.  

- Métodos para la gestión y la toma de decisiones adecuadas en la resolución de situaciones propias del quehacer matemático en el trabajo en equipo. Inclusión, respeto y diversidad  

- Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad presente en el aula y en la sociedad. 

 - La contribución de las matemáticas al desarrollo de los distintos ámbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3º TRIMESTRE 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 3. Espacio matemágico 

Competencias específicas Criterios de evaluación Descriptores del perfil de salida 
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3º TRIMESTRE 

Competencia específica 1. Interpretar, modelizar y 

resolver problemas de la vida cotidiana propios de las 

matemáticas aplicando diferentes estrategias y formas 

de razonamiento para explorar distintas maneras de 

proceder y obtener posibles soluciones.. 

1.1. Reformular de forma verbal y gráfica problemas 
matemáticos, interpretando los datos, las relaciones entre 
ellos y las preguntas planteadas.  

1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y 
estrategias elaboradas en la resolución de un mismo 
problema, valorando su eficiencia. 

 1.3. Obtener todas las posibles soluciones matemáticas de 
un problema movilizando los conocimientos y utilizando las 
herramientas tecnológicas necesarias. 

Esta competencia específica se conecta con 
los siguientes descriptores del Perfil de salida: 
STEM1, STEM2, STEM3, STEM 4, CD2, 
CPSAA5, CE3, CCEC4. 

Competencia específica 2. Analizar las soluciones de un 

problema usando diferentes técnicas y herramientas, 

evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su 

validez e idoneidad desde un punto de vista matemático 

y su repercusión global. 

2.1. Comprobar la corrección matemática de las soluciones 
de un problema.  

2.2. Justificar las soluciones óptimas de un problema desde 
diferentes perspectivas (matemática, de género, de 
sostenibilidad, de consumo responsable...). 

Esta competencia específica se conecta con 
los siguientes descriptores del Perfil de salida: 
STEM1, STEM2, CD2, CPSAA4, CC3, CE3. 

Competencia específica 3. Formular y comprobar 

conjeturas sencillas o plantear problemas de forma 

autónoma, reconociendo el valor del razonamiento y la 

argumentación para generar nuevo conocimiento. 

3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma 
guiada.  

3.2. Plantear variantes de un problema que lleven a una 
generalización.  

3.3. Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la 
investigación y comprobación de conjeturas o problemas. 

Esta competencia específica se conecta con 
los siguientes descriptores del Perfil de salida: 
CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5, CE3. 

Competencia específica 4. Utilizar los principios del 

pensamiento computacional organizando datos, 

descomponiendo en partes, reconociendo patrones, 

interpretando, modificando y creando algoritmos para 

modelizar situaciones y resolver problemas de forma 

eficaz. 

4.1. Generalizar patrones y proporcionar una representación 
computacional de situaciones problematizadas. 

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma 
eficaz interpretando, modificando generalizando y creando 
algoritmos. 

Esta competencia específica se conecta con 
los siguientes descriptores del Perfil de salida: 
STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3 

Competencia específica 5. Reconocer y utilizar 

conexiones entre los diferentes elementos matemáticos 

interconectando conceptos y procedimientos para 

desarrollar una visión de las matemáticas como un todo 

integrado 

5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y 
experiencias matemáticas, formando un todo coherente. 

5.2. Analizar y poner en práctica conexiones entre diferentes 
procesos matemáticos aplicando conocimientos y 
experiencias previas. 

Esta competencia específica se conecta con 
los siguientes descriptores del Perfil de salida: 
STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1. 

Competencia específica 6. Identificar las matemáticas 

implicadas en otras materias y en situaciones reales, 

susceptibles de ser abordadas en términos 

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y 
resueltas mediante herramientas y estrategias matemáticas, 
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y 

Esta competencia específica se conecta con 
los siguientes descriptores del Perfil de salida: 
STEM1, STEM3, CD3, CD5, CC4, CE2, CE3, 
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3º TRIMESTRE 

matemáticos, interrelacionando conceptos y 

procedimientos para aplicarlos en situaciones diversas. 
las matemáticas, y usando los procesos inherentes a la 
investigación científica y matemática: inferir, medir, 
comunicar, clasificar y predecir.  

6.2. Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las 
matemáticas y otras materias realizando un análisis crítico.  

6.3. Valorar la aportación de las matemáticas al progreso de 
la humanidad y su contribución a la superación de los retos 
que demanda la sociedad actual. 

CCEC1. 

Competencia específica 7. Representar, de forma 

individual y colectiva, conceptos, procedimientos, 

información y resultados matemáticos usando 

diferentes tecnologías, para visualizar ideas y 

estructurar procesos matemáticos. 

7.1. Representar matemáticamente la información más 
relevante de un problema, conceptos, procedimientos y 
resultados matemáticos visualizando ideas y estructurando 
procesos matemáticos.  

7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las 
digitales, y formas de representación (pictórica, gráfica, 
verbal o simbólica) valorando su utilidad para compartir 
información. 

Esta competencia específica se conecta con 
los siguientes descriptores del Perfil de salida: 
STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4. 

Competencia específica 8. Comunicar de forma 

individual y colectiva conceptos, procedimientos y 

argumentos matemáticos usando lenguaje oral, escrito 

o gráfico, utilizando la terminología matemática 

apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas 

matemáticas. 

8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y 
razonamientos matemáticos, utilizando diferentes medios, 
incluidos los digitales, con coherencia, claridad y terminología 
apropiada. 

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matemático presente 
en la vida cotidiana y en diversos contextos comunicando 
mensajes con contenido matemático con precisión y rigor. 

Esta competencia específica se conecta con 
los siguientes descriptores del Perfil de salida: 
CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, 
CE3, CCEC3. 

Competencia específica 9. Desarrollar destrezas 

personales, identificando y gestionando emociones, 

poniendo en práctica estrategias de aceptación del error 

como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose 

ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la 

perseverancia en la consecución de objetivos y el 

disfrute en el aprendizaje de las matemáticas. 

9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar 
el autoconcepto matemático generando expectativas 
positivas ante nuevos retos matemáticos. 

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer 
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las 
matemáticas aceptando la crítica razonada. 

Esta competencia específica se conecta con 
los siguientes descriptores del Perfil de salida: 
STEM5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAA5, CE2, CE3. 

Competencia específica 10. Desarrollar destrezas 

sociales reconociendo y respetando las emociones y 

experiencias ajenas, participando activa y 

reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos 

con roles asignados para construir una identidad 

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones 
trabajando con las matemáticas en equipos heterogéneos, 
respetando diferentes opiniones, comunicándose de manera 
efectiva, pensando de forma crítica y creativa, tomando 
decisiones y realizando juicios informados.  

Esta competencia específica se conecta con 
los siguientes descriptores del Perfil de salida: 
CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, 
CC3. 
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3º TRIMESTRE 

positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el 

bienestar personal y grupal y crear relaciones 

saludables. 

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, 
aportando valor, favoreciendo la inclusión, la escucha activa, 
responsabilizándose del rol asignado y de la propia 
contribución al equipo. 

 

 

 

SABERES BÁSICOS 

Bloque A. Sentido numérico 

Cantidad 

- Realización de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando el error cometido.  

- Expresión de cantidades mediante números reales con la precisión requerida. 

 - Diferentes representaciones de una misma cantidad.  

Sentido de las operaciones  

- Operaciones con números reales en la resolución de situaciones contextualizadas. 

 - Propiedades y relaciones inversas de las operaciones: cálculos con números reales, incluyendo con herramientas digitales. 

Relaciones 

 - Los conjuntos numéricos (naturales, enteros, racionales y reales): relaciones entre ellos y propiedades. 

 - Orden en la recta numérica. Intervalos.  

Razonamiento proporcional  

- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes contextos: desarrollo y análisis de métodos para la resolución de problemas. 

Bloque B. Sentido de la medida 

Medición  

- Razones trigonométricas de un ángulo agudo y sus relaciones: aplicación a la resolución de problemas.  

Cambio  
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- Estudio gráfico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos de la vida cotidiana con el apoyo de herramientas tecnológicas: tasas de variación absoluta, relativa y media. 

Bloque C. Sentido espacial 

Figuras geométricas de dos y tres dimensiones 

- Propiedades geométricas de objetos matemáticos y de la vida cotidiana: investigación con programas de geometría dinámica.  

Localización y sistemas de representación 

 - Figuras y objetos geométricos de dos dimensiones: representación y análisis de sus propiedades utilizando la geometría analítica.  

- Expresiones algebraicas de una recta: selección de la más adecuada en función de la situación a resolver.  

Movimientos y transformaciones  

- Transformaciones elementales en la vida cotidiana: investigación con herramientas tecnológicas como programas de geometría dinámica, realidad aumentada…  

Visualización, razonamiento y modelización geométrica  

- Modelos geométricos: representación y explicación de relaciones numéricas y algebraicas en situaciones diversas.  

- Modelización de elementos geométricos con herramientas tecnológicas como programas de geometría dinámica, realidad aumentada… 

 - Elaboración y comprobación de conjeturas sobre propiedades geométricas mediante programas de geometría dinámica u otras herramientas. 

Bloque D. Sentido algebraico  

Patrones 

- Patrones, pautas y regularidades: observación, generalización y término general en casos sencillos.  

Modelo matemático  

- Modelización y resolución de problemas de la vida cotidiana mediante representaciones matemáticas y lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos de funciones.  

- Estrategias de deducción y análisis de conclusiones razonables de una situación de la vida cotidiana a partir de un modelo.  

Variable  

- Variables: asociación de expresiones simbólicas al contexto del problema y diferentes usos.  

- Relaciones entre cantidades y sus tasas de cambio.  

Igualdad y desigualdad  

- Álgebra simbólica: representación de relaciones funcionales en contextos diversos.  

- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolución de ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales y no lineales sencillas. 

- Estrategias de discusión y búsqueda de soluciones en ecuaciones lineales y no lineales sencillas en situaciones de la vida cotidiana. 

- Ecuaciones, sistemas e inecuaciones: resolución mediante el uso de la tecnología.  
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Relaciones y funciones  

- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y las clases de funciones que las modelizan.  

- Relaciones lineales y no lineales: identificación y comparación de diferentes modos de representación, tablas, gráficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas. 

- Representación de funciones: interpretación de sus propiedades en situaciones de la vida cotidiana y otros contextos.  

Pensamiento computacional  

- Resolución de problemas mediante la descomposición en partes, la automatización y el pensamiento algorítmico.  

- Estrategias en la interpretación, modificación y creación de algoritmos.  

- Formulación y análisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y otras herramientas. 

Bloque E. Sentido estocástico  

Organización y análisis de datos  

- Estrategias de recogida y organización de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucren una variable estadística bidimensional. Tablas de contingencia. 

- Análisis e interpretación de tablas y gráficos estadísticos de una y dos variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales. 

- Medidas de localización y dispersión: interpretación y análisis de la variabilidad.  

- Gráficos estadísticos de una y dos variables: representación mediante diferentes tecnologías (calculadora, hoja de cálculo, aplicaciones…), análisis, interpretación y obtención de 
conclusiones razonadas.  

- Interpretación de la relación entre dos variables, valorando gráficamente con herramientas tecnológicas la pertinencia de realizar una regresión lineal. Ajuste lineal con herramientas 
tecnológicas.  

Incertidumbre  

- Experimentos compuestos: planificación, realización y análisis de la incertidumbre asociada.  

- Probabilidad: cálculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en experimentos simples y compuestos (mediante diagramas de árbol, tablas…) y aplicación a la toma de 
decisiones fundamentales. 

Inferencia  

- Diferentes etapas del diseño de estudios estadísticos.  

- Estrategias y herramientas de presentación e interpretación de datos relevantes en investigaciones estadísticas mediante herramientas digitales adecuadas.  

- Análisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadístico valorando la representatividad de la muestra. 

Bloque F. Sentido socioafectivo 

- Creencias, actitudes y emociones  

- Gestión emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matemáticas. Autoconciencia y autorregulación. 

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matemáticas.  

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformación del error en oportunidad de aprendizaje.  
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Trabajo en equipo y toma de decisiones  

- Asunción de responsabilidades y participación activa, optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de gestión de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.  

- Métodos para la gestión y la toma de decisiones adecuadas en la resolución de situaciones propias del quehacer matemático en el trabajo en equipo. Inclusión, respeto y diversidad  

- Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad presente en el aula y en la sociedad. 

 - La contribución de las matemáticas al desarrollo de los distintos ámbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género. 
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3. INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN Y CRITERIOS DE 

CALIFICACIÓN DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO DE ACUERDO CON LOS CRITERIOS 

DE EVALUACIÓN 

A principios de curso, con la finalidad de saber el punto de partida de la programación, se 
realizará una evaluación inicial para conocer los conocimientos previos sobre la materia del 
alumnado.  

Instrumentos y procedimientos de evaluación  
 
Los procedimientos de evaluación: 
 

 Observación sistemática 
 Autoevaluación 
 Cuestionarios online 
 Pruebas específicas 
 Análisis de las producciones del alumnado 

 
Instrumentos de evaluación: permiten establecer una valoración sobre el nivel de logro de los 
aprendizajes (valoración cualitativa y/o cuantitativa). 
 

 Listas de control 
 Cuestionarios digitales (Forms, Edpuzzle…) 
 Pruebas objetivas online 
 Pruebas objetivas escritas 
 Rúbricas 
 Hojas Excel 

 
 
Procedimientos e instrumentos de evaluación cuando se produzcan faltas de asistencia del 
alumnado: 
 
Cuando el alumnado tenga faltas de asistencia, que imposibiliten la aplicación de los 
procedimientos e instrumentos de evaluación establecidos, se podrán llevar a cabo algunas de 
las siguientes acciones, dependiendo de las circunstancias de cada uno: 

 Enviar las indicaciones oportunas para organizar su aprendizaje, mientras no pueda 
acudir al colegio. 

 Enviar aquellas tareas, actividades… que pueda hacer a distancia, facilitar 
procedimientos para su entrega y flexibilizar en lo posible, tiempos de entrega. 

 Flexibilizar los tiempos, en la medida de lo posible, para que aquellas tareas que solo 
pueda hacer en el colegio y adaptar el momento al que el alumno pueda estar 
presente. 

 Estar en contacto a través de la plataforma Educamos para posibles dudas, entrega de 
tareas… 
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4. MEDIDAS DE ATENCIÓN A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES  

4.1) Actividades para la recuperación y para la evaluación de las materias pendientes ESO:  

Aquellos alumnos que promocionen sin haber superado esta materia seguirán el siguiente 

programa de refuerzo destinado a recuperar la materia pendiente: 

- En los primeros meses del curso, se le proporcionará al alumnado una serie de 

actividades que deberá entregar en los plazos establecidos al profesor responsable, 

para hacer una revisión de los mismos e ir orientando el aprendizaje.  

- Además, realizará una prueba oral o escrita, para la que habrá dos convocatorias (una 

a lo largo del curso y otra que coincidirá con las fecha de evaluación final de curso). 

- Se notificará mediante la plataforma Educamos, las fechas de cada convocatoria y el 

calendario de exámenes. 

- Para la superación de la materia habrá que obtener una media de al menos un 

suficiente. 

- Si en Junio aprueban las Matemáticas de 4º de ESO, recuperan las de 3º de ESO. 

4.2) Ajustes razonables o adaptaciones curriculares significativas para el alumnado que 
presenta necesidades educativas especiales.  

Cuando el alumnado lo requiera, se realizarán como primera medida unos ajustes razonables, 
que podrán consistir en adaptar tiempos, espacios, metodología… buscando el máximo 
desarrollo de las competencias. 

Para alumnado NEE se podrán realizar las adaptaciones curriculares significativas, que 
contendrán los referentes que serán de aplicación en la evaluación del alumnado. 

 

4.3) Medidas de refuerzo para el alumnado con integración tardía en el sistema educativo 
español.  

Se realizará una evaluación inicial de la materia  con el fin de valorar la competencia del 
alumno y su nivel lingüístico. Con estos datos se valorará la aplicación de un programa de 
refuerzo que facilite su integración escolar y la recuperación del desfase, si existiese (aula de 
acogida si la hubiera, solicitar aula de inmersión lingüística). 

Para los alumnos que presenten un desfase en su nivel de competencia curricular de dos o más 
cursos, se podrá solicitar a la Consejería, ser escolarizados en un curso inferior al que les 
correspondería por edad, de acuerdo con el procedimiento que establecido por la 
Administración. Para este alumnado se adoptarán las medidas de refuerzo necesarias que 
faciliten su integración escolar y la recuperación de su desfase y le permitan continuar con 
aprovechamiento sus estudios. En caso de superar dicho desfase, se incorporarán al grupo 
correspondiente a su edad. 

 

4.4) Planes de actuación y programas de enriquecimiento curricular para el alumnado con 
altas capacidades intelectuales  

Para el alumnado de AACC se podrán utilizar las siguientes medidas en caso de ser necesarias: 

 La medida de enriquecimiento curricular, consiste en ofrecer al alumnado de altas 
capacidades intelectuales actividades de profundización en aspectos relacionados con 
temas curriculares. 
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Además, el centro cuenta con un taller mensual fuera del horario lectivo para la 
atención de los alumnos con altas capacidades intelectuales. 

 La medida de ampliación curricular, consiste en introducir contenidos propios de 
cursos superiores al que está cursando el alumno. Se orienta especialmente a 
promover un desarrollo equilibrado de los distintos tipos de capacidades establecidos 
en los objetivos de la etapa y en el Perfil de salida, así como a conseguir un desarrollo 
pleno y equilibrado de sus potencialidades y de su personalidad.  

 La medida de Flexibilización para AACC: previa solicitud y aprobación a la Consejería. 
De esta forma, podrá anticiparse un curso el inicio de la escolarización en la etapa o 
reducirse un curso la duración de la misma, cuando se prevea que estas son las 
medidas más adecuadas para el desarrollo de su equilibrio personal y su socialización. 

 

4.5) Medidas de refuerzo educativo para el alumnado cuyo progreso no sea el adecuado  

Estas medidas se adoptarán en cualquier momento del curso, cuando se detecte que el 
progreso del alumnado no sea el adecuado. Podrán consistir en estrategias como: 

- Informar a la familia del alumno y al propio alumno de los aspectos concretos que 
debe mejorar o reforzar. 

- Proporcionar tareas de refuerzo sobre aspectos en los que se hayan detectado las 
dificultades  (ejercicios, trabajos complementarios…) 

- Ofrecer explicaciones individualizadas 

- Proporcionar herramientas explicativas complementarias  (tutoriales, guías de estudio, 
indicaciones…) 

- Para alumnado NEE también consistirá en apoyo en grupos reducidos o de forma 
individual, normalmente fuera del aula, para el refuerzo de aprendizajes 
instrumentales que requieren de la intervención de profesorado especialista de 
pedagogía terapéutica y/o audición y lenguaje. 

 

4.6) El plan específico personalizado de cada alumnado que permanezca un año más en el 
mismo curso 

Las condiciones curriculares se adaptarán a las necesidades del alumnado y están orientadas a 
la superación de las dificultades detectadas y a al avance y profundización en los aprendizajes 
ya adquiridos. El Plan específico para el alumnado que no promociona de curso lo elaborarán 
los profesores actuales (de las materias por las cuales no promocionó) contando con el 
asesoramiento del Dpto. de Orientación y el profesorado anterior si fuese necesario.  

El plan contemplará alguna de estas medidas: 

- Seguimiento diario de su trabajo 

- Atención individualizada cuando la requiera 

- Explicaciones complementarias si fuera necesario 

- Tareas de refuerzo o profundización 

 

 

 



 
 

26 
 

5. CONCRECIÓN DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS  

CONTRIBUCIÓN DEL ÁREA O MATERIA EN LOS PLANES Y PROGRAMAS DEL CENTRO 

Plan de lectura, escritura e investigación 

Actuaciones previstas:  

- Cuidar la redacción y ortografía en la redacción de informes en trabajos. 

- Trabajar la expresión oral en las exposiciones. 

Plan de Digitalización 

Actuaciones previstas:  

 Uso correcto de la plataforma Educamos a la hora de enviar y consultar información 

 Manejo de herramientas Microsoft Office (One Note, Forms, Teams, Whiteboard) 

 Manejo de la herramienta Edpuzzle 

 Manejo de calculadora online 

 Manejo de Excel (primeras nociones) 

 Aprender a distinguir fuentes fiables de información en Internet y a respetar la propiedad 

intelectual 
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6. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS (AC) Y EXTRAESCOLARES (AE) 

Para este curso no se han planificado actividades complementarias o extraescolares 

relacionadas con la asignatura. 

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS (AC) Y EXTRAESCOLARES (AE) 

 

Actividad Tipo Fecha estimada 
Vinculación con Unidades de 

Programación 
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7. RECURSOS DIDÁCTICOS Y MATERIALES CURRICULARES 

MATERIAL DE USO GENERAL 

Materiales 
digitales 

Referencia Apuntes, actividades. 
Forma de 

acceso 
A través de la plataforma Educamos 

Referencia Video-lecciones (unas de creación propia y otras no) 
Forma de 

acceso 
Correo electrónico, EVA 

Referencia Diapositivas de creación propia 

Forma de 
acceso 

A través del One Note y el EVA, dentro de la plataforma Educamos 

Libro de texto Referencia  

Otros 
Referencia  

Forma de 
acceso 

 

 

MATERIALES DE USO ESPECÍFICO 

Se detallarán en cada Unidad de Programación  
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8. INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACIÓN DE LA 

PROGRAMACIÓN DOCENTE  

Indicadores de logro de la programación (autoevaluación) 

 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 1 EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA DOCENTE 

INDICADORES DE LOGRO   

Temporalización y planificación de la unidad de programación SÍ / NO PROPUESTAS DE MEJORA 

1 
Se realiza la unidad de programación teniendo en cuenta la 

programación de aula y la temporalización propuesta. 
  

2 
La secuenciación o el orden propuesto es adecuado. 

 
  

3 
La organización de la unidad de programación ha sido la 

adecuada 
  

Organización del aula SÍ / NO PROPUESTAS DE MEJORA 

4 La distribución de la clase favorece la metodología elegida. 

 
  

Adecuación de los materiales o recursos didácticos. SÍ / NO PROPUESTAS DE MEJORA 

5 Se utilizan materiales o recursos didácticos variados y 

adecuados. 
  

Contribución de la metodología y las medidas de atención a la 

diversidad aplicadas a la mejora de los resultados obtenidos. 
SÍ / NO PROPUESTAS DE MEJORA 

6 
Se utilizan metodologías activas, actividades significativas y 

tareas variadas. 
  

7 Los principios y pautas DUA han sido aplicados    

Atención a la diversidad SÍ / NO PROPUESTAS DE MEJORA 

8 
Se realizan actividades multinivel para dar respuesta a los 

distintos ritmos de aprendizaje 
  

   

 …   

 …   

 

 
 
 
 
 

Resultados de evaluación del curso en la materia por grupo en 

cada trimestre 

1º trimestre 

SÍ / NO 
PROPUESTAS DE MEJORA 



 
 

30 
 

Resultados de evaluación del curso en la materia por grupo en 

cada trimestre 

1º trimestre 

SÍ / NO 
PROPUESTAS DE MEJORA 

Los instrumentos de evaluación han sido diversos, variados y 

adaptados a las necesidades del alumnado 
 

 

Resultados de la evaluación por curso y grupo    

 

grupo A:  

 

  

 

grupo B/C:  

 

 

 

 

 
 
 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 2 EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA DOCENTE 

INDICADORES DE LOGRO   

Temporalización y planificación de la unidad de programación SÍ / NO PROPUESTAS DE MEJORA 

1 
Se realiza la unidad de programación teniendo en cuenta la 

programación de aula y la y la temporalización propuesta. 
  

2 
La secuenciación o el orden propuesto es adecuado. 

 
  

3 
La organización de las unidad de programación ha sido la 

adecuada 
  

Organización del aula SÍ / NO PROPUESTAS DE MEJORA 

4 La distribución de la clase favorece la metodología elegida. 

 
  

Adecuación de los materiales o recursos didácticos. SÍ / NO PROPUESTAS DE MEJORA 

5 Se utilizan materiales o recursos didácticos variados y 

adecuados. 
  

Contribución de la metodología y las medidas de atención a la 

diversidad aplicadas a la mejora de los resultados obtenidos. 
SÍ / NO PROPUESTAS DE MEJORA 

6 
Se utilizan metodologías activas, actividades significativas y 

tareas variadas. 
  

7 Los principios y pautas DUA han sido aplicados    

Atención a la diversidad SÍ / NO PROPUESTAS DE MEJORA 

8 
Se realizan actividades multinivel para dar respuesta a los 

distintos ritmos de aprendizaje 
  

   

 …   

 …   
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Resultados de evaluación del curso en la materia por grupo en 

cada trimestre 

2º trimestre 

SÍ / NO 
PROPUESTAS DE MEJORA 

Los instrumentos de evaluación han sido diversos, variados y 

adaptados a las necesidades del alumnado 
 

 

Resultados de la evaluación por curso y grupo    

 

grupo A:  

 

 
 

grupo B/C:  

 

 

 

 

 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN 3 EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA DOCENTE 

INDICADORES DE LOGRO   

Temporalización y planificación de la unidad de programación SÍ / NO PROPUESTAS DE MEJORA 

1 
Se realiza la unidad de programación teniendo en cuenta la 

programación de aula y la y la temporalización propuesta. 
  

2 
La secuenciación o el orden propuesto es adecuado. 

 
  

3 
La organización de las unidad de programación ha sido la 

adecuada 
  

Organización del aula SÍ / NO PROPUESTAS DE MEJORA 

4 La distribución de la clase favorece la metodología elegida. 

 
  

Adecuación de los materiales o recursos didácticos. SÍ / NO PROPUESTAS DE MEJORA 

5 Se utilizan materiales o recursos didácticos variados y 

adecuados. 
  

Contribución de la metodología y las medidas de atención a la 

diversidad aplicadas a la mejora de los resultados obtenidos. 
SÍ / NO PROPUESTAS DE MEJORA 

6 
Se utilizan metodologías activas, actividades significativas y 

tareas variadas. 
  

7 Los principios y pautas DUA han sido aplicados    

Atención a la diversidad SÍ / NO PROPUESTAS DE MEJORA 

8 
Se realizan actividades multinivel para dar respuesta a los 

distintos ritmos de aprendizaje 
  

   

 …   

 …   



 
 

32 
 

 
 
 
 

Resultados de evaluación del curso en la materia por grupo en 

cada trimestre 

3º trimestre 

SÍ / NO 
PROPUESTAS DE MEJORA 

Los instrumentos de evaluación han sido diversos, variados y 

adaptados a las necesidades del alumnado 
 

 

Resultados de la evaluación por curso y grupo    

 

grupo A:    

grupo B/C:  

 

 
 

 
 
Propuestas de mejora 

 
Propuestas de mejora y objetivos a trabajar para el próximo curso.  

Evaluación de la programación y de la práctica docente basado en: 

 Propuestas de mejora: 
 
 
 

 

 


