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1. TEMPORALIZACION DE LAS UNIDADES DE PROGRAMACION.

UNIDADES DE PROGRAMACION TEMPORALIZACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 1
PRIMER TRIMESTRE
Bienvenidos (del 9 de septiembre al 19 diciembre)

UNIDAD DE PROGRAMACION 2
SEGUNDO TRIMESTRE
Raices (del 8 de enero al 27 de marzo )

UNIDAD DE PROGRAMACION 3 :

Cuéntame un cuento (del 6 de abril al 19 de junio ) UERCIE T IIESTHE

Tanto la elaboracién de esta programacién docente, como sus unidades de programacion y las situaciones
de aprendizaje que las complementan, se encuentran ligadas a las propuestas de mejora establecidas en
la memoria de este primer curso de Educacién Infantii del curso  24-25.



2. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO EN UNIDADES DE PROGRAMACION.

12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 1 “Bienvenidos”

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Relacion con
competencias clave

AREA: CRECIMIENTO EN ARMONIA

1. Progresar en el
conocimiento y control
de su cuerpo y en la
adquisicion de distintas
estrategias, adecuando
sus acciones a larealidad
del entorno de una
manera segura, para
construir una autoimagen
ajustaday positiva.

1.1 Progresar en el conocimiento de su cuerpo ajustando accionesy reaccionesy
desarrollando el equilibrio, lapercepcidén sensorial y la coordinacién en el
movimiento.

e Progresaen el conocimiento de su cuerpo
e Evoluciona en el dominio de las principales habilidades psicomotrices

1.2 Manifestar sentimientos de seguridad personal en la participacién en juegosy en las
diversas situaciones de la vida cotidiana, confiando en las propias posibilidadesy
mostrando iniciativa.

¢ Manifiesta sentimientos de seguridad enla participacién enjuegos
¢ Manifiesta sentimientos de seguridad en la vida cotidiana
e Muestrainiciativa en actividades de la vida cotidiana

1.3 Manejar diferentes objetos, utilesy herramientas ensituaciones de juegoy en la
realizacion de tareas cotidianas, mostrando un control progresivoy de coordinacién de

movimientos de caracter fino.
e Controla progresivamente movimientos de cardacter fino

CPSAA.
CE.




1.4 Participar en contextos de juego dirigidoy espontaneo, ajustandose a sus posibilidades

personales.
e  Participay disfruta del juego libre

e Participay disfruta del juego dirigido

2. Reconocer, manifestar
y regular
progresivamente sus

2.1 Identificary expresarsus necesidadesy sentimientos, ajustando progresivamente el

) control de sus emociones. CPSAA.
emociones, expresando e . .

. e Identifica sus propias emociones CCL.
necesidades y ) )

. e Expresasus propias emociones
sentimientos para lograr . . _ )
. . e Gestiona progresivamente sus propias emociones
bienestar emocional y
seguridad afectiva.
3. Adoptar modelos, CPSAA.
CE.

normas y habitos,




desarrollando la
confianza en sus
posibilidades y
sentimientos de logro,
para promover un estilo
de vida saludable vy
ecosocialmente
responsable.

3.2 Respetar la secuenciatemporal asociada a los acontecimientosy actividades cotidianas,
adaptandose a las rutinas establecidas para el grupo y desarrollando comportamientos
respetuosos hacia las demads personas.

o Se muestra adaptado en las rutinas diarias

e Respeta alas personas con las que convive en el colegio

4, Establecer
interacciones sociales en
condiciones de igualdad,
valorando la importancia
de la amistad, el respeto
y la empatia, para
construir su propia
identidad basada en
valores democraticos yde
respeto a los derechos
humanos.

4.3 Participar activamente en actividades relacionadas con la reflexidn sobre las normas
sociales que regulanla convivenciay promuevenvalores como el respetoa la diversidad, el
trato no discriminatorio hacialas personas con discapacidad y la igualdad de género.

e Participa en actividades relacionadas con las normas sociales que regulan la convivencia
e Respeta las normas sociales que regulanla convivencia

CPSAA.
CCL.
CC.
CCEC.




AREA: DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO

1. Identificar las
caracteristicas de
materiales, objetos y

colecciones y establecer
relaciones entre ellos,
mediante la exploracidn,
la manipulacion sensorial,
el manejo de
herramientas sencillas vy
el desarrollo de destrezas
l6gico- matematicas para
descubriry crear unaidea
cada vez mas compleja
del mundo.

1.1 Establecer distintas relaciones entre los objetos a partir de sus cualidades o atributos,

mostrando curiosidad e interés.
e Muestrainterés en situaciones logico-matematicas
e Establecerelaciones entre los objetos a partir de sus cualidades o atributos

1.2 Emplear los cuantificadores basicos mas significativos en el contexto del juegoy en la
interaccion con los demas.

e Reconoce la grafia de los nimeros trabajados
e Gestiona y resuelve situaciones l6gico-matematicas

1.5 Organizar su actividad, ordenando las secuencias y utilizando las nociones temporales
basicas.

e Reconoce nociones temporales basicas

e Organiza su actividad en las rutinas diarias

STEM.
CPSAA.
CE.




2. Desarrollar, de manera

progresiva, los
procedimientos del
método cientifico y las
destrezas del

pensamiento
computacional, a través
de procesos de
observacién y
manipulacion de objetos,
para iniciarse en la
interpretacion del
entorno y responder de
forma creativa a las
situacionesy retos que se
plantean.

2.2 Canalizar progresivamente la frustracién ante las dificultades o problemas mediante la
aplicacion de diferentes estrategias.
Gestiona progresivamente su frustracion ante dificultades que se le plantean

STEM.
CPSAA.
CE.




AREA: COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD

1. Manifestar interés por
interactuar ensituaciones
cotidianas a través de la
exploraciony el uso de su
repertorio comunicativo,

para Expresar SUS 113, Participar. en situaciones de uso de diferentes lenguas, mostrandointerés, curiosidady
necesidades € lrespeto por la diversidad de perfiles lingiiistico ceL
intencionesyrespondera CP.
las  exigencias del e Participa en situaciones de uso de diferentes lenguas CD.
entorno. e Muestrainterésy respeto por la diversidad linguistica cC.
ESTE CRITERIO SE LLEVARA A CABO SIMULTANEAMENTE CON LLINGUA ASTURIANA

2. Interpretar y
comprender mensajes y
representaciones
apoyandose en ccL
conocimientosy recursos [2.1 Interpretar de forma eficaz los mensajes e intenciones comunicativas de las demas CD.
de su propia experiencia personas. CPSAA
para responder a las e Comprende los mensajes que recibe de los demds CCEC '
demandas del entorno y '
construir nuevos
aprendizajes.
3. Producir mensajes de ) . i

. 3.3 Evocar y expresar espontaneamente ideas a través del relato oral. CCL.
manera eficaz, personal y . .

e Se expresa a través del lenguaje oral CP.




creativa, utilizando |3.4 Elaborar creaciones plasticas, explorando y utilizando diferentes materiales y técnicas y CD.




diferentes lenguajes,
descubriendo los cddigos
de cada uno de ellos y
explorando sus
posibilidades expresivas,
para responder a
diferentes necesidades
comunicativas.

participando activamente en el trabajo en grupo cuando se precise.
e Utiliza diferentes materialesy técnicas para elaborar creaciones pldsticas
e Participa en grupo de creaciones plasticas

3.5 Interpretar propuestas dramaticas y musicales, utilizando y explorando diferentes

instrumentos, recursos o técnicas.
e Participa en propuestas dramdticasy en actividades de expresiéon musical

CPSAA.
. - i . CCEC.
3.6 Ajustar armdénicamente su movimiento al del resto y al espacio como forma de
expresidn corporal libre, manifestandointerés e iniciativa.
e Participa con interés en actividades de expresion corporal
3.7 Expresarse de manera creativa, utilizando diversas herramientas o aplicaciones digitales
intuitivasy visuales.
e  Experimentay se expresa con soportes digitales
4. Participar poriniciativa
propia en actividades
relacionadas con textos
escritos, mostrando . , . , - . . CCL.
) , o 4.1 Mostrar interés por comunicarse a través de cddigos escritos, convencionales o no,
interés y curiosidad, para | q funcid icati CP.
comprender su valorando su funcién comunicativa. , - ‘ CPSAA.
) . e Muestrainterés por comunicarse a travésde cddigos escritos (Trazos)
funcionalidad y algunas CE.

de sus caracteristicas.




5. Valorar la diversidad
linglistica presente en su
entorno, asi como otras
manifestaciones
culturales, para
enriquecer sus
estrategias comunicativas
y su bagaje cultural.

5.1. Relacionarse de forma respetuosaen la pluralidad lingtisticay cultural de su entorno,
manifestandointerés por otras lenguas, etnias y culturas.

e Respeta la pluralidad linglistica y cultural de su entorno
e Seinteresa por otras lenguas, etnias y culturas

ESTE CRITERIO SE LLEVARA A CABO SIMULTANEAMENTE CON LLINGUA ASTURIANA

5.2 Participar en interacciones comunicativas en lengua extranjerarelacionadas con rutinas

y situaciones cotidianas.
e Participa en interacciones comunicativas en lengua extranjera relacionadas con situaciones
cotidianas del aula

CCL.
CP.
CCEC.

Saberes basicos




AREA: CRECIMIENTO EN ARMONIA

Bloque A. El cuerpo y el control progresivo del mismo.

A.1. Imagen global y segmentariadel cuerpo: caracteristicas individualesy percepcion de los cambios fisicos.
A.2. Autoimagen positivay ajustada ante los demas.

A.3. Identificacidony respeto de las diferencias, evitando estereotipos sexistas.

A.4. Los sentidosy sus funciones. El cuerpo y el entorno.

A.5. El movimiento: control progresivo de la coordinacién, el tono, el equilibrio y los desplazamientos.

A.6. Implicaciones de la discapacidad sensorial o fisica en la vida cotidiana.

A.7. Dominio activo del tonoy lapostura en funcidn de las caracteristicas de los objetos, accionesy situaciones.




A.8. El juego como actividad placentera y fuente de aprendizaje. Normas de juego.
A.9. Progresiva autonomia en la realizacion de tareas.
Bloque B. Desarrollo y equilibrio afectivos.

B.1. Herramientas y estrategias para la identificacidn, expresidn, aceptacion y control progresivo de las propias emociones, sentimientos,
vivencias, preferencias e intereses.

B.2. Estrategias de ayuda y cooperacién en contextos de juegoy rutinas.

B.3. Estrategias para desarrollar la seguridad en si mismo o en si misma, el reconocimiento de sus posibilidades y |la asertividad respetuosa
hacia quienes nos rodean.

B.4. Aceptacion constructiva de los errores y las correcciones: manifestaciones de superaciény logro.

Bloque C. Habitos de vida saludable para el autocuidado y el cuidado del entorno.
C.1. Necesidades basicas: manifestacion, regulaciény control en relacién con el bienestar personal.
C.3. Actividad fisica estructurada con diferentes grados de intensidad.

C.4. Rutinas: planificacién secuenciadade las acciones para resolveruna tarea; normas de comportamientosocial enla comida, el descanso, la
higiene ylos desplazamientos, etc.




Bloque D. Interaccidon socioemocional en el entorno. La vida junto alos demas.

D.3. Habilidades socio afectivasy de convivencia: comunicacidon de sentimientosy emocionesy pautas basicas de convivencia, que incluyan
elrespetoala igualdad de géneroy el rechazo a cualquiertipo de discriminaciény de estereotipo.

D.4. Estrategias de autorregulacion de la conducta. Empatia y respeto.
D.5. Resolucién de conflictos surgidos en interacciones con otras personas.

D.6. La amistad como elemento protector, de prevencion de la violenciay de desarrollo de la cultura de la paz.
D.7. Férmulas de cortesia e interaccidn social positiva. Actitud de ayuda y cooperacién.

D.8. La respuestaempaticaa la diversidad debidaa distintas formas de discapacidad y a sus implicaciones enla vida cotidiana.
D.9. Juego simbdlico. Observacidn, imitaciény representacion de personas, personajesy situaciones. Estereotipos y prejuicios.
D.10. Otros grupos sociales de pertenencia: caracteristicas, funcionesy servicios.

D.12. Celebraciones, costumbres y tradiciones libres de estereotiposy prejuicios, con atencidn especial a las del Principado de Asturias.
Herramientas para el aprecio de las sefias de identidad étnico-cultural presentes en su entorno.

AREA: DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO
Bloque A. Didlogo corporal con el entorno. Exploracion creativa de objetos, materiales y espacios.
A.1. Cualidades o atributos de objetos y materiales. Relaciones de orden, correspondencia, clasificacion y comparacién.

A.2. Cuantificadores basicos contextualizados.




A.3. Funcionalidad de los nUmeros enla vida cotidiana.

A.4. Situaciones enlas que se hace necesario medir.

A.5. Nociones espaciales basicas en relacidn con su propio cuerpo, los objetosy las acciones, tanto enreposo como en movimiento.
A.6. El tiempoy su organizacidn: dia-noche, estaciones, ciclos, calendario, etc.

Bloque B. Experimentacion en el entorno. Curiosidad, pensamiento cientificoy creatividad.

B.1. Pautas paralaindagacion en el entorno:interés, respeto, curiosidad, asombro, cuestionamiento y deseos de conocimiento.
B.5. Estrategias para proponersoluciones: creatividad, didlogo, imaginaciény descubrimiento.

Bloque C. Indagacion en el medio fisico y natural. Cuidado, valoracion y respeto.

C.4. Fenémenos naturales:identificaciéony repercusién enlavidade las personas.

C.5. Respetoy proteccion del medio natural.

C.7. Respeto por el patrimonio cultural presente en el mediofisico y del patrimonio cultural asturiano.
AREA: COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD

Bloque A. Intencidn e interaccion comunicativas.

A.1. Repertorio comunicativoy elementos de comunicacién no verbal.




A.2. Comunicaciéninterpersonal: empatiay asertividad.

Bloque B. Las lenguas y sus hablantes.

B.1. Repertorio lingliistico individual.

B.2. La realidad lingliistica del entorno. Férmulas o expresiones que responden asus necesidades ointereses.

B.3. Aproximacion a la lengua extranjera. Elementos para una comunicacién funcional basica.

Bloque C. Comunicacidn verbal: expresién, comprensidn, didlogo

C.1. El lenguaje oral en situaciones cotidianas: conversaciones, juegos de interaccion social y expresion de vivencias.

C.2. Textos orales formales e informales desde una perspectiva coeducativa
C.3. Intencidon comunicativa de los mensajes.

C.4. Verbalizacién de lasecuenciade acciones en una accion planificada.

C.5. Discriminacion auditivay conciencia fonoldgica.

Bloque D. Aproximacion al lenguaje escrito.
D.1. Los usos sociales de la lectura y la escritura. Funcionalidad y significatividad en situaciones comunicativas.

D.2. Textos escritos en diferentes soportes desde una perspectiva coeducativa.




D.5. Aproximacion al cédigo escrito desde las escrituras indeterminadas.
D.6. Otros cédigos de representacion grafica libres de estereotipos: imagenes, simbolos, nUmeros...
D.7. Iniciacién a estrategias de busqueda de informacidn, reelaboracién y comunicacién.

D.8. Situaciones de lectura a través de modeloslectores de referencia.

Bloque E. Aproximacion a la educacion literaria.

E.1. Textosliterariosinfantiles oralesy escritos adecuados al desarrollo infantil, que preferiblemente desarrollen valores sobre cultura de paz,
derechos de lainfancia, igualdad de géneroy diversidad funcional y étnico-cultural.

E.2. Vinculos afectivos y ludicos con los textos literarios.

E.3. Conversacionesydidlogos en torno a textos literarios libres de todo tipo de prejuicios y estereotipos.

E.4. Poesias, rimas, adivinanzas, leyendas, cuentos tanto tradicionales como contemporaneos.

Bloque F. El lenguaje y la expresidon musicales.

F.1. Posibilidades sonoras, expresivasy creativas de lavoz, el cuerpo, los objetos cotidianos de suentorno y los instrumentos.

F.2. Propuestas musicales en distintos formatos, libres de estereotipos sexistas. Canciones y juegos propios del entorno préximo y del
contexto asturiano.




F.4. Intencion expresiva enlas producciones musicales.

F.5. La escucha musical como disfrute.

Bloque G. El lenguaje y la expresion plasticos y visuales.

G.1. Materiales especificos e inespecificos, elementos, técnicas y procedimientos plasticos.

G.2. Intencidn expresiva de producciones plasticasy pictéricas.

G.3. Manifestaciones plasticas variadas con perspectiva coeducadora. Otras manifestaciones artisticas.
Bloque H. El lenguaje y la expresion corporales.

H.1. Posibilidades expresivas y comunicativas del propio cuerpo en actividades individuales y grupales libres de prejuicios y estereotipos
sexistas.

H.2. Juegos de expresidn corporal y dramatica, libres de estereotipos sexistas.

Bloque I. Alfabetizacion digital.

I.1. Aplicacionesy herramientas digitales con distintos fines: creacién, comunicacidn, aprendizaje y disfrute.
I.2. Uso saludable, moderadoy responsable de las tecnologias digitales.

I.4. Funcion educativa de los dispositivos y elementos tecnoldgicos de su entorno.




22 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 2 “Raices”

Competencias especificas

Competencias especificas

Competencias
especificas

AREA: CRECIMIENTO EN ARMONIA

1. Progresar en el
conocimiento y control
de su cuerpo y en la
adquisicion de distintas
estrategias, adecuando
sus acciones a larealidad
del entorno de wuna
manera segura, para
construir una autoimagen
ajustada vy positiva.

1.1 Progresar enel conocimiento de su cuerpo ajustando acciones y reacciones y
desarrollando el equilibrio, lapercepcidn sensorial y la coordinacidon en elmovimiento.
e Progresaen el conocimiento de su cuerpo
e Evoluciona en el dominio de las principales habilidades psicomotrices

1.3. Manejar diferentes objetos, Utilesy herramientas ensituacionesde juegoy en la
realizacion de tareas cotidianas, mostrando un control progresivoy de coordinacién de
movimientos de caracter fino.

e Controla progresivamente movimientos de caracter fino

CPSAA.
CE.




1.4 Participar en contextos de juego dirigidoy espontdneo, ajustandose a sus posibilidades

personales.
e  Participay disfruta del juego libre

e Participay disfruta del juego dirigido

2. Reconocer, manifestar
y regular

progresivamente

Sus

emociones, expresando

2.1 Identificary expresarsus necesidadesy sentimientos, ajustando progresivamente el

control de sus emociones.
e I|dentifica sus propias emociones

e Expresasus propias emociones

necesidades y
sentimientos para lograr e Gestiona progresivamente sus propias emociones CPSAA
bienestar emocional y CCL.
seguridad afectiva. 2.2 Ofrecery pedir ayuda en situaciones cotidianas, valorando los beneficios de la
cooperacién y la ayuda entre iguales.
e Ofrece ayuda en situaciones cotidianas valorando los beneficios de la cooperacién y la ayuda
entreiguales
e Pide ayuda en situaciones cotidianas valorando los beneficios de la cooperaciény laayuda
entreiguales
3. Adoptar modelos, 3.1 Realizar actividades relacionadas con el autocuidado y el cuidado del entorno con una
normas y habitos, actitud respetuosa, mostrando autoconfianza e iniciativa. CPSAA.
desarrollando la e Respeta el medio ambiente CE.

e Se muestra auténomo en su autocuidado




confianza en sus
posibilidades y
sentimientos de logro,
para promoverun estilo
de vida saludable y
ecosocialmente
responsable.

3.2 Respetar la secuenciatemporal asociada a los acontecimientosy actividades cotidianas,
adaptandose a las rutinas establecidas para el grupo y desarrollando comportamientos
respetuosos hacia las demas personas.

e  Se muestra adaptado en las rutinas diarias

e Respeta alas personas con las que convive en el colegio

4. Establecer
interacciones sociales en
condiciones de igualdad,
valorando la importancia
de la amistad, el respeto
y la empatia, para
construir su propia
identidad basada en
valores democraticos y de
respeto a los derechos
humanos.

4.4 Desarrollar destrezas y habilidades para la gestidon de conflictos de forma positiva,

proponiendo alternativas creativasy teniendo en cuenta el criterio de otras personas.
e Gestiona progresivamente los conflictos de forma positiva

4.5 Participar, desde una actitud de respeto, en actividades relacionadas con costumbres y
tradiciones étnicas y culturales presentes en su entorno, mostrando interés por

conocerlas.

CPSAA.
CCL.
CC.
CCEC.




e Participay disfruta de las fiestas y celebraciones relacionadas con tradiciones culturales.

AREA: DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO

1 Identificar las
caracteristicas de
materiales, objetos y
colecciones y establecer
relaciones entre ellos,
mediante la exploracidn,
la manipulacion sensorial,
el manejo de
herramientas sencillas vy
el desarrollo de destrezas
l6gico- matematicas para
descubriry crear unaidea
cada vez mas compleja
del mundo.

1.1 Establecer distintas relaciones entre los objetos a partir de sus cualidades o atributos,
mostrando curiosidad e interés.

e Muestrainterés en situaciones légico-matematicas
e Establece relaciones entre los objetos a partir de sus cualidades o atributos

1.2. Emplear los cuantificadores basicos mas significativos en el contextodeljuegoy enla
interaccidon con los demas.

e Reconoce la grafia de los nUmeros trabajados
e Cuenta ordenadamente hasta el nimero 5

e Gestiona y resuelve situaciones légico-matematicas

1.3 Ubicarse adecuadamente en los espacios habituales, tanto enreposo como en
movimiento, aplicando sus conocimientos acerca de las nociones espaciales bdsicasy
jugando con el propio cuerpo y con objetos.

e  Se ubica adecuadamente en los espacios habituales

e Reconoce nociones espacio-temporales
e Utiliza nociones espacio-temporales

STEM.
CPSAA.
CE.




2. Desarrollar, de manera

progresiva, los
procedimientos del
método cientifico y las
destrezas del

pensamiento
computacional, a través

2.1 Gestionar situaciones, dificultades, retos o problemas mediante la planificacion de
secuencias de actividades, la manifestacion de interés e iniciativay la cooperacion con sus
iguales.

e Gestiona las actividades planteadasen el aula con interés e iniciativa

e Coopera con sus iguales

STEM.
de rocesos de
P, CPSAA.
observacién y CE
manipulacién de objetos, '
para iniciarse en la [2.2 Canalizar progresivamente la frustracion ante las dificultades o problemas mediante |a
interpretacion del |aplicaciénde diferentesestrategias.
entorno y responder de e Gestiona progresivamente su frustracion ante dificultades que se le plantean
forma creativa a las
situacionesy retos que se
plantean.
3. Reconocer elementos y . . Ly . .
fenémenos de I3 3.1 Mostrar una actitud de respeto, cuidado y proteccidn hacia el medio natural y los
animales, identificando el impacto positivo o negativo que algunas acciones humanas
naturaleza, = mostrando .
interés por los habitos ejercensobre ellos.
n i Z b I e Muestra actitud de respeto hacia su entorno STEM.
qgue inciden sc_a re ella, CPSAA.
para apreciar la cc

importancia del uso
sostenible, el cuidadoy la
conservacion del entorno

3.2 Identificarrasgos comunes y diferentes entre seres vivos e inertes.
e |dentifica caracteristicas de seres vivos e inertes

3.3 Establecer relaciones entre el medio natural y el social a partir del conocimientoy la




enlavida de las personas.

observacién de algunos fendmenos naturalesy de los elementos patrimoniales presentes
enel mediofisico.
e Observa e identifica algunos fendmenos naturalesy elementos patrimoniales del medio fisico
e Establece relaciones entre el medio naturaly social

AREA: COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD

1. Manifestar interés por
interactuar ensituaciones
cotidianas a través de la
exploraciony el uso de su
repertorio comunicativo,
para expresar sus
necesidades e
intencionesyrespondera
las exigencias del
entorno.

1.3. Participar. en situaciones de uso de diferentes lenguas, mostrando interés, curiosidad y
respeto por la diversidad de perfileslingtistico

e Participa en situaciones de uso de diferentes lenguas
e Muestrainterésy respeto por la diversidad lingUistica

ESTE CRITERIO SE LLEVARA A CABO SIMULTANEAMENTE CON LLINGUA ASTURIANA

CCL.
CP.
CD.
CC.




2. Interpretar v
comprender mensajes y
representaciones
apoyandose en
conocimientosy recursos
de su propia experiencia
para responder a las
demandas del entornoy
construir nuevos
aprendizajes.

2.1 Interpretar de forma eficaz los mensajes e intenciones comunicativas de las demas

Comprende los mensajes que recibe de los demds

CCL.
CD.
CPSAA.
CCEC.




3. Producir mensajes de
manera eficaz, personal y
creativa, utilizando
diferentes lenguajes,
descubriendo los cédigos
de cada uno de ellos y

3.3 Evocar y expresar espontdneamente ideas através del relato oral.
e Se expresa através del lenguaje oral

3.4 Elaborar creaciones plasticas, explorandoy utilizando diferentes materialesy técnicas y

participando activamente en el trabajo en grupo cuando se precise.
e Utiliza diferentes materialesy técnicas para elaborar creaciones plasticas

exp'lo.r:?mdo ' Sus e Participa en grupo de creaciones plasticas
posibilidades expresivas,
para responder a CCL.
diferentes necesidades |3-5 Interpretar propuestas dramaticas y musicales, utilizando y explorando diferentes cp
comunicativas. instrumentos, recursos o técnicas. cD
e Participa en propuestas dramaticasy en actividades de expresién musical CPSAA
CCEC.
3.6 Ajustar armdnicamente su movimiento al del resto y al espacio como forma de
expresion corporal libre, manifestandointerés e iniciativa.
e Participa con interés en actividades de expresion corporal
3.7 Expresarse de manera creativa, utilizando diversas herramientas o aplicaciones digitales
intuitivas y visuales.
e Experimentay se expresa con soportes digitales
4. Participar por iniciativa . , . . Ly . .
. . 4.1 Mostrar interés por comunicarse a través de cddigos escritos, convencionales o no,
propia en actividades N L CCL.
. valorando su funcién comunicativa. C
relacionadas con textos ) . P.
it mostrando e Reconoce la grafia de las letrastrabajadas CPSAA
?Scr' ,OS' o e Muestra dominio en los trazostrabajados '
interés y curiosidad, para CE.

e Muestrainterés por comunicarse a travésde codigos escritos




comprender su
funcionalidad y algunas
de sus caracteristicas.

5. Valorar la diversidad
linglistica presente en su
entorno, asi como otras
manifestaciones
culturales, para
enriquecer sus
estrategias comunicativas
y su bagaje cultural.

5.1. Relacionarse de forma respetuosaen la pluralidad linglisticay cultural de su entorno,
manifestandointerés por otras lenguas, etnias y culturas.

e Respeta la pluralidad linglistica y cultural de su entorno
e Seinteresa por otras lenguas, etnias y culturas

ESTE CRITERIO SE LLEVARA A CABO SIMULTANEAMENTE CON LLINGUA ASTURIANA

CCL.
CP.
CCEC.




5.2 Participar en interacciones comunicativas en lengua extranjera relacionadas con rutinas
y situaciones cotidianas.

e Participa en interacciones comunicativas en lengua extranjera relacionadas con situaciones
cotidianas del aula

Saberes basicos

AREA: CRECIMIENTO EN ARMONIA

Bloque A. El cuerpoy el control progresivo del mismo.

A.1. Imagen global y segmentariadel cuerpo: caracteristicas individuales y percepciéon de los cambios fisicos.
A.2. Autoimagen positivay ajustada ante los demas.

A.3. Identificacidon y respeto de las diferencias, evitando estereotipos sexistas.

A.4. Los sentidosy sus funciones. El cuerpo y el entorno.

A.5. El movimiento: control progresivo de la coordinacién, el tono, el equilibrio y los desplazamientos.




A.6. Implicaciones de la discapacidad sensorial o fisica en la vida cotidiana.

A.7. Dominio activo deltonoy lapostura en funcidn de las caracteristicas de los objetos, accionesy situaciones.
A.8. El juego como actividad placentera y fuente de aprendizaje. Normas de juego.

A.9. Progresivaautonomia enla realizacidn de tareas.

Bloque B. Desarrollo y equilibrio afectivos.

B.1. Herramientas y estrategias para la identificacidn, expresidn, aceptacion y control progresivo de las propias emociones, sentimientos,
vivencias, preferencias e intereses.

B.2. Estrategias de ayuda y cooperacién en contextos de juegoy rutinas.

B.3. Estrategias para desarrollar la seguridad en si mismo o en si misma, el reconocimiento de sus posibilidades y la asertividad respetuosa
hacia quienes nos rodean.

B.4. Aceptacidn constructiva de los errores y las correcciones: manifestaciones de superaciony logro.

Bloque C. Habitos de vida saludable para el autocuidado y el cuidado del entorno.
C.1. Necesidades basicas: manifestacion, regulaciény control en relacién con el bienestar personal.

C.3. Actividad fisica estructurada con diferentes grados de intensidad.




C.4. Rutinas: planificacion secuenciadade las acciones para resolveruna tarea; normas de comportamiento social enla comida, el descanso, la
higiene ylos desplazamientos, etc.
Bloque D. Interaccidon socioemocional en el entorno. La vida junto alos demas.

D.3. Habilidades socioafectivas y de convivencia: comunicacién de sentimientosy emocionesy pautas basicas de convivencia, que incluyan el
respetoalaigualdad de géneroy el rechazo a cualquiertipo de discriminaciény de estereotipo.

D.4. Estrategias de autorregulacion de la conducta. Empatia y respeto.
D.5. Resolucién de conflictos surgidos en interacciones con otras personas.

D.6. La amistad como elemento protector, de prevencion de la violenciay de desarrollo de la cultura de la paz.
D.7. Férmulas de cortesia e interaccidn social positiva. Actitud de ayuda y cooperacién.

D.8. La respuestaempaticaa la diversidad debidaa distintas formas de discapacidad y a sus implicaciones enlavida cotidiana.
D.9. Juego simbdlico. Observacidn, imitaciény representacién de personas, personajesy situaciones. Estereotiposy prejuicios.
D.10. Otros grupos sociales de pertenencia: caracteristicas, funcionesy servicios.

D.12. Celebraciones, costumbres y tradiciones libres de estereotiposy prejuicios, con atencidn especial a las del Principado de Asturias.
Herramientas para el aprecio de las sefias de identidad étnico-cultural presentes en su entorno.

AREA: DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO

Bloque A. Didlogo corporal con el entorno. Exploracion creativa de objetos, materiales y espacios.




A.1. Cualidades o atributos de objetos y materiales. Relaciones de orden, correspondencia, clasificacién y comparacion.
A.2. Cuantificadores bdsicos contextualizados.
A.3. Funcionalidad de los niumeros enla vida cotidiana.
A.4. Situaciones enlas que se hace necesario medir.
A.5. Nociones espaciales basicas en relacidn con su propio cuerpo, los objetosy las acciones, tanto en reposo como en movimiento.
A.6. El tiempoy suorganizacion: dia-noche, estaciones, ciclos, calendario, etc.
Bloque B. Experimentacion en el entorno. Curiosidad, pensamiento cientificoy creatividad.

B.1. Pautas para laindagacién en el entorno:interés, respeto, curiosidad, asombro, cuestionamiento y deseos de conocimiento.
B.5. Estrategias para proponer soluciones: creatividad, didlogo, imaginaciény descubrimiento.

Bloque C. Indagacion en el mediofisico y natural. Cuidado, valoracién y respeto.
C.4. Fendmenos naturales: identificacion y repercusion enlavidade las personas.
C.5. Respetoy proteccion del medio natural.

C.7. Respeto por el patrimonio cultural presente en el mediofisico y del patrimonio cultural asturiano.

AREA: COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD




Bloque A. Intencidn e interaccion comunicativas.
A.1. Repertoriocomunicativoy elementos de comunicacién no verbal.

A.2. Comunicaciéninterpersonal: empatiay asertividad.

Bloque B. Las lenguas y sus hablantes.

B.1. Repertorio lingliistico individual.

B.2. La realidad lingliistica del entorno. Formulas o expresiones que responden asus necesidades ointereses.

B.3. Aproximacion a la lengua extranjera. Elementos para una comunicacion funcional basica.

Bloque C. Comunicacidn verbal: expresion, comprension, didlogo

C.1. El lenguaje oral en situaciones cotidianas: conversaciones, juegos de interaccion social y expresion de vivencias.

C.2. Textos orales formales e informales desde una perspectiva coeducativa
C.3. Intencion comunicativa de los mensajes.

C.4. Verbalizacién de lasecuencia de acciones en una accion planificada.

C.5. Discriminacion auditivay conciencia fonolégica.

Bloque D. Aproximacion al lenguaje escrito.




D.1. Los usos sociales de la lectura y la escritura. Funcionalidad y significatividad en situaciones comunicativas.
D.2. Textos escritos en diferentes soportes desde una perspectiva coeducativa.

D.5. Aproximacién al cddigo escrito desde las escrituras indeterminadas.

D.6. Otros cédigos de representacion grafica libres de estereotipos: imagenes, simbolos, nimeros...

D.7. Iniciacidn a estrategias de busqueda de informacion, reelaboracién y comunicacioén.

D.8. Situaciones de lectura a través de modeloslectores de referencia.

Bloque E. Aproximacion a la educacion literaria.

E.1. Textos literariosinfantiles oralesy escritos adecuados al desarrollo infantil, que preferiblemente desarrollen valores sobre cultura de paz,
derechosde lainfancia, igualdad de géneroy diversidad funcional y étnico-cultural.

E.2. Vinculos afectivos y ludicos con los textos literarios.

E.3. Conversacionesydidlogos en torno a textos literarios libres de todo tipo de prejuicios y estereotipos.
E.4. Poesias, rimas, adivinanzas, leyendas, cuentos tanto tradicionales como contemporaneos.

Bloque F. El lenguaje y la expresion musicales.

F.1. Posibilidades sonoras, expresivasy creativas de lavoz, el cuerpo, los objetos cotidianos de suentorno y los instrumentos.




F.2. Propuestas musicales en distintos formatos, libres de estereotipos sexistas. Canciones y juegos propios del entorno préximo y del
contexto asturiano.

F.4. Intencion expresiva enlas producciones musicales.

F.5. La escucha musical como disfrute.

Bloque G. El lenguaje y la expresion plasticos y visuales.

G.1. Materiales especificos e inespecificos, elementos, técnicas y procedimientos plasticos.

G.2. Intencién expresiva de producciones plasticasy pictoéricas.

G.3. Manifestaciones plasticas variadas con perspectiva coeducadora. Otras manifestaciones artisticas.
Bloque H. El lenguaje y la expresion corporales.

H.1. Posibilidades expresivas y comunicativas del propio cuerpo en actividades individuales y grupales libres de prejuicios y estereotipos
sexistas.

H.2. Juegos de expresidn corporal y dramatica, libres de estereotipos sexistas.
Bloque I. Alfabetizacion digital.

I.1. Aplicacionesy herramientas digitales con distintos fines: creacién, comunicacién, aprendizaje y disfrute.

I.2. Uso saludable, moderadoy responsable de las tecnologias digitales.




I.4. Funciéon educativa de los dispositivos y elementos tecnoldgicos de su entorno.

AREA: CRECIMIENTO EN ARMONIA

1. Progresar en el
conocimiento y control
de su cuerpo y en la
adquisicién de distintas
estrategias, adecuando
sus acciones a la realidad
del entorno de wuna
manera segura, para
construir una autoimagen
ajustaday positiva.

1.1.Progresar en el conocimiento de su cuerpo ajustando acciones y reacciones y

desarrollando el equilibrio, lapercepcidn sensorial y lacoordinacién en el movimiento.
e Progresaen el conocimiento de su cuerpo
e Evoluciona en el dominio de las principales habilidades psicomotrices

1.3.

Manejar diferentes objetos, utiles y herramientas en situaciones de juegoy en la
realizacion de tareas cotidianas, mostrando un control progresivo y de coordinacion de

CPSAA.
CE.




movimientos de caracter fino.
e Controla progresivamente movimientos de caracter fino

1.4 Participar en contextos de juego dirigidoy espontdneo, ajustandose a sus posibilidades
personales.

e  Participay disfruta del juego libre

e Participay disfruta del juego dirigido

2. Reconocer, manifestar
y regular
progresivamente sus
emociones, expresando
necesidades y
sentimientos para lograr
bienestar emocional y
seguridad afectiva.

2.1 Identificary expresarsus necesidadesy sentimientos, ajustando progresivamente el
control de sus emociones.

. Identifica sus propias emociones

e Expresasus propias emociones

e Gestiona progresivamente sus propias emociones

2.3 Expresar inquietudes, gustos y preferencias, mostrando satisfaccion y seguridad sobre
los logros conseguidos.

e Expresainquietudes, gustos y preferencias
e Muestra satisfaccién y seguridad ante situaciones de la vida cotidiana

CPSAA.
CCL.




3. Adoptar modelos,

normas y habitos,
desarrollando la
confianza en sus
posibilidades y CPSAA
sentimientos de Iogr.o, 3.2 Respetar la secuenciatemporal asociada a los acontecimientosy actividades cotidianas, CE.
para promover un estilo . . . .
. adaptandose a las rutinas establecidas para el grupo y desarrollando comportamientos
de vida saludable vy . ,
i respetuosos hacia las demas personas.
ecosocialmente . .
) Se muestra adaptado en las rutinas diarias
responsable. . :
e Respetaalas personas con las que convive en el colegio

4. Establecer
interacciones sociales en |41 Participar con iniciativaenjuegosy actividades colectivas relacionandose con otras
condiciones de igualdad, [Personascon actitudes de afectoy de empatia, respetando los distintos ritmosindividuales
valorando la importancia Y evitandotodo tipode discriminacion.
de la amistad, el respeto e Participa, coniniciativa, en juegos y actividades colectivas CPSAA.

" CCL.
y la empatia, para cc
construir su propia CCE.C
identidad basada en '

valores democraticos y de
respeto a los derechos
humanos.

4.4 Desarrollar destrezas y habilidades para la gestién de conflictos de forma positiva,
proponiendo alternativas creativas y teniendo en cuenta el criterio de otras personas.
e Gestiona progresivamente los conflictos de forma positiva

AREA: DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO




1. Identificar las
caracteristicas de
materiales, objetos y
colecciones y establecer
relaciones entre ellos,

1.1 Establecer distintas relaciones entre los objetos a partir de sus cualidades o atributos,
mostrando curiosidad e interés.
e Muestrainterés en situaciones légico-matematicas
e Establece relaciones entre los objetos a partir de sus cualidades o atributos

mediante la exploracion, STEM.
la manipulacion sensorial, CPSAA.
el manejo de CE.
herramientas sencillas y [1.2.Emplear los cuantificadores basicos mas significativos en el contexto del juegoy enla
el desarrollo de destrezas interaccion con los demas.
|6gico- matematicas para e Reconoce la grafia de los nimeros trabajados
descubriry crear una idea e Cuenta ordenadamente hasta el nimero 10
cada vez mas compleja e Gestiona y resuelve situaciones légico-matematicas
del mundo.
2. Desarrollar, de manera . . . . . e
rogresiva ’ los 2.1 Gestionar situaciones, dificultades, retos o problemas mediante la planificacion de
prog Y secuencias de actividades, la manifestacién de interés e iniciativay la cooperacion con sus
procedimientos del | |
. . iguales.
método cientifico y las g . - o STEM.
dest del e Gestiona las actividades planteadasen el aula con interés e iniciativa CPSAA
estrezas € e Coopera con sus iguales CE '

pensamiento

computacional, a través
de procesos de
observacién y

2.2 Canalizar progresivamente la frustracion ante las dificultades o problemas mediante la
aplicacién de diferentes estrategias.
e Gestiona progresivamente su frustracion ante dificultades que se le plantean




manipulacion de objetos,
para iniciarse en la
interpretacion del
entorno y responder de
forma creativa a las
situacionesy retos que se
plantean.

2.6 Participar en proyectos utilizando dindmicas cooperativas, compartiendo y valorando

opiniones propiasy ajenas, y expresando conclusiones personales a partir de ellas.
o Participa en dindmicas cooperativas

e Expresayrespeta opiniones propias y ajenas

3. Reconocer elementos y
fendmenos de la
naturaleza,  mostrando
interés por los habitos
gue inciden sobre ella,
para apreciar la
importancia del uso

STEM.
CPSAA.
CC.




sostenible, el cuidado y la
conservacion del entorno
enlavida delas personas.

3.3 Establecer relaciones entre el medio natural y el social a partir del conocimientoy la
observacién de algunos fendmenos naturalesy de los elementos patrimoniales presentes
enel mediofisico.
e Observa e identifica algunos fendmenos naturalesy elementos patrimoniales del medio fisico
e Establecerelaciones entre el medio naturaly social

AREA: COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD

1. Manifestar interés por
interactuar ensituaciones
cotidianas a través de la
exploraciony el uso de su
repertorio comunicativo,
para expresar sus
necesidades e
intencionesy responder a
las exigencias del
entorno.

1.3. Participar. en situaciones de uso de diferentes lenguas, mostrandointerés, curiosidady
respeto por la diversidad de perfiles linglistico

e Participa en situaciones de uso de diferentes lenguas
e Muestrainterésy respeto por la diversidad lingUistica

ESTE CRITERIO SE LLEVARA A CABO SIMULTANEAMENTE CON LLINGUA ASTURIANA

CCL.
CP.
CD.
CC.




2. Interpretar v
comprender mensajes y
representaciones
apoyandose en
conocimientosy recursos
de su propia experiencia
para responder a las

2.1 Interpretar de forma eficaz los mensajes e intenciones comunicativas de las demas

Comprende los mensajes que recibe de los demas

CCL.
CD.
CPSAA.
CCEC.




demandas del entornoy
construir nuevos
aprendizajes.

3. Producir mensajes de
manera eficaz, personal y
creativa, utilizando
diferentes lenguajes,
descubriendo los cédigos
de cada uno de ellos y

explorando sus
posibilidades expresivas,
para responder a

diferentes necesidades
comunicativas.

3.3 Evocar y expresar espontdneamente ideas através del relato oral.
e Se expresa através del lenguaje oral

3.4 Elaborar creaciones plasticas, explorandoy utilizando diferentes materiales y técnicas y
participando activamente en el trabajo en grupo cuando se precise.

e Utiliza diferentes materialesy técnicas para elaborar creaciones plasticas

e Participa en grupo de creaciones plasticas

3.5 Interpretar propuestas dramaticas y musicales, utilizando y explorando diferentes

instrumentos, recursos o técnicas.
e Participa en propuestas dramaticasy en actividades de expresién musical

3.6 Ajustar armdnicamente su movimiento al del resto y al espacio como forma de
expresion corporal libre, manifestandointerés e iniciativa.
e Participa con interés en actividades de expresion corporal

3.7 Expresarse de manera creativa, utilizando diversas herramientas o aplicaciones digitales
intuitivas y visuales.
e Experimentay se expresa con soportes digitales

CCL.
CP.
CD.
CPSAA.
CCEC.




4. Participar poriniciativa
propia en actividades
relacionadas con textos

4.1 Mostrar interés por comunicarse a través de cddigos escritos, convencionales o no,

valorando su funcidon comunicativa.
e Reconoce la grafia de las letrastrabajadas

escritos, mostrando e Muestradominio en los trazostrabajados

interésy curiosidad, para e Escribe sunombre en mayuscula

comprender su e Escribe los nUmeros trabajados CCL.

funcionalidad y algunas e Muestrainterés por comunicarse a travésde cédigos escritos CP.

de sus caracteristicas. CPSAA.
CE.

4.3 Recurrir a la biblioteca como fuente de informacién y disfrute, respetando sus normas
de uso.
e Disfruta de la biblioteca del aula
e Respeta los libros

5. Valorar la diversidad

lingliistica presente ensu [5.1. Relacionarse de forma respetuosaen la pluralidad lingiisticay cultural de su entorno,

entorno, asi como otras |manifestandointeréspor otras lenguas, etniasy culturas.

manifestaciones

culturales, para e Respeta la pluralidad lingUistica y cultural de su entorno

enriquecer sus e Seinteresa por otras lenguas, etniasy culturas

estrategias comunicativas ) )

y su bagaje cultural. ESTE CRITERIO SE LLEVARA A CABO SIMULTANEAMENTE CON LLINGUA ASTURIANA
CCL.
CP.

CCEC.

5.2 Participar en interacciones comunicativas en lengua extranjera relacionadas con rutinas
y situaciones cotidianas.
e Participa en interacciones comunicativas en lengua extranjera relacionadas con situaciones
cotidianas del aula

Saberes basicos




A.2. Autoimagen positivay ajustada ante los demas.

A.3. Identificacién y respeto de las diferencias, evitando estereotipos sexistas.

A.4. Los sentidosy sus funciones. El cuerpo y el entorno.

A.5. El movimiento: control progresivo de la coordinacién, el tono, el equilibrio y los desplazamientos.

A.6. Implicaciones de la discapacidad sensorial o fisica en |la vida cotidiana.

A.7. Dominio activo del tonoy lapostura en funcién de las caracteristicas de los objetos, accionesy situaciones.
A.8. El juego como actividad placenteray fuente de aprendizaje. Normas de juego.

A.9. Progresivaautonomia enla realizaciéon de tareas.

Bloque B. Desarrollo y equilibrio afectivos.

B.1. Herramientas y estrategias para la identificacion, expresidn, aceptacién y control progresivo de las propias emociones, sentimientos,
vivencias, preferencias e intereses.

B.2. Estrategias de ayuda y cooperacion en contextos de juegoy rutinas.

B.3. Estrategias para desarrollar la seguridad en si mismo o en si misma, el reconocimiento de sus posibilidades y la asertividad respetuosa
hacia quienes nos rodean.

B.4. Aceptacion constructiva de los errores y las correcciones: manifestaciones de superaciény logro.




Bloque C. Habitos de vida saludable para el autocuidado y el cuidado del entorno.
C.1. Necesidades basicas: manifestacion, regulaciény control en relacién con el bienestar personal.
C.3. Actividad fisica estructurada con diferentes grados de intensidad.

C.4. Rutinas: planificacién secuenciadade las acciones para resolver una tarea; normas de comportamiento social enla comida, el descanso, la
higiene ylos desplazamientos, etc.

Bloque D. Interacciéon socioemocional en el entorno. La vida junto alos demas.

D.3. Habilidades socioafectivasy de convivencia: comunicacién de sentimientosy emocionesy pautas bdsicas de convivencia, que incluyan el
respetoalaigualdad de géneroy el rechazo a cualquiertipo de discriminaciény de estereotipo.

D.4. Estrategias de autorregulacion de la conducta. Empatia y respeto.
D.5. Resolucién de conflictos surgidos en interacciones con otras personas.

D.6. La amistad como elemento protector, de prevencion de la violenciay de desarrollo de la cultura de la paz.
D.7. Férmulas de cortesia e interaccion social positiva. Actitud de ayuda y cooperacién.

D.8. La respuestaempaticaa la diversidad debidaa distintas formas de discapacidad y a sus implicaciones enla vida cotidiana.
D.9. Juego simbdlico. Observacion, imitaciény representacion de personas, personajesy situaciones. Estereotiposy prejuicios.

D.10. Otros grupos sociales de pertenencia: caracteristicas, funcionesy servicios.




D.12. Celebraciones, costumbres y tradiciones libres de estereotiposy prejuicios, con atencidn especial a las del Principado de Asturias.
Herramientas para el aprecio de las sefias de identidad étnico-cultural presentes en suentorno.

AREA: DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO

Bloque A. Didlogo corporal con el entorno. Exploracion creativa de objetos, materiales y espacios.

A.1. Cualidades o atributos de objetos y materiales. Relaciones de orden, correspondencia, clasificacién y comparacion.

A.2. Cuantificadores bdsicos contextualizados.

A.3. Funcionalidad de los niumeros en la vida cotidiana.

A.4. Situaciones enlas que se hace necesario medir.

A.5. Nociones espaciales basicas en relacidn con su propio cuerpo, los objetosy las acciones, tanto enreposo como en movimiento.
A.6. El tiempoy su organizacién: dia-noche, estaciones, ciclos, calendario, etc.

Bloque B. Experimentacion en el entorno. Curiosidad, pensamiento cientificoy creatividad.

B.1. Pautas paralaindagacion en el entorno: interés, respeto, curiosidad, asombro, cuestionamiento y deseos de conocimiento.
B.5. Estrategias para proponersoluciones: creatividad, didlogo, imaginaciény descubrimiento.

Bloque C. Indagacion en el medio fisico y natural. Cuidado, valoracion y respeto.

C.4. Fendmenos naturales:identificaciény repercusién enlavida de las personas.




C.5. Respetoy proteccion del medio natural.

C.7. Respeto por el patrimonio cultural presente en el mediofisico y del patrimonio cultural asturiano.
AREA: COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD

Bloque A. Intencidn e interaccion comunicativas.

A.1. Repertorio comunicativoy elementos de comunicacién no verbal.

A.2. Comunicaciéninterpersonal: empatiay asertividad.

Bloque B. Las lenguas y sus hablantes.

B.1. Repertorio linglistico individual.

B.2. La realidad linglistica del entorno. Férmulas o expresiones que responden asus necesidades ointereses.

B.3. Aproximacidén a la lengua extranjera. Elementos para una comunicacién funcional basica.

Bloque C. Comunicacidn verbal: expresion, comprensidn, didlogo

C.1. El lenguaje oral ensituaciones cotidianas: conversaciones, juegos de interaccion social y expresion de vivencias.

C.2. Textos orales formales e informales desde una perspectiva coeducativa
C.3. Intencidon comunicativa de los mensajes.




C.4. Verbalizacién de lasecuenciade acciones en una accion planificada.

C.5. Discriminacion auditivay conciencia fonoldgica.

Bloque D. Aproximacidn al lenguaje escrito.

D.1. Los usos sociales de la lectura y la escritura. Funcionalidad y significatividad en situaciones comunicativas.
D.2. Textos escritos en diferentes soportes desde una perspectiva coeducativa.

D.5. Aproximacion al cédigo escrito desde las escrituras indeterminadas.

D.6. Otros coédigos de representacion grafica libres de estereotipos: imagenes, simbolos, nimeros...

D.7. Iniciacién a estrategias de busqueda de informacidn, reelaboracién y comunicacién.

D.8. Situaciones de lectura a través de modelos lectores de referencia.

Bloque E. Aproximacion a la educacion literaria.

E.1. Textosliterariosinfantiles oralesy escritos adecuados al desarrollo infantil, que preferiblemente desarrollen valores sobre cultura de paz,
derechosde lainfancia, igualdad de géneroy diversidad funcional y étnico-cultural.

E.2. Vinculos afectivos y ludicos con los textos literarios.




E.3. Conversacionesydidlogos en torno a textos literarios libres de todo tipo de prejuiciosy estereotipos.

E.4. Poesias, rimas, adivinanzas, leyendas, cuentos tanto tradicionales como contemporaneos.

Bloque F. El lenguaje y la expresion musicales.

F.1. Posibilidades sonoras, expresivasy creativas de lavoz, el cuerpo, los objetos cotidianos de suentorno y los instrumentos.

F.2. Propuestas musicales en distintos formatos, libres de estereotipos sexistas. Canciones y juegos propios del entorno préoximo y del
contexto asturiano.

F.4. Intencion expresiva enlas producciones musicales.

F.5. La escucha musical como disfrute.

Bloque G. El lenguaje y la expresion plasticos y visuales.

G.1. Materiales especificos e inespecificos, elementos, técnicas y procedimientos plasticos.

G.2. Intencién expresiva de producciones plasticasy pictéricas.

G.3. Manifestaciones plasticas variadas con perspectiva coeducadora. Otras manifestaciones artisticas.
Bloque H. El lenguaje y la expresion corporales.

H.1. Posibilidades expresivas y comunicativas del propio cuerpo en actividades individualesy grupales libres de prejuicios y estereotipos
sexistas.




H.2. Juegos de expresion corporal ydramatica, libres de estereotipos sexistas.
Bloque I. Alfabetizacion digital.
I.1. Aplicacionesy herramientas digitales con distintos fines: creacién, comunicacion, aprendizaje y disfrute.

I.2. Uso saludable, moderadoy responsable de las tecnologias digitales.

[.4. Funcion educativa de los dispositivos y elementos tecnoldgicos de su entorno.

3. INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO.

A principios de curso, con la finalidad de saber el punto de partida de la programacion, se debera realizar una evaluacién inicial competencial,
basada en la observacion para conocer los conocimientos previos sobre las distintas dreas del alumnado.

3.1 Instrumentos y procedimientos de evaluacion

En la Educacién Infantil, la evaluacidn es global, continua y formativa y tendra en cuenta el progreso del alumno en el conjunto de las areas. Para
dicha evaluacién, utilizaremos los siguientes procedimientos:

- Observacién directa, indirecta y sistemdtica del alumnado.

- Evaluaciény calificacién de las producciones individuales de los alumnos.

- Evaluaciény calificacion del trabajo en grupo.

- Recogiday seguimiento de producciones individuales realizadas en clase.

- Pruebas orales.

- Triangulacion de fuentes.



Ademas, recogeremos la informacidn necesaria para realizar la evaluacién, a través de diferentes instrumentos:

- Entrevistas con las familias. Con caracter general, se establecera un régimen de atencién presencial a las familias (lo harem os al
menos una vez al trimestre, con cita previay sin tener que coincidir con las entregas de notas). Unicamente en el caso de que asilo
soliciten las propias familias, podra hacerse de manera telefdnica.

- Informes individualizados.

- Rdbricas.

- Trabajo diario de aula.

Al tratarse de una evaluacién global y continua, las actitudes, comportamiento, nivel de madurezy otros factores de la personalidad del alumno,
también son evaluados, ya que intervienen de forma directa en su crecimiento global como persona.
3.2 Criterios de calificacion del aprendizaje del alumnado de acuerdo con los criterios de evaluacién del area.

Los criterios de evaluacién se basan en la ponderacidonidénticade los criterios de calificacion para cada una de las areas.



AREA:

CRECIMIENTO EN ARMONIA.

Indicadores de logro del

Iniciado
criterio de evaluacién En proceso | Adquirido el tiniD ’ PRIMER
CALIFICACION
___________________ ampliamente TG TRIMESTRE
o e—— EVALUACION CALIFICACI
Criterios de evaluacién Grado de adquisicion de
) ON POR
competencias Poco Excelente COMPETENCIAS
Adecuado Bueno AREAS:
adecuado
1. Progresar en el
i Iniciado/
conocimiento y control Excelente
de su cuerpo y en la
adquisicion de distintas En proceso/
) Bueno
estrategias, adecuando
sus acciones a la Adquirido/
. Adecuado
realidad del entorno de
una manera segura, para Adquirido
construir una ampliamente Poco
adecuado

autoimagen ajustada vy
positiva

1.1.Progresarenel
conocimiento desu
cuerpo ajustando

acciones y
reacciones y
desarrollando el
equilibrio, la
percepcion

sensorial 'y la

coordinacion en el
movimiento.

Progresa en el
conocimiento de su
cuerpo

Evoluciona en el
dominio de las
principales
habilidades
psicomotrices

1.2. Manifestar
sentimientos  de
seguridad personal
en la participacion
en juegos y en las
diversas situaciones

Manifiesta
sentimientos de
seguridad en la
participacion en
juegos
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de la vida cotidiana,
confiando en las

Manifiesta
sentimientos de

propias seguridad en la vida
posibilidades V| coristers
mostrando
iniciativa.
Muestra iniciativa
en actividades de la
vida cotidiana
1.3. Manejar
diferentes objetos,
utiles y
herramientas en
situaciones de Controla
Juegp y en la progresivamente
realizacion de .
- movimientos de
tareas cotidianas, ) i
mostrando un caracter fino

control progresivoy
de coordinacion de
movimientos  de
caracter fino.

1.4. Participar en
contextos dejuego

dirigido y
espontaneo,
ajustandose a sus
posibilidades
personales.

Participa y disfruta
del juego libre

Participa y disfruta
del juego dirigido

2. Reconocer, manifestar
y regular
progresivamente sus
emociones, expresando
necesidades y
sentimientos para lograr
bienestar emocional y
seguridad afectiva.

2.1. ldentificar y

expresar sus
necesidades y
sentimientos,
ajustando

progresivamente el

Identifica sus
propias emociones

Expresa sus propias
emociones
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control desus
emociones.

Gestiona
progresivamente
sus propias
emociones

2.2.Ofrecer y pedir

ayuda en
situaciones
cotidianas,
valorando los

beneficios de la
cooperacion y la

Ofrece ayuda en
situaciones

cotidianas

valorando los
beneficios de Ila
cooperacion 'y la
ayuda entre iguales

Pide ayuda en

ayuda entre | sjtuaciones

iguales. cotidianas
valorando los
beneficios de Ila
cooperacién y la
ayuda entre iguales
Expresa

2.3. Expresar

inquietudes, gustos
y preferencias,
mostrando

satisfaccion y
seguridad sobre los
logros conseguidos.

inquietudes, gustos
y preferencias

Muestra
satisfaccion vy
seguridad ante
situaciones de la
vida cotidiana

3. Adoptar modelos,
normas y habitos,

desarrollando la
confianza en sus
posibilidades y

sentimientos de logro,
para promover un estilo
de vida saludable y
ecosocialmente
responsable

3.1. Realizar
actividades

relacionadas con el
autocuidado vy el
cuidado del

Respeta el medio
ambiente

Se muestra
autonomo en su
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entorno con una
actitud respetuosa,
mostrando
autoconfianza e
iniciativa.

autocuidado

3.2. Respetar |la
secuencia temporal
asociada a los
acontecimientos y
actividades
cotidianas,
adaptandose a las
rutinas establecidas
para el grupo y
desarrollando
comportamientos
respetuosos hacia
las demas
personas.

Se muestra
adaptado en las
rutinas diarias

Respeta a las
personas con las
que convive en el
colegio

4. Establecer
interacciones sociales en
condiciones de igualdad,
valorando la importancia
de la amistad, el respeto
y la empatia, para
construir su propia
identidad basada en
valores democraticos y
de respeto a los
derechos humanos.

4.1.Participar con
iniciativa en juegos
y actividades
colectivas

relacionandose con
otras personascon
actitudes deafecto
y de empatia,
respetando los
distintos ritmos
individuales y
evitando todo tipo
de discriminacioén.

Participa, con
iniciativa, en juegos
y actividades
colectivas
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4.3. Participar
activamente en
actividades
relacionadas con la
reflexion sobre las
normas sociales
que regulan Ia
convivencia y
promueven valores
como el respeto a
la diversidad, el
trato no
discriminatorio

Participa en
actividades
relacionadas con
las normas sociales
que regulan la
convivencia

Respeta las normas

sociales que
haC|a.Ias per.sonas regulan la
con discapacidad y . .
. convivencia
la igualdad de
género.
4.4. Desarrollar
destrezas y
habilidades para la
gestion de
conflictos de forma | Gestiona
positiva, progresivamente

proponiendo
alternativas
creativas y
teniendo en cuenta
el criterio de otras
personas.

los conflictos de
forma positiva

4.5. Participar,
desde una actitud

de respeto, en

Participa y disfruta
de las fiestas vy
celebraciones
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actividades relacionadas  con
relacionadas  con | tradiciones
costumbres y
tradiciones étnicas
y culturales
presentes en su
entorno,
mostrando interés
por conocerlas.

culturales

AREA: DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO

Indicadores de logro del criterio de evaluacion Iniciado En
Adquirido Adquirid )
proceso CRIREE CALIFICACION PRIMER
L S CRITERIO TRIMESTRE
Critetiosde | e 1 EVALUACION
------------ CALIFICACION
evaluacion Grado de adquisicién de competencias | @0 [ memeeeeeee- i
Poco Excelente COMPETENCIAS POR AREAS:
Bueno
adecuado | Adecuado
1. Identificar las
caracteristicas  de
materiales, objetos
y  colecciones y
establecer
relaciones entre Excelente
ellos, mediante la
exploracion, la Iniciado/ Bueno
manipulacién En proceso/
sensorial, el manejo Adquirido/
de herramientas Adquirido Adecuado
sencillas y el ampliamente
desarrollo de Poco
destrezas légico- adecuado

matemadticas para
descubrir 'y crear
una idea cada vez
mas compleja del
mundo

Muestra interés en situaciones

1.1.  Establecer | |3gico-matematicas.
distintas

relaciones entre
los objetos a| Establece relaciones entre los

partir de sus| objetos a partir de sus cualidades o
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cualidades o
atributos,
mostrando
curiosidad e
interés

atributos

1.2.Emplear los
cuantificadores
basicos mas
significativos en
el contexto del
juego y en la
interaccion con
los demas.

Reconoce la grafia de los nimeros
trabajados.

Cuenta Cuenta
ordenadamente ordenadamente
hasta el nimero hasta el nimero
5.(22T) 10. (327)

Gestiona y resuelve situaciones
|6gico-matematicas

1.3. Ubicarse
adecuadamente
en los espacios
habituales,
tanto enreposo
como en
movimiento,
aplicando sus
conocimientos
acerca de las
nociones
espaciales
basicas y
jugando con el
propio cuerpoy
con objetos.

Se ubica adecuadamente en los
espacios habituales

Reconoce nociones espacio-
temporales

Utiliza nociones espacio-temporales

1.5. Organizarsu
actividad,
ordenando las
secuencias vy
utilizando las
nociones
temporales
basicas

Reconoce nociones temporales
basicas

Organiza su actividad en las rutinas
diarias

2. Desarrollar, de
manera progresiva,
los procedimientos
del método
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cientifico 'y las
destrezas del
pensamiento

computacional, a
través de procesos
de observacion y
manipulacién de
objetos, para
iniciarse  en la
interpretaciéon  del
entorno y
responder de forma
creativa a las
situaciones y retos
que se plantea

2.1. Gestionar
situaciones,
dificultades,
retos o
problemas
mediante la
planificacdénde
secuencias de
actividades, la
manifestacion
de interés e
iniciativa y la
cooperacion con
sus iguales

Gestiona las actividades planteadas
en el aula con interés e iniciativa

Coopera con sus iguales

2.2. Canalizar
progresivamente
la frustracion
ante las
dificultades o
problemas

mediante la
aplicacion de
diferentes

estrategias.

Gestiona  progresivamente  su
frustracion ante dificultades que se
le plantean.

2.6. Participaren
proyectos
utilizando
dindmicas
cooperativas,
compartiendo y
valorando
opiniones
propias yajenas,
y expresando
conclusiones
personales a
partirde ellas.

Participa en dindmicas cooperativas

Expresa y respeta opiniones propias
y ajenas
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3. Reconocer
elementos y
fenémenos de la
naturaleza,
mostrando  interés
por los habitos que
inciden sobre ella,
para apreciar  la
importancia del uso
sostenible, el
cuidado y la
conservacion del
entorno en la vida
de las personas.

3.1. Mostrar
una actitud de
respeto,
cuidado y
proteccion
hacia el medio
natural y los
animales,
identificando el
impacto
positivo o]
negativo que
algunas
acciones
humanas
ejercen sobre
ellos.

Muestra actitud de respeto hacia su
entorno

3.2. Identificar
rasgos comunes
y diferentes
entre seres vivos
e inertes.

Identifica caracteristicas de seres
vivos e inertes (22 T)

3.3. Establecer
relaciones entre
el medio
natural y el
social a partir
del
conocimiento y
la observacion
de algunos

Observa e identifica algunos
fenédmenos naturales y elementos
patrimoniales del medio fisico

Establece relaciones entre el medio
natural y social
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fenédmenos
naturales y de
los elementos
patrimoniales
presentes en el
medio fisico.

AREA: COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD

Indicadores de logro del criterio

Iniciado
de evaluacion En proceso Adquirido . )
ESULEE CALIFICACION PRIMIER
------------------- anplETETE CRITERIO TRIMESTRE
...................... EVALUACION
Criterios de evaluacién Grado de adquisicién de CALIFICACION
competencias Poco COMPETENCIAS POR AREAS:
Excelente
Adecuado Bueno
adecuado
1. Manifestar interés por interactuar en
situaciones cotidianas a través de la
exploracion y el uso de su repertorio
comunicativo, para  expresar  sus
. . . Excelente
necesidades e intenciones y responder .
. . Iniciado/
a las exigencias del entorno.
En proceso/ Bueno
Adquirido/
Adc?ulrldo Adecuado
ampliamente
Poco
adecuado
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1.2. Ajustar su repertorio
comunicativoa las propuestas,
a los interlocutores y al
contexto, indagando en las
posibilidades expresivas de los
diferentes lenguajes.

Se adapta a distintas
situaciones
comunicativas
utilizando los
diferentes lenguajes

1.3. Participar en
situaciones de uso de
diferentes lenguas,
mostrando interés,

curiosidad y respeto por
la diversidad de perfiles
linglisticos.

Participa en
situaciones de uso
de diferentes
lenguas

Muestra interés vy
respeto  por la
diversidad
lingUistica.

2. Interpretar y comprender mensajes y
representaciones apoyandose en
conocimientos y recursos de su propia
experiencia para responder a las
demandas del entorno y construir
nuevos aprendizajes.

2.1.Interpretardeforma eficaz
los mensajes e intenciones
comunicativas de las demas
personas.

Comprende los
mensajes que recibe
de los demas

3. Interpretar mensajes de manera
eficaz, personal y creativa, utilizando
diferentes lenguajes, descubriendo los
cédigos de cada uno de ellos vy
explorando sus posibilidades expresivas,
para responder a diferentes
necesidades comunicativas.

3.3. Evocar y expresar
espontdneamente ideas a
través del relato oral.

Se expresa a través
del lenguaje oral

3.4. Elaborar creaciones
plasticas, explorando vy
utilizando diferentes materiales

Utiliza diferentes
materiales y técnicas
para elaborar
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y técnicas vy participando
activamente en el trabajo en
grupo cuando se precise.

creaciones plasticas

Participa en grupo

de creaciones

plasticas
3.5.Interpretar propuestas Participa en
dramaticas y musicales, propuestas

utilizando y explorando
diferentes instrumentos,
recursos o técnicas.

dramadticas y en
actividades de
expresion musical

3.6. Ajustararmoénicamente su
movimiento al del resto y al
espacio como forma de

expresion corporal libre,
manifestando interés e
iniciativa.

Participa con interés
en actividades de
expresion corporal

3.7. Expresarse de manera
creativa, utilizando diversas
herramientas o aplicaciones
digitales intuitivas y visuales.

Experimenta y se
expresa con
soportes digitales

4. Participar por iniciativa propia en
actividades relacionadas con textos
escritos, mostrando interés y
curiosidad, para  comprender  su
funcionalidad y algunas de sus
caracteristicas.

4.1. Mostrar interés por
comunicarse a través de codigos
escritos, convencionales o no,
valorando su funcion
comunicativa.

Reconoce la grafia
de las letras
trabajadas

Escribe su nombre
en mayusculas.

Escribe los numeros

trabajados.
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Muestra dominio en
los trazos

trabajados.

Muestra interés por
comunicarse a
través de cddigos
escritos

4.3. Recurrir a la biblioteca
como fuente de informacion y
disfrute, res petando sus normas
deuso.

Disfruta de la
biblioteca del aula

Respeta los libros

5. Valorar la diversidad linguistica
presente en su entorno, asi como otras
manifestaciones culturales, para
enriquecer sus estrategias
comunicativas y su bagaje cultural.

5.1. Relacionarse de forma
respetuosa en la
pluralidad linglistica vy
cultural de su entorno,
manifestando interés por
otras lenguas, etnias y
culturas.

Respetala pluralidad
lingliistica y cultural
de su entorno

Se interesa por otras
lenguas, etnias vy
culturas

5.2.Participar eninteracciones
comunicativas en lengua
extranjera relacionadas con
rutinasy situaciones cotidianas.

Participa en
interacciones
comunicativas en
lengua extranjera
relacionadas con
situaciones
cotidianas del aula
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4. MEDIDAS DE ATENCION INDIVIDUAL QUE SE VAN A APLICAR EN EL AULA.

La concrecidn de la respuesta alas diferencias individuales tomara como referencia el
marco del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), tanto en las Unidades de
Programacion vy Situaciones de Aprendizaje, que se programen en el aula,
proporcionando multiples medios de representacién, multiples formas de accién y
expresiéon y multiples formas de implicacion.

Como medidas de atencién a la diversidad dirigidas al alumnado de |la etapa de Infantil,
enfocadas ala personalizacién del aprendizaje, destacamos:

e Apoyo dentro del aula, favoreciendo la docencia compartida. Dirigida a los
alumnos NEAE (especialmente NEE).

e Adaptaciones curriculares no significativas o metodoldgicas, dirigidas a
cualquier alumno que lo requiera, especialmente los alumnos NEAE-NEE.

e Adaptaciones curriculares significativas, dirigidas al alumnado NEE que lo
requieran.

e Apoyo especializado: Constitucién de grupos reducidos o de forma individual,
dentro o fuera del aula (se priorizara dentro del aula, pero para casos concretos
el apoyo sera fuera, sobre todo para el apoyo de Audicidn y Lenguaje), para el
refuerzo de aprendizajes instrumentales que requieren de la intervencién de
profesorado especialista de pedagogia terapéutica y/o audicién y lenguaje.
Flexibilizacién de la escolarizaciéon NEE: Podrd prolongarse, excepcionalmente,
un afio mas de los tres que constituyen el segundo ciclo, siempre que ello
favorezca su integracion socioeducativa.

e Medidas de Accidn tutorial y Enriquecimiento curricular: Consiste en ofrecer al
alumnado de altas capacidades intelectuales actividades de profundizacién en
aspectos relacionados con temas curriculares.

e Ampliacién curricular: Consiste en introducir contenidos propios de cursos
superiores al que esta cursando el alumnado concreto al que se aplica esta
medida. Pretende responder a las necesidades especificas del alumnado, a sus
inquietudes intelectuales, manteniendo su motivacién por aprender.

e Flexibilizacion para AACC: de forma que pueda anticiparse su incorporacién ala
etapa de Primaria, cuando se prevea que es lo mas adecuado para el desarrollo
de su equilibrio personal y su socializacién.
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5.

CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS EN EL AREA.

CONTRIBUCION DEL AREA O MATERIA EN LOS PLANES Y PROGRAMAS DEL
CENTRO

Plan de Lectura, escritura e investigacion

A esta edad, la lectura debe ser principalmente un placer y una experiencia
positiva. Se adaptardn las actividades segun las necesidades e intereses de los
ninos, y se les permitira explorar el mundo de la lectura de manera divertida y
creativa.

. Hora del cuento diaria: Dedicar un tiempo cada dia para leerles un cuento a los
nifos. Variar los géneros, estilos y temas para mantener su interés.

. Actividades de dramatizacién: Desarrollar actividades en las que los nifios actlien
como personajes de cuentos. Esto fomentara la comprensién de la tramay el desarrollo de
habilidades sociales.

e Visitas a la biblioteca: Organizar visitas a la bibliotecaescolaro local. Animar a los nifios
a explorar diferentes tipos de libros y a tomar prestados aquellos que les interesen.

e Animar a los alumnos a traer al colegio sus propios cuentos para contar en asambleaa
sus compaferos.

e Lectura de poesia y rimas: Introducir a los nifios en la poesia y las rimas. Estas
estructuras ayudaran a desarrollar su conciencia fonoldgica y habilidades de escucha.

e Juegos de asociacion: Crear juegos en los que los nifios asocien imagenes con palabras
o conceptos. Esto les ayudara a relacionar el lenguaje con el mundo que les rodea.

e Libros tematicos: leer a los nifios libros relacionados con un tema especifico, como
animales, colores, estaciones del afio, tematica del proyecto que se esté realizando, etc...

e Teatro de titeres: En algunas ocasiones, contar cuentos con titeres,
fomentando la narracion y la imaginacién.

e Libros de texturas y pop-up: Incluir libros con elementos tactiles y pop-up para
estimular los sentidos de los nifios durante la lectura.

e Expresion de emociones y sentimientos: en la asamblea diaria, el alumno
piensay expresa de forma voluntaria cOmo se encuentra, qué siente...
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ACTIVIDADES DE LUDILETRAS:

e Presentacidn de la letra escrita: se observa la letra escrita en gran tamano en la pizarra
o en la PDI (Trazaletras) Los alumnos realizan los trazos que componen la letra en el
aire mientras los verbalizamos todos a la vez.

e Presentacion de las letras: se presenta la palabra-clave y se pronuncia varias veces al
mismo tiempo que se realiza su ludigesto, hasta quedarnos con el fonema.

e Construccidon de las grafias: se realizan los trazos y las letras en diferentes formatos
(papel continuo, pizarra magica, pizarra tradicional, harina, suelo, PDI...) y con
diferentes materiales (depresores, tizas, pinturas, rotuladores, pintura de dedos,
esponjas...).

e Pase diario de Bits de lectoescritura: en la PDI o en formato bits de cartulina,
diariamente en el aula los alumnos repiten los bits de las letras trabajadas
(fonéticamente y de manera normal por el nombre de la letra), repiten los trazos
trabajados en la escritura, asociando el dibujo al nombre del trazo (levantado,
dormido, inclinado, ventana, bucle...).

e Ludicuentos: escucha diaria en el aula de los ludicuentos que se presentan a modo de
bits y en bloques de palabras que se clasifican segun su categoria (articulos,
sustantivos, verbos, pronombres...).

e Juegos con los materiales de la caja de aula:

o Bingo de las vocales: Objetivo del juego: discriminar auditiva y visualmente los
sonidos y las letras. ¢COmo se juega? Repartimos un cartén a cada alumno que
deberd introducir en su Pizarra magica. A continuacién, colocamos las tarjetas
del Juego de la caja de sonidos o las letras del Memory 1 correspondientes, en
una bolsa opaca. A medida que vamos sacando cartas de la bolsa, los alumnos
comprueban si el dibujo o la letra coincide con alguno de los de su cartdn. Si
coincide, tachan la casilla. El juego termina cuando un alumno completa el
cartén y dice: «jBingo!». El ganador sera el encargado de sacar las cartas de la
bolsa en la siguiente ronda.

o Cazador de letras: Objetivo del juego: identificar letras o palabras conocidas en
el entorno. ¢Como se juega? En una zona comun del colegio o una zona
extraescolar, buscamos letras o palabras. Es aconsejable tomar fotos durante la
actividad para poder dialogar sobre la misma una vez estemos en el aula.

o Dado de vocales: Objetivo del juego: enumerar el maximo de palabras que
empiecen por una vocal determinada. ¢{COmo se juega? Introducimos en el
dado gigante las tarjetas de las vocales del Memory 1 (vocal) o Memory 2
(ludigesto) y lo lanzamos. Se pide a los alumnos que enumeren el maximo de
palabras que empiecen por esa vocal. Si sale un comodin (carta sin letra), el
alumno puede elegir con qué vocal quiere jugar.
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o

Dado de silabas: Objetivo del juego: identificar el nUmero de silabas que tiene
una palabra. ¢Cémo se juega? Introducimos en el dado gigante las tarjetas del
numero de silabas. Se pide a los alumnos que encuentren todas las cartas del
Juego de la caja de sonidos que cumplan la condicidn. Si sale el comodin (carta
sin numero), el alumno vuelve alanzar el dado.

Memory: Objetivo del juego: desarrollar la memoria visual y de la agilidad
manual. ¢Cémo se juega? Para este juego necesitamos las tarjetas de letras y
de ludigestos. Colocamos las tarjeras en filas con lailustracion boca abajo. Por
turnos, cada jugador levanta dos tarjetas y, si estas coinciden, el jugador se
gueda con la pareja de tarjetas; si no, las deja de nuevo en la fila. El juego
continlda hasta que se agotan las tarjetas. Gana el jugador que consigue mas
tarjetas.

Juegos de la caja de sonidos:

o

Las tarjetas de la caja de sonidos: son tarjetas agrupadas por sonidos que
incluyen una imagen por una cara y el nombre de la imagen en el dorso. Estos
son algunos de los juegos que podras realizar con ellas.

Clasificacion de palabras: Objetivo del juego: discriminar auditivamente los
sonidos y clasificarlos. ¢Cémo se juega? Se pide a los alumnos que clasifiquen
las tarjetas en funcion del sonido o sonidos que contenga la palabra de la
imagen.

Creacion de rimas: Objetivodel juego: inventar rimas. ¢ Cdmo se juega? Se pide
alos alumnos que inventen una rima con las palabras de dos tarjetas.
Identificacién de un sonido: Objetivo del juego: discriminar un sonido en una
palabra. ¢éCémo se juega? Formamos un circulo con los alumnos colocamos
algunas tarjetas en el centro. Les pedimos que comparen, contrasten e
identifiquen el sonido de una vocal. Guiamos la dindmica con preguntas sobre
cada tarjeta, por ejemplo: «¢iQué representa la imagen?», «iEsta palabra
contiene la vocal i?». Les pedimos que digan en voz alta el nombre de cada
imageny representamos el ludigesto de la vocal cuando los alumnos identifican
su sonido. Este juego tiene una variante: se pueden leer algunas tarjetas v,
cuando los alumnos identifican su sonido, deben dar un salto mientras
representan su ludigesto correspondiente.

Veoveo: Objetivo del juego: identificacion de palabras que contengan o
empiecen por un fonema o grafia.

¢Como se juega?: A partir de la cancién «Veo, veo, qué ves, una cosita, que
tiene la letra...». De inmediato, los alumnos deben dar respuesta diciendo
objetos o mostrando tarjetas que contengan esa letra.
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o Tren de las vocales: Objetivo del juego: discriminar auditiva y visualmente los
sonidos y clasificarlos. ¢Cdmo se juega? Para jugar necesitamos uno de los
vagones del Tren de las vocales. Cada vez que se introduce una nueva letra, los
alumnos deben cargarlo de tarjetas que contengan esa letra. Se puede empezar
diciendo en voz alta palabras que contienen esa misma letra, para explorar
cdmo suenan. A continuacidn, se cogen las tarjetas y se pregunta: «(Esta
palabra empieza por la letra...?». Si la respuesta es afirmativa, colocamos la
tarjeta en el vagdén correspondiente del Tren de las vocales. Cuando el vagén ya
esta cargado, se muestran y se nombran todas las tarjetas que contienen la
letra y se representa su ludigesto correspondiente. Este juego tiene una
variante: cuando los alumnos muestran soltura en la identificacién de un
sonido, se pueden clasificar las tarjetas en funcién del lugar que ocupa dentro
de la palabra (inicio- medio-final) o bien se puede identificar dos o mas sonidos
diferentes si se utilizan mas vagones.

e Otros juegos de Ludiletras:

o Enredos con vocales: Objetivo del juego: identificacion de vocales. ¢éCémo se
juega? Extendemos el tablero de juego en el suelo y giramos la ruleta. Con el
resultado, anunciamos en voz alta la instruccidn, que conecte una parte del
cuerpo con una vocal. Por ejemplo: «pie izquierdo a la i». Los jugadores deben
realizar el movimiento tan rapido como puedan. Si su cuerpo toca el suelo o si
se caen sobre el tablero, quedan eliminados. El ultimo jugador que quede en
pie sera el ganador.

o Separacion de palabras en silabas: Objetivo del juego: identificar el nUmero de
silabas de una palabra. ¢{Cémo se juega? Decimos en voz alta diferentes
palabras y los alumnos deben dar una palmada o un pisotén por cada silaba.
Tras cada palabra, los alumnos dicen el nimero total de silabas. También se
puede pedir que identifiquen las palabras que contienen un sonido concreto.

o Un barco cargado de...: Objetivo del juego: discriminar sonidos en palabras y
objetos del entorno. ¢Cémo se juega? Un alumno debe lanzar a otro una pelota
mientras dice: «Un barco cargado de...» e incluye la letra que quiera. Quien
recibe la pelota debe contestar con una palabra que empiece o que contenga
esaletra.

o Jugamos con los trazos/Jugamos con la vocal...: Objetivo del juego: mejorar la
tonicidad, la direccionalidad, la segmentacién y la fluidez en los movimientos
de las manos. ¢COmo se juega? Para este juego se necesita |la Pizarra magica. Se
coloca una tarjeta dentro de la pizarra y se pide a cada alumno que practique
los trazos y las grafias con diferentes materiales (palitos de helado, piedrecitas,
pompones de colores, cuerdas, etc.). Las tarjetas permiten trabajar lineas
rectas, curvas y espirales, figuras geométricas o vocales en mayuscula.

o Jugamos con los patrones: Objetivo del juego: clasificar y completar diferentes
patrones graficos y desarrollar la motricidad fina. ¢Cémo se juega? Para este
juego debemos proporcionar unas pinzas y pompones de colores para que los
alumnos los clasifiquen o completen patrones.
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Identificacion nombre-foto: Objetivo del juego: identificar el nombre propio y
el de los compafiieros. ¢ COmo se juega? Para este juego debemos proporcionar
a cada grupo fotografias de los miembros del grupo y tarjetas con sus nombres.
Se pide a los alumnos que asocien cada nombre con su fotografia
correspondiente.

Lio de nombres: Objetivo del juego: identificar las letras de un nombre.

¢Coémo se juega?: Para este juego debemos proporcionar una bandeja con las
letras de los nombres de los alumnos confeccionados con las letras moéviles. Los
alumnos deben buscar su inicial y, después, todas las letras de su nombre. Una
vez confeccionados todos los nombres, los alumnos leen su produccion.
Recorrido sobre el trazo letra: Objetivo del juego: descubrir y experimentar la
direccionalidad de los trazos y de las letras. éComo se juega? En el suelo,
realizamos el trazo o la letraque queremos trabajar con tiza o cinta adhesiva de
diferentes colores. Por turnos, animamos a los alumnos a caminar por ellos
siguiendo el ritmo marcado en un pandero e intentando mantener el equilibro.
El juego se puede hacer con diferentes variantes: caminando despacio, de
puntillas y con los brazos extendidos, colocando un pie delante del otro,
sosteniendo una campana que no deberia sonar, sosteniendo un objeto en la
cabeza.

71




Plan de coeducacion

Desarrollo de contenido curricular que incluya la visibilizacién de modelos y

referentes positivos de ambos géneros en diferentes campos profesionales y
académicos

Proyectos de investigacion y exposicidn sobre figuras influyentes realizados por el
alumnado

Integracion de la coeducacién en el curriculo mediante proyectos transversales.

Disefio de actividades que requieran la colaboracién entre alumnos de diferentes
materias o ambitos.

Creacion de equipos de trabajo heterogéneos que promuevan la diversidad.
Evaluacion continua de la dinamica de los equipos y la calidad de los proyectos.
Feedback del alumnado sobre las actividades colaborativas.

Observacion del desarrollo de habilidades de colaboracion y respeto a la diversidad.

Inclusién de recursos didacticos sobre igualdad y diversidad.

Actividades propuestas por las editoriales realizadas con |a PDI:

Libro digital: Se proyecta el libro digital en la PDI para explicar y realizar con los
alumnos fichas de Ludiletras, Matemadticas Activas, Proyectos e Inglés.

Aplicaciones Microsof 365: Word, PowerPoint, Outlook y OneDrive.

Utilizacién de diferentes herramientas digitales para creacion y/o presentacion de
contenidos: Genially, Canva.

Ludiletras: Bits, trazatrazos, trazaletras, abecedario, palabras y gestos, escritura de
letras...

Matemadticas activas: jugamos con las regletas, jugamos con los grillos, jugamos
con las balanzas, bloques légicos...

Inglés: canciones, bits, juegos y cuentos interactivos.

Proyectos: bits, canciones, cuentos interactivos y enlaces web.
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6. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Vinculacion con Unidades
Actividad Fecha de Programacion

estimada

Formar a los y las escolares y
espectadores del futuro para que
se acostumbren a ver el cine en las
salas y abrir horizontes a otras
formas de narrar y de transmitir
emociones no basadas en o
puramente comercial.

e COMUNICACION Y
REPRESENTACION DE LA
REALIDAD

A.1. Repertorio comunicativo |
elementos de comunicacion no|
verbal.

A.3. Convenciones sociales del
intercambio linglistico en situaciones
comunicativas que potencien el
respeto y la igualdad: atencion,
escucha activa, turnos de didlogo v
alternancia.

Salida al B.2. La realidad linglistica del
entorno. Férmulas o expresiones que|
responden a sus necesidades o
intereses.

C.3. Intenciéon comunicativa de los
mensajes.

E.1. Textos literarios infantiles orales y|
escritos adecuados al desarrollo
infantil, que preferiblemente)
desarrollen valores sobre cultura de
paz, derechos de la infancia,
igualdad de género y diversidad
funcional y étnico-cultural.

E.2. Vinculos afectivos y ludicos con
los textos literarios.

E.4. Poesias, rimas, adivinanzas,
leyendas, cuentos tanto tradicionales
como contemporaneos.

I.3. Lectura einterpretacioncritica de
imdgenes e informacidén recibida a
través de mediosdigitales.

I.4. Funcion educativa de los
dispositivos y elementos tecnoldgicos
de su entorno.

Desarrollar la creatividad y la

imaginacion; incrementar la
Salida al teatro A la espera de capacidad de atencidn y favorecer,
Titeres Filarménica confirmacién. la empatia al ponerse en eI'Iugar
de los personajes de la historia.

e COMUNICACION Y
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REPRESENTACION DE LA

REALIDAD
A.1. Repertorio comunicativo |
elementos de comunicaciéon no
verbal.
A.3. Convenciones sociales del
intercambio linglistico en situaciones
comunicativas que potencien el
respeto y la igualdad: atencidn,
escucha activa, turnos de didlogo v
alternancia.
B.2. La realidad linglistica del
entorno. Férmulas o expresiones que|
responden a sus necesidades o
intereses.
C.3. Intenciéon comunicativa de los
mensajes.
E.1. Textos literarios infantiles orales y|
escritos adecuados al desarrollo
infantil, que preferiblemente
desarrollen valores sobre cultura de|
paz, derechos de la infancia,
igualdad de género y diversidad
funcional y étnico-cultural.
E.2. Vinculos afectivos y ludicos con
los textos literarios.
E.4. Poesias, rimas, adivinanzas,
|leyendas, cuentos tanto tradicionales
como contemporaneos.

Granja-
escuela
Marifias
(Las
Regueras)

Excursion fin de
curso

mayo 2026

® CRECIMIENTO EN ARMONIA
A.8. El juego como actividad
placentera y fuente de aprendizaje.
Normas de juego.

A.9. Progresiva autonomia en la
realizacién de tareas.
C.2.Habitosy practicas sostenibles y|
ecosocialmente responsables
relacionados conla alimentacion, la
higiene, el descanso, el autocuidado y
el cuidado del entorno.
D.11.Asentamientos y actividades de
nuestro entorno.

® DESCUBRIMIENTO Y|
EXPLORACION DEL ENTORNO

B.1.Pautaspara la indagacion en el
entorno:interés, respeto, curiosidad,
asombro, cuestionamiento y deseos
de conocimiento.

C.5. Respeto y proteccion del medio
natural.

e COMUNICACION Y
REPRESENTACION DE LA
REALIDAD

C.1. El lenguaje oral en situaciones

cotidianas: conversaciones, juegos de

interaccién social y expresion de

vivencias.
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RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS.

MATERIAL DE USO GENERAL

Material del alumnado:

METODO DE LECTOESCRITURA LUDILETRAS:

e 1 cuaderno de garabatos.
e Pizarra magica.
o Trazaletras

PROYECTO “Cuéntame un cuento”:

e Cuaderno defichas.
PROYECTO “Raices”:

e Materiales de elaboracion propia.

MATEMATICAS ACTIVAS:

e Laminas de numeros.
Materiales

didacticos

Referencia

INGLES:
e 1 cuaderno de fichas anual.

Material del profesor:

METODO DE LECTOESCRITURA LUDILETRAS:
e Guia didactica para el profesorado.

PROYECTO “Cuéntame un cuento”:
e Guia didactica.

MATEMATICAS ACTIVAS:
e Guia didactica para el profesorado.

INGLES:
e Guia didactica para el profesorado.

Material de aula:
METODO DE LECTOESCRITURA LUDILETRAS:

e (Cajade sonidos.
e (Cajade Bits.
e (Cajade aula.

PROYECTO ”Cuéntame un cuento”:
e Muraly libro gigante.

e 3 cuadernos defichas: uno por trimestre.

e 3 cuadernos de fichas, uno por trimestre.
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MATEMATICAS ACTIVAS:
e (Casade las matematicas: regletas, bloques
l6gicos, balanzas, grillos...

PSICOMOTRICIDAD
e Salade psicomotricidad.
e Materiales de psicomotricidad: pelotas, aros,
cuerdas, telas, colchonetas...

INGLES:
e Flashcards, peluche de Noodle.

76



Material del alumnado:

El acceso al material del alumnado de las distintas
metodologias que se trabajan en el centro serealizade
manera diaria en el aula.

Material del profesor:

El acceso a las distintas guias didacticas de las
metodologias trabajadas en el centro se realizade manera
fisicay/o a través de las distintas plataformas digitales de
cada una de las editoriales.

Material de aula:

El acceso alos distintos materialesdel aula se realizade
formaindividual, pequefios grupos o gran grupo en
funcion del objetivo u objetivos de cada sesion o actividad
que se proponga.
Materiales PDI recursos multimedia

digitales

https://myroom.tekmaneducation.com

https://loginsma.smaprendizaje.com/

https://oxfordpremium.oupe.es/app/home

Otros recursos digitales como youtube, genially...

Otros Otros materiales de aula (recursos de creacidn propia,
fotocopias, carpeta, pizarra individual, pegamento,
pinturas, punzones, tijeras, almohadillas, ceras, pinturade
dedos, rotuladores, cuentos, juguetes...)

El acceso alos distintos materiales del aula se realizade
formaindividual, pequefios grupos o gran grupo en
funcién del objetivo u objetivos de cada sesiéon o actividad
qgue se proponga.

MATERIALES DE USO ESPECIFICO

Se detallaran en cada Unidad de Programacion
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8.

INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA APLICACION Y
DESARROLLO DE LA PROGRAMACION DOCENTE. PROPUESTA DE MEJORA.

Indicadores de logro de la programacién (Autoevaluacién)

UNIDAD DE PROGRAMACION 1. “BIENVENIDOS” EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
INDICADORES DE LOGRO
Temporalizacion y planificacion de la unidad de

programacion si/ PROPUESTAS DE MEJORA
NO

Se realiza la unidad de programacion teniendd
1 [en cuenta la programaciéon de aula y I
temporalizacidn propuesta.

La secuenciacion o el orden propuesto es
2 ladecuado.

La organizacion de la unidad de programacidn
ha sido la adecuada.
Organizacion del aula

La distribucion de la clase favorece la
metodologia elegida.

Adecuacion de los materiales o recursos didacticos. ~ gf / PROPUESTAS DE MEJORA

NO
Se utilizan materiales o recursos didacticos
ariados y adecuados.
Contribucion de la metodologia y las medidas d

atencion a la divers_idad aplicadas a la mejora de i/ PROPUESTAS DE MEJORA
los resultados obtenidos.

NO

Se utilizan metodologias activas, actividaded
significativas y tareas variadas.

7 |Los principios y pautas DUA han sido aplicados
Atencion a la diversidad PROPUESTAS DE MEJORA

Se realizan actividades multinivel para da

resiuesta a los distintos ritmos de airendiza'e

Se coordinan y existe colaboracion entre
los profesionales implicados en la practica
educativa.

Se observa una evolucion del desarrollo y
d el proceso de aprendizaje.

Resultados de evaluacion del curso en la materia por
grupo en cada trimestre 1 2 trimestre PROPUESTAS DE MEJORA

Los instrumentos de evaluacion han sido diversos,
variados y adaptados a las necesidades del alumnado
Resultados de la evaluacion por curso y grupo

grupo A: %

grupo B: %

grupo C: %
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UNIDAD DE PROGRAMACION 2. “Raices” EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

‘ INDICADORES DE LOGRO

emporalizacion y planificacion de la unidad de Si/NO PROPUESTAS DE MEJORA
programacion

Se realiza la unidad de programacion teniendo
1 [encuenta la programacién de aula y la
temporalizacién propuesta.

La secuenciacion o el orden propuesto es
2 |adecuado.

3 |La organizacion de la unidad de programacion
ha sido la adecuada

PROPUESTAS DE MEJORA

La distribuciénde laclase favorece la
metodologia elegida.

uacion de los materiales o recursos didacticos. PROPUESTAS DE MEJORA

Se utilizan materiales o recursos didacticos variado
adecuados.

Contribucion de la metodologia y las medidas de

atencion a la diversidad aplicadas a la mejora de lo  SI/ NO PROPUESTAS DE MEJORA

resultados obtenid os.

6 Se utilizan metodologias activas, actividades
significativas y tareas variadas.

7 |Los principios y pautas DUA han sido aplicados

|Atencién a la diversidad PROPUESTAS DE MEJORA

g [Se realizan actividades multinivel para da
respuesta a los distintos ritmos de aprendizaje

Se coordinan y existe colaboracién entre
los profesionales implicados en la practica
educativa.

Se observa una evolucion del desarrollo y de
proceso de aprendizaje.

Resultados de e\{aluacién dellcurso en la materia por PROPUESTAS DE MEJORA
grupo en cada trimestre 2 °trimestre
Los instrumentos de evaluacion han sido diversos,
variados y adaptados a las necesidades del alumnado
Resultados de la evaluacion por curso y grupo

grupo A: %

grupo B: %

grupo C: %
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UNIDAD DE PROGRAMACION 3. “Cuéntame un cuento” EVALUACION DE LA PRACTICA
DOCENTE

INDICADORES DE LOGRO

Temporalizacion y planificacion de la unidad de Si/NO
L EEET

Serealizala unidad de programacion teniendo
1 |encuenta la programacion de aula y la
temporalizacion propuesta.

La secuenciacion o el orden propuesto e

2 |adecuado.

PROPUESTAS DE MEJORA

3 |La organizacion de la unidad de programacion
ha sido la adecuada

‘ SI'/NO PROPUESTAS DE MEJORA

Ladistribucionde la clase favorece la metodologi
elegida.

uacion de los materiales o recursos didacticos. ‘ Si/ NO PROPUESTAS DE MEJORA

Se utilizan materiales o recursos didacticos
variados y adecuados.

Contribucion de la metodologia y las medidas d¢
atencion a la diversidad aplicadas a la mejora de lo{ SI/NO PROPUESTAS DE MEJORA
resultados obtenidos.

6 Se utilizan metodologias activas, actividades
significativas y tareas variadas.

7 |Los principios y pautas DUA han sido aplicados

PROPUESTAS DE MEJORA

8 Se realizan actividades multinivel para da
respuesta a los distintos ritmos de aprendizaje

|Otros

Se coordinan y existe colaboracion entre
los profesionales implicados en la practica
educativa.

Se observa una evolucion del desarrollo y de
proceso de aprendizaje.

Resultados de evaluacion del curso en la materia por

PROPUESTAS DE MEJORA

grupo en cada trimestre 3° trimestre
Los instrumentos de evaluacion han sido diversos,
variados y adaptados a las necesidades del alumnado

Resultados de la evaluacion por curso y grupo -

grupo A: %

grupo B: %

grupo C: %
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Propuestas de mejora (Ultimo trimestre)

Evaluacion de la programacion y de la practica docente basado en:
Propuestas de mejora:
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