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2.0RGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO EN UNIDADES DE PROGRAMACION.

12 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 1: LA TIERRA

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

Saberes basicos

Competencia especifica 1. Utilizar dispositivos y
recursos digitales de forma segura, responsable y
eficiente, para buscar informacién, comunicarse y
trabajar de manera individual, en equipo y en red,
y para reelaborar y crear contenido digital de
acuerdo con las necesidades digitales del contexto
educativo.

1.1.Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo
con las necesidades del contexto educativo de forma
segura, buscando informacién, comunicdndose y
trabajando de forma individual y en equipo,
reelaborando y creando contenidos digitales sencillos.

Indicador de logro:
Identifica las caracteristicas de los elementos del

medio natural, social y cultural a través de la
indagacion

Reconoce las propiedades de los elementos del
medio natural, social y cultural a través de la
indagacion

Utiliza las herramientas y procesos adecuados en
la identificacion de las caracteristicas, la
organizacion y las propiedades de los elementos
del medio natural, social y cultural

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3,
STEM4,CD1,CD2, CD3, CD4,CD5,CCEC4.

A. Cultura cientifica
1. Iniciacion en la actividad cientifica

= Procedimientos de indagacion adecuados a
las necesidades de la investigacion
(observacion en el tiempo, identificacion y
clasificacion, busqueda de patrones, creacién
de modelos, investigacién a través de
busqueda de informacion, experimentos con
control de variables...).

= |nstrumentos y dispositivos apropiados para
realizar observaciones y mediciones precisas
de acuerdo con las necesidades de la
investigacion.

= Vocabulario cientifico basico relacionado con
las diferentes investigaciones.

= Fomento de la curiosidad, la iniciativa y la
constancia en la realizacion de las diferentes
investigaciones.

La importancia del uso de la cienciay la
tecnologia para ayudar a comprender las causas
de las propias acciones, tomar decisiones
razonadas y realizar tareas de forma mas
eficiente.




Competencia especifica 2. Plantear y dar
respuesta a cuestiones cientificas sencillas,
utilizando diferentes técnicas, instrumentos
y modelos propios del pensamiento
cientifico, para interpretar y explicar hechos
y fendmenos que ocurren en el medio
natural, social y cultural.

2.1. Formular preguntas y realizar predicciones
razonadas, demostrando curiosidad por el medio natural,
social y cultural cercano.

Indicador de logro:
Identifica problemas ecosociales

Propone posibles soluciones a los problemas
ecosociales

Pone en practica estilos de vida sostenible,
reconociendo comportamientos respetuosos de
cuidado, corresponsabilidad y proteccion del
entorno y uso sostenible de los recursos naturales

Expresa los cambios positivos y negativos causados
en el medio por la accién humana

2.2. Buscar y seleccionar informacion de diferentes
fuentes seguras y fiables, utilizdndola en investigaciones
relacionadas con el medio natural, social y cultural y
adquiriendo Iéxico cientifico basico.

2.3. Realizar experimentos guiados, cuando la
investigacion lo requiera, utilizando diferentes técnicas
de indagacion y modelos, empleando de forma segura
instrumentos y dispositivos, realizando observaciones y
mediciones precisas y registrandolas correctamente.

2.4. Proponer posibles respuestas a las preguntas
planteadas, a través de la interpretacién de la

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CC4.

A. Cultura cientifica
1. Iniciacion en la actividad cientifica

= Procedimientos de indagacion adecuados a
las necesidades de la investigacion
(observacion en el tiempo, identificacion y
clasificacién, busqueda de patrones, creacién
de modelos, investigacién a través de
busqueda de informacién, experimentos con
control de variables...).

= Instrumentos y dispositivos apropiados para
realizar observaciones y mediciones precisas
de acuerdo con las necesidades de la
investigacion.

= Vocabulario cientifico basico relacionado con
las diferentes investigaciones.

= Fomento de la curiosidad, la iniciativa y la
constancia en la realizacion de las diferentes
investigaciones.

La importancia del uso de la cienciay la
tecnologia para ayudar a comprender las causas
de las propias acciones, tomar decisiones
razonadas y realizar tareas de forma mas
eficiente.




Competencia especifica 3. Resolver
problemas a través de proyectos de disefo y
de la aplicacion del pensamiento
computacional, para generar
cooperativamente un producto creativo e
innovador que responda a necesidades
concretas.

Competencia especifica 5. Identificar las
caracteristicas de los diferentes elementos o
sistemas del medio natural, social y cultural,
analizando su organizacion y propiedades y
estableciendo relaciones entre los mismos, para
reconocer el valor del patrimonio cultural y
natural, conservarlo, mejorarlo y emprender
acciones para su uso responsable.

informacion y los resultados obtenidos, compardndolos
con las predicciones realizadas.

2.5. Presentar los resultados de las investigaciones en
diferentes formatos, utilizando lenguaje cientifico basico
y explicando los pasos seguidos.

3.1.Construir en equipo un producto final sencillo que dé
solucién a un problema de disefio, proponiendo posibles
soluciones, probando diferentes prototipos y utilizando
de forma segura las herramientas, técnicas y materiales
adecuados.

Indicador de logro:

Identifica hechos del entorno social y cultural
desde la Prehistoria hasta la Edad Antigua
3.2. Presentar el producto final de los proyectos de

disefio en diferentes formatos y explicando los pasos
seguidos.

Indicador de logro:

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM3, STEM4, CD5, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS,
CE1, CE3, CCECA4.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, STEM4, STEM5, CD1, CC4, CE1,
CCEC1.

B. Tecnologia y digitalizacion

2. Proyectos de disefio y pensamiento

computacional

= Fases de los proyectos de disefio: disefio,
prototipado, prueba y comunicacién.

= Materiales, herramientas y objetos
adecuados a la consecucién de un proyecto
de disefio.

Técnicas cooperativas sencillas para el trabajo
en equipo y estrategias para la gestion de
conflictos y promocion de conductas empdticas
e inclusivas.

A. Cultura cientifica

2. La vida en nuestro planeta

= Relacién del ser humano con los ecosistemas
para cubrir las necesidades de la sociedad.
Ejemplos de buenos y malos usos de los
recursos naturales de nuestro planeta y sus
consecuencias.

Clasificacion elemental de las rocas.

C. Sociedades y territorios

1. Retos del mundo actual

= LaTierray las catastrofes naturales.
Elementos, movimientos, dinamicas que
ocurren en el universo y su relacién con
fenémenos fisicos que afectan a la Tierray
repercuten en la vida diaria y en el entorno.

= Conocimiento del espacio. Representacion
del espacio. Representacion de la Tierra a
través del globo terrdqueo, los mapas y otros
recursos digitales. Mapas y planos en
distintas escalas. Técnicas de orientacién
mediante la observacion de los elementos del
medio fisico y otros medios de localizacién
espacial.




Competencia especifica 6. |dentificar las causas y
consecuencias de la intervencién humana en el
entorno, desde los puntos de vista social,
econdmico, cultural, tecnolégico y ambiental,
para mejorar la capacidad de afrontar problemas,
buscar soluciones y actuar de manera individual y
cooperativa en su resolucion, y para poner en
préctica estilos de vida sostenibles y consecuentes
con el respeto, el cuidado y la proteccion de las
personas y del planeta.

Emplea las nociones de causalidad, simultaneidad
y sucesion al identificar hechos del entorno social y
cultural desde la Prehistoria hasta la Edad Antigua

5.1. Identificar las caracteristicas, la organizacion y las
propiedades de los elementos del medio natural, social y
cultural a través de la indagacién y utilizando las
herramientas y procesos adecuados.

Indicador de logro:

Realiza actividades en el contexto de la comunidad
escolar asumiendo responsabilidades

Participa en actividades en el contexto de la
comunidad escolar estableciendo acuerdos de
Emplea un lenguaje inclusivo y no violento en el
contexto de la comunidad escolarforma dialogada
y democratica

5.2. Identificar conexiones sencillas entre diferentes
elementos del medio natural, social y cultural mostrando
comprension de las relaciones que se establecen.

Indicador de logro:

Reconoce las funciones de diversas
administraciones y servicios publicos.

5.3. Proteger el patrimonio natural y cultural y valorarlo
como un bien comun, adoptando conductas respetuosas
para su disfrute y proponiendo acciones para su
conservacion y mejora.

Indicador de logro:
Interioriza normas basicas para la convivencia
en el uso de los espacios publicos como

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL5,
STEM2, STEMS5, CPSAA4, CC1, CC3, CC4, CE1.

C. Sociedades y territorios
4. Conciencia ecosocial

= El cambio climatico. Introduccidn a las causas
y consecuencias del cambio climatico, y su
impacto en los paisajes de la Tierra. Medidas
de mitigacién y de adaptacion.

= Responsabilidad ecosocial. Ecodependencia e
interdependencia entre personas, sociedades
y medio natural.

= Latransformacion y la degradacion de los
ecosistemas naturales por la accién humana.
Conservacion y proteccion de la naturaleza. El
maltrato animal y su prevencion.

Estilos de vida sostenible. El consumoy la
produccion responsables, la alimentacién
equilibrada y sostenible, el uso eficiente del
aguay la energia, la movilidad segura, saludable
y sostenible, y la prevencidn y la gestidn de los
residuos.




peatones o como usuarios de los medios de
locomocion

Identifica las sefiales de trafico

Toma conciencia de la importancia de una
movilidad segura, saludable y sostenible tanto
para las personas como para el planeta

6.1. Identificar problemas ecosociales, proponer posibles
soluciones y poner en practica estilos de vida sostenible,
reconociendo comportamientos respetuosos de cuidado,
corresponsabilidad y proteccion del entorno y uso
sostenible de los recursos naturales, y expresando los
cambios positivos y negativos causados en el medio por
la accién humana.










22 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 2: LA COOPERACION CIUDADANA

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

Saberes basicos

Competencia especifica 1. Utilizar
dispositivos y recursos digitales de forma
segura, responsable y eficiente, para buscar
informacion, comunicarse y trabajar de

manera individual, en equipo y en red, y para

reelaborar y crear contenido digital de
acuerdo con las necesidades digitales del
contexto educativo.

Competencia especifica 2. Plantear y dar
respuesta a cuestiones cientificas sencillas,
utilizando diferentes técnicas, instrumentos
y modelos propios del pensamiento
cientifico, para interpretar y explicar hechos
y fenémenos que ocurren en el medio
natural, social y cultural.

1.1.Utilizar dispositivos y recursos digitales, de
acuerdo con las necesidades del contexto educativo
de forma segura, buscando informacion,
comunicandose y trabajando de forma individual y
en equipo, reelaborando y creando contenidos
digitales sencillos.

2.1.Formular preguntas y realizar predicciones
razonadas, demostrando curiosidad por el medio
natural, social y cultural cercano.

2.2. Buscar y seleccionar informacion de diferentes
fuentes seguras y fiables, utilizandola en
investigaciones relacionadas con el medio natural,
social y cultural y adquiriendo léxico cientifico
basico.

2.3. Realizar experimentos guiados, cuando la
investigacion lo requiera, utilizando diferentes
técnicas de indagacion y modelos, empleando de
forma segura instrumentos y dispositivos,
realizando observaciones y mediciones precisas y
registrandolas correctamente.

2.4. Proponer posibles respuestas a las preguntas
planteadas, a través de la interpretacion de la
informacion y los resultados obtenidos,
comparandolos con las predicciones realizadas.

2.5. Presentar los resultados de las investigaciones
en diferentes formatos, utilizando lenguaje
cientifico basico y explicando los pasos seguidos.

Esta competencia especifica se conecta con
los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4

CD5, CCEC4

Esta competencia especifica se conecta con
los siguientes descriptores del Perfil de
salida:CCL1, CCL2, CCL3, STEM2,
STEM4,CD1, CD2, CC4

B. Tecnologia y digitalizacion

1. Digitalizacion del entorno personal de

aprendizaje

= Dispositivos y recursos digitales de
acuerdo con las necesidades del contexto
educativo.

A. Cultura cientifica
1. Iniciacion en la actividad cientifica

* Procedimientos de indagacion adecuados
a las necesidades de la investigacion
(observacion en el tiempo, identificacion
y clasificacion, busqueda de patrones,
creacion de modelos, investigacion a
través de bisqueda de informacion,
experimentos con control de
variables...).

= Vocabulario cientifico basico relacionado
con las diferentes investigaciones.

» Fomento de la curiosidad, la iniciativa y
la constancia en la realizacion de las
diferentes investigaciones.

La importancia del uso de la ciencia y la
tecnologia para ayudar a comprender las
causas de las propias acciones, tomar
decisiones razonadas y realizar tareas de
forma mas eficiente.

B. Tecnologia y digitalizacion

2. Proyectos de disefio y pensamiento
computacional

Fases de los proyectos de disefo: disefo,
prototipado, prueba y comunicacion.

10




Competencia especifica 4. Conocer y tomar
conciencia del propio cuerpo, asi como de las
emociones y sentimientos propios y ajenos,
aplicando el conocimiento cientifico, para
desarrollar habitos saludables y para
conseguir el bienestar fisico, emocional y
social.

Competencia especifica 5. Identificar las
caracteristicas de los diferentes elementos o
sistemas del medio natural, social y cultural,
analizando su organizacion y propiedades y
estableciendo relaciones entre los mismos,
para reconocer el valor del patrimonio
cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y
emprender acciones para su uso responsable.

4.1. Mostrar actitudes que fomenten el bienestar
emocional y social, identificando las emociones
propias y las de los demas, mostrando empatia y
estableciendo relaciones afectivas saludables.

5.1. Identificar las caracteristicas, la organizacion
y las propiedades de los elementos del medio
natural, social y cultural a través de la indagacion y
utilizando las herramientas y procesos adecuados.

5.2. Identificar conexiones sencillas entre
diferentes elementos del medio natural social y
cultural mostrando comprension de las relaciones
que se establecen.

Esta competencia especifica se conecta con
los siguientes descriptores del Perfil de
salida:STEM5, CPSAA1, CPSAA2, CPSAA3,
CC3

Esta competencia especifica se conecta con
los siguientes descriptores del Perfil de
salida:STEM1, STEM2, STEM4, STEM5, CD1,
CC4, CE1, CCEC1

B. Tecnologia y digitalizacion

2. Proyectos de disefio y pensamiento
computacional

Técnicas cooperativas sencillas para el
trabajo en equipo y estrategias para la
gestion de conflictos y promocion de
conductas empaticas e inclusivas.

C. Sociedades vy territorios

3. Alfabetizacion civica

Organizacion y funcionamiento de la
sociedad. Las principales instituciones y
entidades del entorno local, regional y
nacional y los servicios publicos que
prestan. Estructura administrativa de
Espana.

11




32 TRIMESTRE

Competencia especifica 9. Participar en el
entorno y la vida social de forma eficaz y
constructiva desde el respeto a los valores
democraticos, los derechos humanos y de la
infancia y los principios y valores de la
Constitucion espafola y la Union Europea,
valorando la funcion del Estado y sus
instituciones en el mantenimiento de la paz y
la seguridad integral ciudadana, para generar
interacciones respetuosas y equitativas y
promover la resolucion pacifica y dialogada
de los conflictos.

9.1 Realizar actividades en el contexto de la
comunidad escolar, asumiendo responsabilidades y
estableciendo acuerdos de forma dialogada y
democratica y empleando un lenguaje inclusivo y
no violento.

9.2. Conocer los principales 6rganos de gobierno y
funciones de diversas administraciones y servicios
publicos, valorando la importancia de su gestion
para la seguridad integral ciudadana y la
participacion democratica.

Esta competencia especifica se conecta con
los siguientes descriptores del Perfil de
salida:CCL5, CPSAA1, CC1, CC2, CC3, CCEC1

w N

. Sociedades y territorios

. Alfabetizacion civica
Compromisos y normas para la vida en
sociedad.
Seguridad vial. La ciudad como espacio
de convivencia. Normas de circulacion,
senales y marcas viales. Movilidad
segura, saludable y sostenible como
peatones o como usuarios de los medios
de locomocion.

. Conciencia ecosocial
Estilos de vida sostenible. El consumo y
la produccion responsables, la
alimentacion equilibrada y sostenible, el
uso eficiente del agua y la energia, la
movilidad segura, saludable y sostenible,
y la prevencion y la gestion de los
residuos.
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UNIDAD DE PROGRAMACION 3: LOS SECTORES ECONOMICOS

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

Saberes basicos

Competencia especifica 1. Utilizar
dispositivos y recursos digitales de forma
segura, responsable y eficiente, para buscar
informacion, comunicarse y trabajar de

manera individual, en equipo y en red, y para

reelaborar y crear contenido digital de
acuerdo con las necesidades digitales del
contexto educativo.

Competencia especifica 2. Plantear y dar
respuesta a cuestiones cientificas sencillas,
utilizando diferentes técnicas, instrumentos
y modelos propios del pensamiento
cientifico, para interpretar y explicar hechos
y fendmenos que ocurren en el medio
natural, social y cultural.

1.1Utilizar dispositivos y recursos digitales, de
acuerdo con las necesidades del contexto educativo
de forma segura, buscando informacion,
comunicandose y trabajando de forma individual y
en equipo, reelaborando y creando contenidos
digitales sencillos.

2.1. Formular preguntas y realizar predicciones
razonadas, demostrando curiosidad por el medio
natural, social y cultural cercano.

2.2. Buscar y seleccionar informacion de diferentes
fuentes seguras y fiables, utilizandola en
investigaciones relacionadas con el medio natural,
social y cultural y adquiriendo léxico cientifico
basico.

2.3. Realizar experimentos guiados, cuando la
investigacion lo requiera, utilizando diferentes
técnicas de indagacion y modelos, empleando de
forma segura instrumentos y dispositivos,
realizando observaciones y mediciones precisas y
registrandolas correctamente.

2.4. Proponer posibles respuestas a las preguntas
planteadas, a través de la interpretacion de la
informacion y los resultados obtenidos,
comparandolos con las predicciones realizadas.

2.5. Presentar los resultados de las
investigaciones en diferentes formatos,
utilizando lenguaje cientifico basico y
explicando los pasos seguidos.

Esta competencia especifica se conecta con
los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4

CD5, CCEC4

Esta competencia especifica se conecta con
los siguientes descriptores del Perfil de
salida:CCL1, CCL2, CCL3, STEM2,
STEM4,CD1, CD2, CC4

B. Tecnologia y digitalizacion

1. Digitalizacion del entorno personal de
aprendizaje

= Dispositivos y recursos digitales de

acuerdo con las necesidades del contexto
educativo.

Estrategias de busquedas guiadas de
informacion seguras y eficientes en internet
(valoracion, discriminacion, seleccion y
organizacion).

A. Cultura cientifica
1. Iniciacién en la actividad cientifica

= Procedimientos de indagacion adecuados
a las necesidades de la investigacion
(observacion en el tiempo, identificacion
y clasificacion, busqueda de patrones,
creacion de modelos, investigacion a
través de bUsqueda de informacion,
experimentos con control de
variables...).

= Vocabulario cientifico basico relacionado
con las diferentes investigaciones.

= Fomento de la curiosidad, la iniciativa y
la constancia en la realizacion de las
diferentes investigaciones.

La importancia del uso de la ciencia y la
tecnologia para ayudar a comprender las
causas de las propias acciones, tomar
decisiones razonadas y realizar tareas de
forma mas eficiente.
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Competencia especifica 4. Conocer y tomar
conciencia del propio cuerpo, asi como de las
emociones y sentimientos propios y ajenos,
aplicando el conocimiento cientifico, para
desarrollar habitos saludables y para
conseguir el bienestar fisico, emocional y
social.

Competencia especifica 5. Identificar las
caracteristicas de los diferentes elementos o
sistemas del medio natural, social y cultural,
analizando su organizacion y propiedades y
estableciendo relaciones entre los mismos,
para reconocer el valor del patrimonio
cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y
emprender acciones para su uso responsable.

4.1. Mostrar actitudes que fomenten el bienestar
emocional y social, identificando las emociones
propias y las de los demas, mostrando empatia y
estableciendo relaciones afectivas saludables.

5.1. Identificar las caracteristicas, la organizacion
y las propiedades de los elementos del medio
natural, social y cultural a través de la indagacion y
utilizando las herramientas y procesos adecuados.

5.2. ldentificar conexiones sencillas entre
diferentes elementos del medio natural social y
cultural mostrando comprension de las relaciones
que se establecen.

Esta competencia especifica se conecta con
los siguientes descriptores del Perfil de
salida:STEM5, CPSAA1, CPSAA2, CPSAA3,
Cc3

Esta competencia especifica se conecta con
los siguientes descriptores del Perfil de
salida:STEM1, STEM2, STEM4, STEM5, CD1,
CC4, CE1, CCEC1

B
2

. Tecnologia y digitalizacion
. Proyectos de disefio y pensamiento

computacional

Técnicas cooperativas sencillas para el
trabajo en equipo y estrategias para la
gestion de conflictos y promocion de
conductas empaticas e inclusivas.

C
1

3

. Sociedades y territorios
. Retos del mundo actual

Desigualdad social y acceso a los
recursos. Usos del espacio por el ser
humano y evolucion de las actividades
productivas. El valor, el control del
dinero y los medios de pago. De la
supervivencia a la sobreproduccion.

. Sociedades en el tiempo

Iniciacion en la investigacion y en los
métodos de trabajo para la realizacion
de proyectos, que analicen hechos,
asuntos y temas de relevancia actual con
perspectiva historica,
contextualizandolos en la época
correspondiente (Prehistoria y Edad
Antigua), como la supervivencia y la
alimentacion, la vivienda, los
intercambios comerciales (de donde
viene el dinero, los trabajos no
remunerados), la explotacion de bienes
comunes y recursos o los avances
técnicos.

. Alfabetizacion civica

Organizacion y funcionamiento de la
sociedad. Las principales instituciones y

e
n

p

ntidades del entorno local, regional y
acional y los servicios publicos que
restan. Estructura administrativa de
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Competencia especifica 6. Identificar las
causas y consecuencias de la intervencion
humana en el entorno, desde los puntos de
vista social, econémico, cultural, tecnoldgico
y ambiental, para mejorar la capacidad de
afrontar problemas, buscar soluciones y
actuar de manera individual y cooperativa en
su resolucion, y para poner en practica
estilos de vida sostenibles y consecuentes
con el respeto, el cuidado y la proteccion de
las personas y del planeta.

Competencia especifica 9. Participar en el
entorno y la vida social de forma eficaz y
constructiva desde el respeto a los valores
democraticos, los derechos humanos y de la
infancia y los principios y valores de la
Constitucion espafola y la Union Europea,
valorando la funcion del Estado y sus
instituciones en el mantenimiento de la paz y
la seguridad integral ciudadana, para generar
interacciones respetuosas y equitativas y
promover la resolucion pacifica y dialogada
de los conflictos.

6.1. Identificar problemas ecosociales, proponer
posibles soluciones y poner en practica estilos de
vida sostenible, reconociendo comportamientos
respetuosos de cuidado, corresponsabilidad y
proteccion del entorno y uso sostenible de los
recursos naturales, y expresando los cambios
positivos y negativos causados en el medio por la
accion humana.

9.1 Realizar actividades en el contexto de la
comunidad escolar, asumiendo responsabilidades y
estableciendo acuerdos de forma dialogada y
democratica y empleando un lenguaje inclusivo y
no violento.

9.2. Conocer los principales 6rganos de gobierno y
funciones de diversas administraciones y servicios
publicos, valorando la importancia de su gestion
para la seguridad integral ciudadana y la
participacion democratica.

Esta competencia especifica se conecta con
los siguientes descriptores del Perfil de
salida:CCL5, STEM2, STEM5, CPSAA4, CC1,
CC3, CC4, CE1

Esta competencia especifica se conecta con
los siguientes descriptores del Perfil de
salida:CCL5, CPSAA1, CC1, CC2, CC3, CCEC1

Espana.

A. Cultura cientifica
2. La vida en nuestro planeta

= Relacion del ser humano con los
ecosistemas para cubrir las necesidades
de la sociedad. Ejemplos de buenos y
malos usos de los recursos naturales de
nuestro planeta y sus consecuencias.

C. Sociedades y territorios

3. Alfabetizacion civica

= Compromisos y normas para la vida en
sociedad.
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32 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 4: LA MEDIDA DEL TIEMPO

Criterios de evaluaciéon Descriptores del perfil de salida Saberes basicos
Competencias especificas
Competencia especifica 1. Utilizar 1.1.Utilizar dispositivos y recursos digitales, de Esta competencia especifica se conecta con | B. Tecnologia y digitalizacion
dispositivos y recursos dilgi.tales de forma acuerdo con las necesidade§ del contexto educativo los.siguientes descriptores del Perfil de 1. Digitalizacion del entorno personal de
segura, responsable y eficiente, para buscar de forma segura, buscando informacion, salida:CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4 aprendizaje
informacion, comunicarse y trabajar de comunicandose y trabajando de forma individual y CD5, CCEC4 . . L.
manera individual, en equipo y en red, y para | en equipo, reelaborando y creando contenidos * Dispositivos y recursos digitales de
reelaborar y crear contenido digital de digitales sencillos. acuerdo con las necesidades del contexto
acuerdo con las necesidades digitales del educativo.
contexto educativo. Estrategias de busquedas guiadas de

informacion seguras y eficientes en internet
(valoracion, discriminacion, seleccion y
organizacion).
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Competencia especifica 2. Plantear y dar
respuesta a cuestiones cientificas sencillas,
utilizando diferentes técnicas, instrumentos
y modelos propios del pensamiento
cientifico, para interpretar y explicar hechos
y fendmenos que ocurren en el medio
natural, social y cultural

Competencia especifica 4. Conocer y tomar
conciencia del propio cuerpo, asi como de las
emociones y sentimientos propios y ajenos,
aplicando el conocimiento cientifico, para
desarrollar habitos saludables y para
conseguir el bienestar fisico, emocional y
social.

2.1. Formular preguntas y realizar predicciones
razonadas, demostrando curiosidad por el medio
natural, social y cultural cercano.

2.2. Buscar y seleccionar informacion de diferentes
fuentes seguras y fiables, utilizandola en
investigaciones relacionadas con el medio natural,
social y cultural y adquiriendo léxico cientifico
basico.

2.3. Realizar experimentos guiados, cuando la
investigacion lo requiera, utilizando diferentes
técnicas de indagacion y modelos, empleando de
forma segura instrumentos y dispositivos,
realizando observaciones y mediciones precisas y
registrandolas correctamente.

2.4. Proponer posibles respuestas a las preguntas
planteadas, a través de la interpretacion de la
informacion y los resultados obtenidos,
comparandolos con las predicciones realizadas.

2.5. Presentar los resultados de las investigaciones
en diferentes formatos, utilizando lenguaje
cientifico basico y explicando los pasos seguidos.

4.1. Mostrar actitudes que fomenten el bienestar
emocional y social, identificando las emociones
propias y las de los demas, mostrando empatia y
estableciendo relaciones afectivas saludables.

Esta competencia especifica se conecta con
los siguientes descriptores del Perfil de
salida:CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4,
CD1, CD2, CC4

Esta competencia especifica se conecta con
los siguientes descriptores del Perfil de
salida:

STEM5, CPSAA1, CPSAA2, CPSAA3, CC3

A. Cultura cientifica

1.

Iniciacién en la actividad cientifica

Procedimientos de indagacion adecuados
a las necesidades de la investigacion
(observacion en el tiempo, identificacion
y clasificacion, busqueda de patrones,
creacion de modelos, investigacion a
través de blUsqueda de informacion,
experimentos con control de
variables...).

Instrumentos y dispositivos apropiados
para realizar observaciones y mediciones
precisas de acuerdo con las necesidades
de la investigacion.

Vocabulario cientifico basico relacionado
con las diferentes investigaciones.

Fomento de la curiosidad, la iniciativa y
la constancia en la realizacion de las
diferentes investigaciones.

La importancia del uso de la ciencia y la
tecnologia para ayudar a comprender las
causas de las propias acciones, tomar
decisiones razonadas y realizar tareas de
forma mas eficiente.

B. Tecnologia y digitalizacion

2. Proyectos de disefio y pensamiento
computacional

Técnicas cooperativas sencillas para el
trabajo en equipo y estrategias para la
gestion de conflictos y promocion de
conductas empaticas e inclusivas.
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Competencia especifica 6. Identificar las
causas y consecuencias de la intervencion
humana en el entorno, desde los puntos de
vista social, econémico, cultural, tecnoldgico
y ambiental, para mejorar la capacidad de
afrontar problemas, buscar soluciones y
actuar de manera individual y cooperativa en
su resolucion, y para poner en practica
estilos de vida sostenibles y consecuentes
con el respeto, el cuidado y la proteccion de
las personas y del planeta.

Competencia especifica 7. Observar,
comprender e interpretar continuidades y
cambios del medio social y cultural,
analizando relaciones de causalidad,
simultaneidad y sucesion, para explicar y
valorar las relaciones entre diferentes
elementos y acontecimientos.

6.1. Identificar problemas ecosociales, proponer
posibles soluciones y poner en practica estilos de
vida sostenible, reconociendo comportamientos
respetuosos de cuidado, corresponsabilidad y
proteccion del entorno y uso sostenible de los
recursos naturales, y expresando los cambios
positivos y negativos causados en el medio por la
accion humana

7.1. ldentificar hechos del entorno social y cultural
desde la Prehistoria hasta la Edad Antigua,
empleando las nociones de causalidad,
simultaneidad y sucesion.

7.2. Conocer personas, grupos sociales relevantes y
formas de vida de las sociedades desde la
Prehistoria hasta la Edad Antigua, incorporando la
perspectiva de género.

Esta competencia especifica se conecta con
los siguientes descriptores del Perfil de
salida:CCL5, STEM2, STEM5, CPSAA4, CC1,
CC3, CC4, CE1

Esta competencia especifica se conecta con
los siguientes descriptores del Perfil de
salida:

CCL3, STEM4, CPSAA4, CC1, CC3

CE2, CCEC1

A. Cultura cientifica
1. Iniciacion en la actividad cientifica

= Avances en el pasado relacionados con la
ciencia y la tecnologia que han
contribuido a transformar nuestra
sociedad mostrando modelos que
incorporen una perspectiva de género.

C. Sociedades y territorios
2. Sociedades en el tiempo

= El tiempo historico. Nociones temporales
y cronologia. Ubicacion temporal de las
grandes etapas historicas.

= Las fuentes historicas: clasificacion y
utilizacion de las distintas fuentes
(orales, escritas, patrimoniales) como via
para el analisis de los cambios y
permanencias en la localidad a lo largo
de la historia. Las huellas de la historia
en lugares, edificios, objetos, oficios o
tradiciones de la localidad.

= |niciacion en la investigacion y en los
métodos de trabajo para la realizacion
de proyectos, que analicen hechos,
asuntos y temas de relevancia actual con
perspectiva historica,
contextualizandolos en la época
correspondiente (Prehistoria y Edad
Antigua), como la supervivencia y la
alimentacion, la vivienda, los
intercambios comerciales (de donde
viene el dinero, los trabajos no
remunerados), la explotacion de bienes
comunes y recursos o los avances
técnicos.

Las expresiones artisticas y culturales
prehistdricas y de la Antigliedad y su
contextualizacion historica desde una
perspectiva de género. La funcion del arte
y la cultura en el mundo de la Prehistoria 'y
la Edad Antigua.
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3. INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO.

A principios de curso, con la finalidad de saber el punto de partida de la programacién, se deberd realizar una evaluacion inicial competencial, basada en la
observacién para conocer los conocimientos previos sobre el area del alumnado.

3.1 Instrumentos y procedimientos de evaluacion.

Segun se establece en el articulo 14 del Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, se emplearan instrumentos de evaluacidn variados, diversos, accesibles y
adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracién objetiva del todo el alumnado.

e Pruebas escritas

e Proyectos

e Cuaderno de clase

e Observacién diaria

e Trabajos de grupo y exposiciones

En este sentido, el proyecto incluye distintas tipologias de actividades (abiertas, cerradas, concursos, actividades individuales, grupales, digitales, etc.) e
instrumentos de evaluacién especificos (listas de control, rdbricas, fichas, registros, generadores de pruebas, etc.). En concreto, facilita estas herramientas
para hacer el seguimiento de las actividades que son evidencia clave del aprendizaje de los alumnos:

Instrumentos de evaluacion.

e Cuaderno del alumno, donde se valoran las distintas actividades escritas o graficas que el alumno ha realizado.

e Libro de texto del alumno, donde se valoran las actividades realizadas y se evaltan las actividades de repaso de la unidad de programacién.
e Producciones orales.

e Trabajo cooperativo.

e Prueba escrita
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3.2 Criterios de calificacion del aprendizaje del alumnado de acuerdo con los criterios de evaluacion del area.

CRITERIOS DE CALIFICACION

INDICADORES DE LOGRO DEL CRITERIO DE CALIFICACION

1.1. Identificar las caracteristicas, la organizacion y las propiedades de los
elementos del medionatural, social y cultural a través de la indagacion y
utilizando las herramientas y procesosadecuados.

Conocimiento del medio natural.

Analisis de la organizacion del medio natural y cultural.

El uso de herramientas y procesos adecuados en el medio natural y
cultural.

1.2. Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos del medio
natural social y cultural mostrando comprensién de las relaciones que se
establecen.

Conocimiento de los elementos del medio natural

Conocimiento de los elementos del medio cultural.

La comprension de las relaciones que se establecen en el medio natural y
cultural.

1.3. Proteger el patrimonio natural y cultural y valorarlo como un bien
comun, adoptando conductas respetuosas para su disfrute y proponiendo
acciones para su conservacion ymejora.

Proteccion del patrimonio natural y cultural.

El logro de conductas respetuosas con el disfrute del entorno.

2.1. Identificar problemas ecosociales, proponer posibles soluciones y poner
en practica estilos de vida sostenible, reconociendo comportamientos
respetuosos de cuidado, corresponsabilidad y proteccion del entorno y uso
sostenible de los recursos naturales, y

Analisis de los problemas eco sociales.

Comportamiento respetuoso con el entorno.

Proteccion del entorno sostenible y el logro de cambios positivos en la
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expresando los cambios positivos y negativos causados en el medio por la
accion humana.

accion humana.

3.1. Identificar hechos del entorno social y cultural desde la Prehistoria hasta
la Edad Antigua, empleando las nociones de causalidad, simultaneidad y
sucesion.

3.2. Conocer personas, grupos sociales relevantes y formas de vida de las
sociedades desde la Prehistoria hasta la Edad Antigua, incorporando la
perspectiva de género.

Conocimiento del entorno social desde la prehistoria hasta la actualidad.

El conocimiento de grupos sociales con perspectiva de género.

4.1. Analizar la importancia demografica, cultural y econdmica de las
migraciones en la actualidad, valorando con respeto y empatia el aporte de la
diversidad cultural al bienestar individual y colectivo.

Analisis de las migraciones actuales.

Respeto por la diversidad cultural.

4.2. Valorar positivamente las acciones que fomentan la igualdad de género y
las conductas no sexistas reconociendo modelos positivos a lo largo de la
historia.

Valoracidn de la igualdad de género.

La busqueda de modelos positivos. En la historia

Uso de conductas no sexistas.

5.1. Realizar actividades en el contexto de la comunidad escolar, asumiendo
responsabilidades

y estableciendo acuerdos de forma dialogada y democratica y empleando un
lenguaje inclusivo y no violento.

Actividad en la comunidad escolar de manera dialogada, usando un
lenguaje inclusivo y participacion

5.2. Conocer los principales drganos de gobierno y funciones de diversas
administraciones y servicios publicos, valorando la importancia de su gestién
para la seguridad integral

ciudadana vy la participacion democratica.

Conocimiento de los drganos de gobierno.

Valoracion de la gestidn ciudadana y participacion democratica.
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5.3. Interiorizar normas basicas para la convivencia en el uso de los espacios
publicos como peatones o como usuarios de los medios de locomocion,
identificando las sefales de trafico y tomando conciencia de la importancia

de una movilidad segura, saludable y sostenible tanto para las personas como
para el planeta.

Asimilacion de normas basicas de convivencia
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4. MEDIDAS DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES QUE SE VAN A APLICAR.

- Basadas en los principios y pautas del Disefio Universal para el Aprendizaje, que seran:

v" Proporcionar multiples formas de Implicacién (el porqué), ofreciendo diferentes formas de contribuir al interés de los estudiantes, tanto
para captarlo como para mantenerlo, promoviendo su autonomia y su capacidad de autorregulacion.

v" Proporcionar multiples medios de Representacion (el qué aprender), ofreciendo distintas opciones para el acceso al contenido, tanto a nivel
perceptivo como comprensivo.

v" Proporcionar multiples medios de Accién y Expresidn (el cdmo aprender), otorgando todo el protagonismo a los alumnos, mediante el
empleo de metodologias activas.

-Acciones de apoyo y refuerzo

e Apoyo en el grupo ordinario, dentro del aula, favoreciendo la docencia compartida y pudiendo realizar agrupamientos flexibles. Dirigida
a todo el alumnado (especialmente NEAE-NEE).

e Apoyo especializado: Constitucidn de grupos reducidos o de forma individual, dentro o fuera del aula (se priorizara dentro del aula, pero
para casos concretos el apoyo sera fuera, sobre todo para el apoyo de Audicién y Lenguaje), para el refuerzo de aprendizajes
instrumentales que requieren de la intervencion de profesorado especialista de pedagogia terapéutica y/o audicién y lenguaje.

e Otra accidon de apoyo serian las adaptaciones metodoldgicas, dirigidas a cualquier alumno que lo requiera, especialmente los alumnos
NEAE-NEE

- Apoyos para la recuperacion de los aprendizajes no alcanzados en el curso o ciclo anterior:

Los alumnos con materias pendientes tendran un programa de refuerzo en las materias que no consiguieron superar, elaborado por el profesor responsable
de la materia. Para la elaboracién de dicho programa se tendran en cuenta los datos recogidos en el informe final de curso. También se llevara a cabo esta
medida para los alumnos con materias suspensas en cada evaluacidon: se repasaran ejercicios de las evaluaciones no superadas, bien con ejercicios extra
para casa o bien en el aula con explicaciones individualizadas. Luego se le pedird un trabajo de cada una de esas unidades.

Ademas, se realizaran adaptaciones metodoldgicas si fuese necesario, y se consultaran dudas a diario, si el alumno lo solicitase.

- Contenido del plan especifico de refuerzo o recuperacidn para el alumnado que no promociona de ciclo.
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Aguellos alumnos que no alcancen el desarrollo de las competencias y el adecuado grado de madurez no pasaran de curso contando con un plan especifico
de refuerzo o recuperacion. Se considera una medida de cardcter excepcional y se tomard cuando se hayan agotado el resto de medidas ordinarias de
refuerzo y apoyo para solventar las dificultades de aprendizaje del alumno o alumna. El Plan especifico para el alumnado que no promociona de curso lo
elaboraran los profesores actuales (de las materias por las cuales no promociond) contando con el asesoramiento del Dpto. de Orientacidn y el profesorado
anterior si fuese necesario. Se tratara de ejercicios extra, consulta de dudas, atencién individualizada, seguimiento de trabajo diario en el aula...

- Adaptaciones curriculares significativas para el alumnado NEE

Entendidas como aquellas que se apartan significativamente de los criterios de evaluacion y de los contenidos del curriculo, para dar respuesta al alumnado
con necesidades educativas especiales que las precisen, buscando permitirle el maximo desarrollo posible de las competencias clave. Los referentes de la
evaluacion seran los incluidos en dichas adaptaciones, sin que este hecho pueda impedirles promocionar de ciclo o etapa.

- Medidas de accién tutorial, enriquecimiento y/o ampliacién del curriculo para la atencién educativa al alumnado de altas capacidades

Para el alumnado de de AACC se podran utilizar las siguientes medidas en caso de ser necesarias:

e La medida de enriquecimiento curricular consiste en ofrecer al alumnado de altas capacidades intelectuales actividades de profundizacién en
aspectos relacionados con temas curriculares.

Ademas el centro cuenta con un taller mensual fuera del horario lectivo para la atencidn de los alumnos con altas capacidades intelectuales.

e La medida de ampliacién curricular: Consiste en introducir contenidos propios de cursos superiores al que estd cursando el alumno. Se orienta
especialmente a promover un desarrollo equilibrado de los distintos tipos de capacidades establecidos en los objetivos de la etapa y en el Perfil de
salida, asi como a conseguir un desarrollo pleno y equilibrado de sus potencialidades y de su personalidad.

e La medida de Flexibilizacién para AACC: Previa solicitud y aprobacion de la Consejeria.Podra reducirse un curso la duracién de la etapa,
cuando se prevea que es lo mas adecuado para el desarrollo de su equilibrio personal y su socializacion.
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5. CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS.

CONTRIBUCION DEL AREA O MATERIA EN LOS PLANES Y PROGRAMAS DEL CENTRO

Plan de Lectura, escritura e investigacion

Actuaciones previstas

e Exploracion de mapas: Utilizar libros con mapas sencillos para introducir a los
estudiantes en la geografia. Luego, pedir a los nifios que identifiquen lugares
familiares en los mapas.

e Cuentos histdricos sencillos: Introducir a los estudiantes en conceptos historicos
basicos a través de cuentos cortos que narren eventos historicos simples y
relevantes.

e Lectura de imagenes y fotografias: Usar libros con imagenes y fotografias que
representen diferentes aspectos de la sociedad y fomenten la observacion y
descripcién de los alumnos.

e Presentacion y explicacion de un personaje histérico: Presentar mediante un
pequefio trabajo de investigacion la importancia de la persona dentro de la
sociedad de su época y el hito relevante que realiz6 para ser considerado personaje
importante para la Humanidad.

e Exploracion de lugares emblematicos: Utiliza libros que presenten lugares
emblematicos de tu pais o region y discute su importancia historica y cultural.

e Explicacion de simbolos nacionales: Explora libros que expliquen los simbolos
nacionales, como la bandera y el escudo, y su significado.

e Lectura de textos historicos: Proporciona textos histéricos sencillos que relaten
eventos y personajes importantes de la historia local o nacional. Luego, pide a los
estudiantes que identifiquen los aspectos clave.

e Exploracién de la geografia: Utiliza libros que presenten mapas detallados de
regiones o paises, y guia a los estudiantes para que identifiquen caracteristicas
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geogréficas y culturales.

e Lecturade leyendas y tradiciones: Introduce leyendas y tradiciones populares de
diferentes culturas y regiones, y fomenta la comprension de la importancia cultural
y social de estas historias.

e Comparacion de estilos de vida: Proporciona libros que comparen la vida en
areas urbanas y rurales, y promueve la reflexion sobre las diferencias y
similitudes.

e Exploracién de patrimonio cultural: Lee sobre el patrimonio cultural de la
region o el pais, incluyendo monumentos, festivales y tradiciones. Luego, pide a
los estudiantes que compartan lo que han aprendido.

e Investigacion sobre civilizaciones antiguas: Proporciona libros que presenten
civilizaciones antiguas como los egipcios, los romanos o los mayas, y guia a los
estudiantes para que investiguen y compartan hallazgos.

e Lectura de noticias y eventos actuales: Introduce a los estudiantes a la lectura de
noticias y discute eventos actuales relacionados con temas sociales y culturales.

e Lectura de periddicos y revistas: Leer periddicos y revistas especializadas en
temas de geografia e historia. Reflexionar sobre la informacion presentada,
identificar tendencias y evaluar diferentes puntos de vista.

Plan de Coeducacion

Indicar las acciones a realizar:

X[ODesarrollo de contenido curricular que incluya la visibilizacién de modelos y referentes positivos de
ambos géneros en diferentes campos profesionales y académicos

CInvitacion a profesionales destacados a dar charlas o talleres.
X[JProyectos de investigacidn y exposicion sobre figuras influyentes realizados por el alumnado

X[JOrganizacidn de debates, concursos, exposiciones o talleres en colaboracién con el alumnadoque
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fomenten la igualdad de género y la coeducacion

CIntegracion de la coeducacion en el curriculo mediante proyectos transversales.

[IDisefio de actividades que requieran la colaboracién entre alumnos de diferentes materias o ambitos.
X[Creacidn de equipos de trabajo heterogéneos que promuevan la diversidad.

X[JEvaluacidn continua de la dindmica de los equipos y la calidad de los proyectos.

[IFeedback del alumnado sobre las actividades colaborativas.

[JObservacién del desarrollo de habilidades de colaboracion y respeto a la diversidad.

Uinclusion de recursos didacticos sobre igualdad y diversidad

Plan de digitalizacion

Actuaciones previstas:
Utilizacion de dispositivos audiovisuales y recursos didacticos interactivos.

Se proponen actividades que sirvanpara desarrollar la competencia digital de los alumnos:actividades en
las que los alumnos tengan que buscar yseleccionar informacion, transformar la informacion
enconocimiento, crear, presentar, publicar, comunicarse,colaborar... utilizando las TIC:

- Webclue: los alumnos tienen que descubrir, mediante pistas, la identidad de un personaje secreto.

- Realizacién de Kahoots.

- Juegos que permitenal alumno desarrollar el analisis estratégico, la resoluciénde problemas, la toma
de decisiones, la cooperacién ycolaboracidn y la comunicacion a través de Internet.

6. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.
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ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Vinculacion con Unidades

Actividad Tipo Fecha estimada

de Programacion
ducacion via AC Pe”]f_'ie”te_‘,je 2.LA COOPERACION
confirmacién CIUDADANA
Taller de Vinci Bot AC Pendiente de 3.LOS SECTORES
confirmacién ECONOMICOS
AC
Apicultura. Apiario de Cuyences AC Pendiente de 1.LA TIERRA
confirmacién
AC
AC Pendiente de 1 LA TIERRA
Apicultura. Taller en el centro confirmacion '
escolar AC
AC . 1.LATIERRA
Nucleo zooldgico «El Bosque» Pendiente de
confirmacién




Xll Semana del Audiovisual

Contemporaneo de Oviedo.
(SACO).

Visita a los Caserinos

Pendiente de
confirmacion

Pendiente de
confirmacion

Pendiente de
confirmacion

4.LA MEDIDA DEL
TIEMPO

4.LA MEDIDA DEL
TIEMPO

1.LATIERRA
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7. RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES CURRICULARES.

Materiales
didacticos

Referencia

Forma de
acceso

Materiales
digitales

Referencia

Forma de
acceso

Libro de texto

Referencia

Otros

Referencia

Forma de

acceso

MATERIAL DE USO GENERAL

‘ Pruebas escritas. Fotocopias. Libreta Pautada.

Se entregan en papel dentro del aula de manera gratuita. La libreta
pautada vendra de material adicional con el libro de texto.

‘ Youtube.

Internet.

‘ 32%Primaria Revuela SM.

\ Cartulina, colores, papeles surtidos,etc.

Se publica en listas de materiales a través de la plataforma Educamos.

MATERIALES DE USO ESPECIFICO

No se precisa.
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8. INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA APLICACION Y DESARROLLO DE LA PROGRAMACION DOCENTE.

Indicadores de logro de la programacion (Autoevaluacion)

UNIDAD DE PROGRAMACION PRIMERA EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
INDICADORES DE LOGRO

Temporalizacion y planificacion de la unidad de programacién Si/NO PROPUESTAS DE MEJORA

Se realiza la unidad de programacién teniendo en cuenta la

1 . o
programacion de aula y la temporalizacién propuesta.
5 La secuenciacion o el orden propuesto es adecuado.
3 La organizacién de las unidad de programacién ha sido la

adecuada

Organizacion del aula PROPUESTAS DE MEJORA

4 | La distribucién de la clase favorece la metodologia elegida.

Adecuacion de los materiales o recursos didacticos. Si/NO PROPUESTAS DE MEJORA

5 | Se utilizan materiales o recursos didacticos variados y
adecuados.

Contribucion de la metodologia y las medidas de atencion a la PROPUESTAS DE MEJORA

diversidad aplicadas a la mejora de los resultados obtenidos.

Se utilizan metodologias activas, actividades significativas y
tareas variadas.

7 | Los principios y pautas DUA han sido aplicados

Atencion a la diversidad Si/NO PROPUESTAS DE MEJORA

8 | Se realizan actividades multinivel para dar respuesta a los




distintos ritmos de aprendizaje

UNIDAD DE PROGRAMACION SEGUNDA EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES DE LOGRO
Temporalizacion y planificacion de la unidad de programacion Si/NO PROPUESTAS DE MEJORA
1 Se realiza la unidad de programacién teniendo en cuenta la
programacion de aula y la temporalizacién propuesta.
5 La secuenciacion o el orden propuesto es adecuado.
3 La organizacién de las unidad de programacién ha sido la
adecuada
Organizacion del aula Si/NO PROPUESTAS DE MEJORA

4 | La distribucién de la clase favorece la metodologia elegida.

Adecuacion de los materiales o recursos didacticos. PROPUESTAS DE MEJORA

5 | Se utlizan materiales o recursos didacticos variados y
adecuados.

Contribucion de la metodologia y las medidas de atencion a la si/NO PROPUESTAS DE MEJORA

diversidad aplicadas a la mejora de los resultados obtenidos.



Se utilizan metodologias activas, actividades significativas y
tareas variadas.

7 | Los principios y pautas DUA han sido aplicados
Atencion a la diversidad Si/NO PROPUESTAS DE MEJORA

8 Se realizan actividades multinivel para dar respuesta a los
distintos ritmos de aprendizaje

Resultados de evaluacion del curso en la materia por grupo en
cada trimestre PROPUESTAS DE MEJORA

1° trimestre

Los instrumentos de evaluacién han sido diversos, variados y
adaptados a las necesidades del alumnado

Resultados de la evaluacion por curso y grupo

grupo A:

grupo B:

grupo C:
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Resultados de evaluacién del curso en la materia por grupo en
cada trimestre

PROPUESTAS DE MEJORA

AR )

Los instrumentos de evaluacion han sido diversos, variados y
adaptados a las necesidades del alumnado

Resultados de la evaluacion por curso y grupo

grupo A:

grupo B:

Grupo C:

Resultados de evaluacion del curso en la materia por grupo en
cada trimestre PROPUESTAS DE MEJORA
3° trimestre

Los instrumentos de evaluacion han sido diversos, variados y
adaptados a las necesidades del alumnado

Resultados de la evaluacion por curso y grupo

grupo A:

grupo B:
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grupo C:

Propuestas de mejora (Ultimo trimestre)

Evaluacion de la programacion y de la practica docente basado en:
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